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美感智能閱讀概述 
一、基本資料 

辦理學校 高雄市三民區莊敬國小 

授課教師 葉于璇 

教師主授科目 視覺藝術、國語、數學、綜合 

實際授課班級數 （實際授課 1 班） 

實際教授學生總數 （實際教授 28 名學生） 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 拼貼我最行◆新聞一把抓 

報紙使用 

期數及頁數 
第 16 期，第 6.7 頁 文章標題 拼貼-自己動手做拼貼 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育   ■ 多元文化教育  
■ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  
□ 能源教育       □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育   □ 法治教育 
■ 資訊教育       □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   ■ 國際教育 
□ 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂 7 施作總節數 7 教學對象 

■ 國民小學   6  年級  
□ 國民中學      年級 
□ 高級中學      年級 
□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介（300 字左右的整體課程介紹） 

   這門課程以「拼貼藝術」為核心，從歷史溯源出發，帶領學生認識拼貼（Collage）這個

詞的語源及其在西方藝術史上的重要轉捩點，如畢卡索的創作實驗與突破，引發學生對藝術形

式變革的好奇與思考。課程以報紙與雜誌作為創作素材，透過剪裁、黏貼、重組等動作，引導

學生將舊有記憶片段重新組裝，打造屬於自己想像的時空。過程中不僅培養學生的美感與創造

力，也訓練其觀察生活細節與運用五感進行藝術表達的能力。課程結合報紙版面設計，讓學生

感受藝術與感官、記憶、身體之間的緊密連結。最終目標是激發學生感受力，讓他們理解創作

並非憑空而來，而是來自對生活的真切體會與自由轉化。這是一堂探索視覺之外的藝術經驗，

也是一場充滿可能性的創意旅程。 
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 2. 課程目標（條列式） 

1. 認識拼貼藝術的歷史與演變：引導學生了解「Collage」一詞的語源，並透過畢卡索等

藝術家的案例，建立對拼貼在藝術史上地位與轉變的認識。 

2. 啟發藝術形式的多元思維：激發學生對藝術表現方式的好奇與探究，培養其批判性與創

造性思考能力。 

3. 培養創作與感知的能力：以報紙與雜誌為媒介，透過剪裁、重組與拼貼等技巧，鼓勵學

生進行個人創作，提升其美感素養與藝術表達力。 

4. 強化五感與生活經驗的連結：透過藝術創作與身體感官的結合，增進學生觀察日常生活

的敏銳度，理解藝術來自真實經驗與感受的轉化。 

5. 整合跨領域素養與表達：結合報紙版面設計與視覺構成，引導學生進行主題式創作，發

展其統整、敘事與視覺傳達能力。 

6. 鼓勵自主探索與表達自我：透過自由創作過程，引導學生建構屬於自己的時空敘事與藝

術語言，建立自信與自我認同。 
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三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果（請提供 5-8 張，如有學生學習回饋可附上。） 
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2. 課堂流程說明 

第一堂：拼貼藝術入門與歷史探索 

• 介紹「Collage」一詞的語源（法文 coller）與其在現代藝術中的興起。 

• 欣賞畢卡索拼貼作品與創作背景，搭配簡單導讀影片或視覺圖像。 

• 小組討論：拼貼與傳統繪畫有何不同？拼貼為什麼會成為一種新的藝術語言？ 

第二堂：多元感官 × 拼貼實驗 

• 引導學生思考「藝術只有用眼睛看嗎？」——討論感官經驗（觸覺、聽覺、動作等）

與藝術的關聯。 

• 展示報紙、雜誌等素材，讓學生以身體動作（揉、撕、摺、拋、踩）自由嘗試，發掘

紙張的觸感與表現力。 

• 延伸活動：報紙舞蹈接龍、新聞拼字挑戰，從遊戲中開啟創作靈感。 

第三堂：主題構想與版面設計 

• 引導學生從日常經驗、記憶片段、夢境幻想中擷取靈感，發想個人主題。 

• 教授基本版面構圖概念（視覺重點、空間留白、視線流動等）與圖文搭配技巧。 

• 草圖練習與構圖提案分享，教師給予創意回饋與調整建議。 

第四堂至第六堂：小組拼貼創作 

• 學生根據先前構想開始創作，以剪貼、拼組、重疊、留白等技巧進行實作。 

• 鼓勵學生在創作過程中試錯、反覆調整，並記錄創作歷程與靈感來源。 

• 插入自由探索時間，教師以「引導而非給答案」方式陪伴創作進程。 

第七堂：創作成果展覽與自我表達 

• 學生展示作品並分享創作概念與過程，從中練習表達與敘事能力。 

• 引導同儕給予正向回饋與藝術詮釋，體驗觀察與理解的多樣性。 

• 教師總結並帶領反思：你的拼貼說了什麼？你看到的是誰的世界？ 
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3. 教學觀察與反思 

    在七堂課的歷程中，我觀察到學生對拼貼藝術從陌生到投入，展現了高度的參與感與創

造力。第一堂課中，透過畢卡索拼貼作品的介紹與歷史背景影片，大多數學生能清楚區辨拼

貼與傳統繪畫的異同，也開始好奇拼貼如何承載「時間」與「記憶」的元素。 

    第二堂感官實驗活動最為活躍，身體參與讓學生更自在地與素材建立連結，例如有學生

主動提出「用腳踩報紙再撕開，感覺像是把昨天的情緒丟掉」，反映出藝術感受與個人經驗

的自然融合。這一階段也打破了學生對於「美」的僵化想像。 

    進入第三堂主題構想時，部分學生一開始對發想較無頭緒，但在教師引導下逐漸能從生

活細節中找到靈感。如一位學生以「夢到奶奶的老家」為主題，拼貼出一幅記憶中的空間感

作品，富有情感連結，也體現了課程目標所言的「由經驗轉化為創作」。 

    在個人創作階段，多數學生展現了高度的投入與自由探索精神，願意嘗試不同的剪貼與

拼組方式。然而也發現部分學生作品在視覺構成與主題聚焦上略顯混亂，未能有效運用留白

與視線引導等概念。這提醒我在版面設計教學中可加入更多範例解析與實作練習。 

    最後的成果展覽氣氛熱烈，學生不僅能清楚表達自己的創作動機，也學會尊重他人詮釋

的角度。我發現，當學生感受到「作品被理解」，他們的自信心和成就感自然提升，也更願

意在未來主動探索藝術表達。 

    整體而言，本課程成功打開學生多感官與敘事創作的視野。未來教學中，我期待加入更

多跨域素材（如錄音、布料、生活物件），深化拼貼的敘事層次，也鼓勵學生延伸探討「拼

貼」在生活中其他可能的形式，例如海報設計或數位創作，持續拓展創意的邊界。 

 

 

 

 

 

 

 

 


