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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 桃園市桃園區青溪國民小學 

授課教師 陳毓婷 

教師主授科目 特殊教育領域-資賦優異類 創造力課程 

班級數 1 班 

學生總數 5 名學生 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 社區走讀 

報紙使用 

期數及頁數 
第 5535 期，第 10 頁 文章標題 

當人人手上都有 Google Maps，我們為何還

需要紙本地圖？ 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育   □ 多元文化教育  

□ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  

□ 能源教育   □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育   □ 法治教育 

□ 資訊教育   □ 安全教育   □ 防災教育   ■戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題   □ 其他_____________________________________________________ 

施作課堂 1 節 施作總節數 18 教學對象 

■ 國民小學 3~5 年級  

□ 國民中學      年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介（300 字左右的整體課程介紹） 

在快速都市化的過程中，許多地方風景正悄然消逝，這門課程從「老街」出發，引導學生重

新認識他們居住的社區。課程從學生對「老街」的既有印象展開，透過圖像書寫與曼陀羅思

考法，延伸出他們心中對老街的想像。接著，以學校所在的「新民老街」為實地探索場域，

學生先進行網路蒐集，再親自踏查街道，透過三項探訪任務：觀察老街的多重面貌、用五張

快門記錄感受、對照印象進行反思，累積對地方的深刻認識。 
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實地訪查結束後，學生有了第一次手繪地圖的練習，透過手繪地圖的方式去紀錄整理訪查的

內容。而後帶領學生閱看安妮新聞的文章，了解紙本手繪地圖的意義與價值性。藉由欣賞台

灣在地的手繪地圖案例，學生思索如何用自己的方式詮釋所見所感，最終創作一張具有感受

與故事的社區地圖。透過觀察、記錄與藝術創作，學生不僅重構對家鄉的認識，也學會以創

意的方式展現想法。 

2. 課程目標（條列式）

⚫ 認識老街的歷史背景與空間變遷，理解地方的多重面貌。

⚫ 了解「手繪地圖」的特色與價值，理解其不同於數位地圖的詮釋性。

⚫ 培養觀察、紀錄與分析地方環境的能力。

⚫ 練習以書寫、拍照、訪談、手繪等多元方式進行地方表達與創作。

⚫ 實作一張具主題性與情感連結的在地手繪地圖。

⚫ 透過創作與分享，培養自信與在地敘事的能力。

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果（請提供 5-8 張，如有學生學習回饋可附上。）
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2. 課堂流程說明 

一、第一階段：老街印象 

（一）課堂討論 

（1）印象中的老街：教師提問，引導學生回憶自己對老街的印象，並用曼陀羅思考法寫出

或劃出自己印象中的老街（8 個，可以氣味、聲音、味道或畫面…）。提供知名老街為範例

觀察與思考：大溪老街、三峽老街、淡水老街、九份老街。 
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⚫ 你有去過老街嗎？ 

⚫ 你去過哪些老街呢？ 

⚫ 你印象中的老街有什麼特色？ 

（2）學校附近的老街：揭示學校附近的老街—新民老街，同樣使用曼陀羅思考法，請學生

請上網蒐集 8 個桃園新民老街的資訊。沒有完成的格子，可以補上對新民老街的疑問與好

奇。 

 

（二）探訪新民老街 

（1）行前準備：以三個提問引導學生思考探訪新民老街前需要做的準備。 

⚫ 怎麼去？：可以使用 Google 地圖搜尋地點，選擇交通方式步行，規劃合適路線。 

⚫ 去了要做什麼？：五感觀察與感受（視、聽、嗅、味、觸），主動詢問、思考與做紀

錄。 

⚫ 需要帶什麼去？：用平板拍照、錄影，帶上紙筆文字、畫圖紀錄。 

（2）說明探訪任務 

探訪任務 1：老街的多重面貌（人/事/時/地/物） 

⚫ 老街上有什麼人？ 

⚫ 老街上有發生什麼事嗎？ 

⚫ 新民老街上有什麼樣的店舖嗎？ 

⚫ 老街街上有什麼景物？（建築、招牌、街道、味道、聲音…） 

⚫ 實際走進店家，問問老闆店家資訊與對新民老街的了解與想法。 

⚫ 老街的過去？老街的現在？老街的未來？ 

探訪任務 2：只給你五張快門 

⚫ 在新民老街走訪時，你只能拍下 5 張你認為「最有感」的畫面，請你每按一次快門前都

好好思考：這畫面代表老街的什麼？為什麼讓我有感覺？是因為景物？氣氛？人？記

憶？我想讓別人透過這張照片看到什麼？請記錄下這 5 張照片的標題與理由。 

探訪任務 3：老街有感說 

⚫ 新民老街和你印象中的老街有什麼異同呢？你覺得這是為什麼？ 
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⚫ 探訪老街結束後，你的感受是什麼？為什麼？ 

（3）實際探訪新民老街，執行任務 

 

二、第二階段：探訪任務成果整理與分享 

（一）探訪任務成果分享：依任務單內容，學生分享自己對新民老街的紀錄（包含文字與照

片），一起討論這次探訪老街的心得。 

 

（二）整理記錄探訪新民老街的成果：以手繪地圖的方式，學生紀錄從學校到老街的路線，

過程中訪問的店家以及五張快門任務所拍的照片。 

 

（三）教師補充資訊： 

⚫ 新民老街的興起：民國 65 年 7 月之前是全盛時期，因為緊鄰新民市場，老街的西段有

文廟，東段有武廟，中間則有桃園大廟景福宮，居住附近的眷村榮民、公務人員消費能

力較佳。 

⚫ 新民老街的沒落：民國 65 年 7 月新民市場發生火災，因此被附近的南門市場取代，隨

著附近的中山路拓寬、中正路商家增多，新民老街逐漸沒了商機。 

⚫ 設計走讀-看見細節｜鐵窗花｜：鐵窗花功能為防盜，通常是有錢人家才有。材質則有

上漆的黑鐵、不鏽鋼的白鐵、便宜輕便的鋁合金…等。製成的方式有扭轉、鉚接、拼

花。（影片欣賞：鐵窗花的時代記憶(0:00~3:10/12:30~)） 

⚫ 設計走讀-看見細節｜特色人孔蓋｜：人孔蓋的功能有維修人員修理管線。人孔蓋的大

小通常是直徑 60cm，重量 80-100 公斤。形狀為圓形，因為為了安全。而上頭的紋路

則是有止滑、指標、美化功能。 

 

三、第三階段：手繪地圖 

（一）許多人眼中的桃園 VS 你眼中的桃園：許多的眼中的桃園是無聊的城市，除了有航空

城之外，好像想不太到有什麼特色有趣的景點，因此很常在網路上被稱為「美食沙漠」、

「觀光墳場」。詢問學生眼中的桃園有什麼特色嗎？引導其說出自己對家鄉的想法。 

https://www.youtube.com/watch?v=FuaxfY4NB8k
https://www.youtube.com/watch?v=FuaxfY4NB8k
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（二）深入了解家鄉/社區-手繪地圖任務 

以安妮新聞第 5535 期，第 10 頁文章《當人人手上都有 Google Maps，我們為何還需要紙

本地圖？》為讀本，讓學生思考手繪紙本地圖的意義，並根據文中重點進行討論。 

（1）美國心理學家史帕羅提出的「谷哥效應（Google Effect）」：數位地圖的發明使我們

不再需要費心認識城市空間。我們可以將對街道、公園的地址及方位儲存在「大腦以外的地

方」。我們的大腦也會自動判定許多知識並「不需要被記憶」而自動忘記。 

（2）手繪紙本地圖的存在價值與意義：是尋找目的地嗎？但是，用數位地圖尋找目的地好

像更快速、更精確？紙本地圖的存在價值與意義是：創作者可以透過手繪地圖圖面來表現

「地方的獨有特質」。 

（3）手繪地圖案例分享： 

⚫ 蟾蜍山生活地景圖：設計者把山畫的像隻大蟾蜍，畫出山城聚落與土地互動共生，家家

戶戶的內部空間，地圖中還補充歷史事件、活動、傳說故事，可以讓觀者了解當地居民

在這裡的生活樣態。 

⚫ 給時光旅人的縮時旅行：馬祖戰地文化秘境引路指南：以鳥瞰圖的方式進行設計，標記

出秘境位置，也分享地方歷史、趣味知識，希望大家可以用自己喜歡的方式探索地方。 

⚫ 府城藝文踅街趣 

⚫ 寶藏巖國際藝術村故事地圖 

⚫ 淡水社區地圖（主題：消失的文化、煮婦…） 

 

（三）取材與創作 

（1）作戰會議：在開始手繪地圖前，一起討論地圖的設計與內容。 

⚫ 地圖主題 

美食地圖 五感地圖 聲音地圖 光影地圖 傳說地圖 早餐地圖 

廟宇地圖 零食地圖 新舊地圖 記憶地圖 散步地圖 路邊攤地圖 

運動地圖 老屋地圖 巷弄地圖 心情地圖 招牌地圖 快樂地圖 

玩樂地圖 放學地圖 遺忘地圖 未來地圖 故事地圖 魔法地圖 
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生活地圖 痕跡地圖 植物地圖 飲料地圖 笑臉地圖 冒險地圖 

味道地圖 
動物出沒 

地圖 

阿公阿嬤 

回憶地圖 

秘密基地 

地圖 
快消失地圖 

如果我是 

導遊地圖 

⚫ 觀看對象 

⚫ 區域範圍 

⚫ 標記重要地點與規劃路線 

⚫ 擬定訪問問題（居民 / 店家 / … ） 

（2）手繪地圖設計靈感：有什麼創意的展現方式？ 

⚫ 手繪地圖不是只有標記地點 

⚫ 手繪地圖不一定要很真實 

⚫ 善用圖畫、顏色等象徵手法 

（3）實際探訪社區為地圖創作取材 

（4）整理取材成果並開始進行設計 

 

四、第四階段：課程反思 

⚫ 你覺得在這門課中最印象深刻的事是什麼？為什麼？ 

⚫ 你覺得我們畫的手繪地圖和 Google Maps 有什麼不一樣的感覺？為什麼？ 

⚫ 你覺得這門課有什麼樣的意義？ 

⚫ 選一張圖卡，能代表你在這門課的學習收穫與感受，並說說原因。 

 

其他參考資料： 

⚫ 走讀桃園指南（蔣竹山） 

⚫ 手繪地圖畫起來！挖掘地方魅力的魔法 

⚫ 街屋台灣（鄭開翔） 

⚫ 地圖藝術實驗室：52 個與旅行、地圖、想像力有關的創意練習（鄭開翔） 
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3. 教學觀察與反思（遇到的問題與對策、未來的教學規劃等等，可作為課程推廣之參考。） 

學生的反思： 

⚫ ○辰：最印象深刻的是吃到綿綿冰，因為覺得天氣熱搭配綿綿冰超配。我覺得 Google 

maps 它整個的顏色就是一般路線，可是我們自己手繪的地圖看起來有很多的色彩，就

會讓這條路看起來很有氣氛。我覺得這門課的意義是讓我們了解桃園這個地方，其實也

有和其他地區不一樣的地方。我選了一張圖卡它內容很豐富，就像這堂課一樣，學習讓

我很開心。 

⚫ ○妤：最印象深刻的是就是可以出去學校外面，總共出去三次，最印象深刻的是第三次

去為手繪地圖取材，因為第三次去了比較多的地方，讓我覺得很開心，因為是第一次的

體驗。我覺得 Google maps 的圖片就是沒辦法去做編輯，但我們可以自己編輯手繪地

圖，這讓我覺得手繪地圖自己做手繪地圖很有趣很特別。我覺得老師開出這門課是為了

讓我們了解社區，而且可以製作手繪地圖，然後把 Google maps 上沒有的東西畫出

來。我選了一張有雨滴的牌，這就像是我的家鄉，還有一張就像我們是小蝸牛，然後爬

呀爬找到很多知識。 

⚫ ○真：我很印象深刻的是去大熊與小熊的店家，果汁很好喝，沒想過原來的健康果汁這

麼好喝，而且老闆沒有加糖。我們畫的手繪地圖有介紹店家，而且有我們最推薦的東

西，是自己有經歷過的。社會課本上有介紹家鄉，但都是很大的，我們上這堂課可以自

己去體會，這很重要！我覺得這堂課讓我學到很多知識，關於學校附近的店家。 
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教師的反思：在本課程的實施過程中，我觀察到幾個值得深入思考與未來優化的面向： 

1. 訪談深度不足，難以激起學生的情感連結：在進行老街探訪任務時，我引導學生走進店家

進行簡單訪問。然而實際執行中發現，許多學生僅停留在較表層的問答，無法深入挖掘店家

故事或在地記憶，導致學生較難從訪談中產生情感共鳴或觀點刺激。或許我之後要針對訪談

設計「訪談提問引導卡」，提供較有層次的訪談題目 

 

2. 手繪地圖創作傾向寫實，缺乏創意詮釋：手繪地圖的創作是本課程的核心之一，但在實際

操作中，我發現多數學生傾向於以實景還原為主（如店家位置、街道配置），缺乏較深層的

創意詮釋與主觀視角。與我原本想像能接近「蟾蜍山生活地景圖」那樣的風格尚有落差。之

後可能要有一堂課的「地圖靈感工作坊」，鼓勵學生先用不同角度（從空中、從心裡、從動

物眼中）來想像地圖。或是提供多樣風格的台灣在地手繪地圖範例，從色彩、情緒、象徵元

素去理解地圖也能「說故事」。設計「地圖主題選單」＋「感官詞彙表」，幫助學生從感受

出發再轉化為圖像表現。 

 

3. 閱讀文本與學生經驗的連結需要加強：課程中引用了「當人人手上都有 Google Maps，

我們為何還需要紙本地圖？」這篇文章作為轉折閱讀，期望引發學生對手繪地圖價值的思

考。但觀察學生反應後發現，閱讀過程雖理解大意，卻難以真切感受到手繪地圖的必要性與

獨特性。或許之後可以請學生在沒有地圖輔助下，畫出一條他記憶中的街道，進而比較手繪

與數位地圖的不同。引導學生用「我希望這張地圖能傳達的感覺是...」的句型來轉化感受，

進入創作。 

 

4.未來課程規劃建議：這次因為課堂時間比較趕少了作品分享的機會，只有掛在學校的公布

欄，之後或許可以加入成果發表機會，邀請家長或社區居民參觀，讓學生更有成就感與實踐

意義。我也會保留學生們的作品，持續累積案例庫，讓未來學生能從學長姐的作品獲得靈

感。 

 

5.從學生的反思思考教學： 
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⚫ 學生在實地踏查後可以從生活感經驗產生強烈記憶點，例如：○辰提到「吃綿綿冰」，

○真記得「健康果汁」，○妤則強調「第三次走出去」的快樂經驗。之後在走讀時設計

一個「感官任務卡」：請學生紀錄今天聞到、聽到、吃到最特別的東西，回來畫在地圖

上。提醒他們「你畫上去的每一個感官經驗，都是別人找不到的地圖資訊」。 

⚫ 學生能初步理解手繪地圖的「情感與主觀性」，○辰與○妤都提到「Google Maps 很

一般，但手繪地圖有色彩、有我們自己的編輯」，已經掌握到手繪地圖「詮釋」而非

「紀錄」的特質，但需要進一步深化與轉化為創作風格。之後加一節「地圖角色創造

課」：讓學生設計一個導覽角色（如：街道小狐狸、記憶雨滴、迷路小蝸牛），用牠的

視角畫地圖。或者有一些挑戰：像是「用食物畫地圖」、「用氣味來標示」、「畫出這

條街的情緒溫度」。 
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學生作品： 
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