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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 桃園市桃園區桃園國小 

授課教師 姚宇亭 

教師主授科目 國小資優 

實際授課班級數 實際授課 1 班 

實際教授學生總數 實際教授 3 名學生 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 資優夢想家 

報紙使用 

期數及頁數 
第 12 期，第 1 頁 文章標題 工具好朋友 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育   □ 多元文化教育  

■ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  

□ 能源教育       □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育   □ 法治教育 

□ 資訊教育       □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂 
資優 

夢想家 
施作總節數 36 節 教學對象 

■ 國民小學   3   年級  

□ 國民中學      年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介（300 字左右的整體課程介紹） 

    在本學期的課程中，我們以《工具好朋友》一書為起點，帶領學生認識「聯想」的

定義與應用。孩子們從文本中理解「好朋友」不只是人與人之間的情感連結，也可以是

物與物之間在功能、特性或用途上的關聯。接著，學生進行詞語聯想練習，嘗試為

「雪」、「蛇」、「番茄」等詞語找出屬於它們的「好朋友」，並進一步結合圖像創

作，製作個人化的聯想圖卡。 

    在圖卡完成後，孩子們進行「說書人遊戲」與「故事接龍」的語文活動，透過遊戲

形式練習語言組織與表達能力。課程後期，我們加入「隨機物新製圖」挑戰，要求學生
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將兩個看似無關的詞語結合成好朋友，進一步轉化為詩或繪本創作，發展出獨一無二的

「好友狂想曲」。整體課程設計不僅強化學生的語文創造力，也讓他們在有趣的互動中

練習聯想思維與創作表達，展現創意潛能。 

2. 課程目標（條列式） 

一、語文創意（敘事與表達能力） 

1. 靈活運用九大句型，撰寫語句通順、風格獨特的段落。 

2. 從圖像或詞語出發，發展角色、動機與情節，創作完整故事。 

3. 發展具情感或象徵意涵的聯想故事，展現語言組織與敘事能力。 

4. 整合創意詞彙，呈現故事主題與結構清晰的敘事作品。 

二、聯想與圖像整合（創造力與圖像思維） 

1. 提出多元聯想詞語，延伸至抽象概念或象徵意涵。 

2. 結合五個以上詞彙，進行邏輯圖像創作，並統整於主題脈絡中。 

3. 運用擬人技巧與關係詞語，賦予圖像或角色間的互動與情感。 

三、詩與象徵理解（詮釋與創作能力） 

1. 理解童詩的基本概念與意涵，並能創作以情感或象徵為主題的詩作。 

2. 詮釋詩中象徵與角色動作、語句含義，表達個人情感或反思。 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果（請提供 5-8 張，如有學生學習回饋可附上。） 

學生討論報紙文章及內容。 學生進行聯想思考。 
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學生將聯想的詞語組成一張張圖卡。 學生將圖卡進行說書人遊戲及故事接

龍遊戲。 

學生分析與討論詩中好朋友的關係與

抽象描述。 

學生將聯想成果做成繪本。 
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學習單 1  

學習單 2  
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2. 課堂流程說明 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

3. 教學觀察與反思（遇到的問題與對策、未來的教學規劃等等，可作為課程推廣之參考。） 

    本次安妮新聞課程以「聯想與創意語文」為主軸，結合文本閱讀、語文活動、詩與故事

創作，並輔以 Canva 數位工具應用，引導學生從詞語出發，發展角色、情節、象徵等語文作

品，展現語言組織與創意統整的能力。在教學過程中發現，學生投入度高，展現豐富的創造

力，也在數位素養、語文表達與作品精緻度上皆有所成長。然而，也面臨部分挑戰，可以再

精進課程的層次。 

一、教學成果與亮點 

1. 思維與語文能力的統整發展：學生能從單一詞語發展多元聯想，進而形塑角色與故事，

培養創意思考、邏輯建構與語文表達的綜合能力。 

2. 數位工具應用提升作品層次：透過 Canva 設計圖卡與繪本頁面，不僅讓學生的作品更具

美感，也提升了數位設計與視覺編排的能力。 

閱讀摘要

與討論
聯想世界 圖卡遊戲

詩中好友

聯想

好友狂想

曲

1. 討論文中好友的定義。 

2. 討論聯想方向與規則。 

1. 實際運用聯想規則。 

2. 將聯想的詞語結合成一幅畫 

3. 運用 canva 將畫以和諧有邏輯

的方式製成圖卡。 

1. 利用自製圖卡結合說書

人玩法，進行遊戲。 

2. 利用自製圖卡並結合故

事接龍遊戲，進行語文

能力與故事架構的練

習。 

1. 了解聯想在詩中的運用。 

2. 分析好友關係中的詩句撰寫方

式。 

1. 利用心智圖進行隨機物

延伸。 

2. 將兩個不同類型的問品

進行關係詞語或擬人化

詞語的聯想。 

3. 將詞語撰寫成繪本或

詩。 
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3. 創作歷程中主動精進：學生願意修改、優化作品細節，不斷修辭、重構、排版，展現對

作品品質的要求與成長潛力。 

二、遇到的問題與對策 

問題描述 具體情況說明 因應對策建議 

課程重心集中

在成果製作，

活動樣態較為

單一 

學生花費大量時間進行圖卡排版、

詩作美編，導致語文練習與創意思

辨時間壓縮，學習內容較趨向技術

操作。 

調整課程節奏與時間配置，將創意

發想、語文練習與成果製作分段安

排，避免堆疊單一任務造成學習疲

乏。 

學生過度專注

圖像美化，忽

略內容深化 

學生對 Canva 操作興趣高漲，容易

將重心放在視覺呈現，缺乏對文本

內容（語意、情感、象徵）的深入

探討與修飾。 

建立「內容先於形式」原則，要求

學生先完成語文草稿與創意說明，

再進行圖像設計，引導其回到作品

核心。 

三、未來教學規劃建議 

1. 強化語文與創意教學分段實施：建議將課程劃分為三階段——「聯想與發想」、「語文

表達訓練」、「創作與成果製作」，循序引導學生由想像走向表達與完成，提升創作歷

程的層次與結構。 

2. 結合分組與合作歷程：透過異質分組、小組互評與共創故事等方式，讓學生學習如何協

作創作，也可在成果展示階段減輕個人負擔，提升多元表現形式。 

3. 導入階段性發表與教師回饋：每個階段結束安排短分享與教師回饋，讓學生有機會修正

並提升下一階段品質，避免作品僅為單次完成而無迴響。 

4. 延伸新聞素養教學連結：將「工具的隱喻」、「象徵語言的辨識」、「故事中的真實性

與想像性」等元素延伸至新聞文本，強化本課程與安妮新聞主軸的呼應與延伸。 

    本次教學歷程驗證了孩子的語文創造力在良好引導下能迅速發展，數位工具的導入也為

學習增添了豐富性與現代感。然而，如何在創意與成果、工具與內容、自由與結構之間取得

更好的平衡，仍是未來規劃的重要方向。期盼未來課程能持續深化，讓更多學生在創作中思

考，在表達中成長，從「好朋友」的聯想中，連結起對世界更深的理解與想像。 
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