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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 臺中市北區中華國民小學 

授課教師 潘信佑 

教師主授科目 藝術 

班級數 1 

學生總數 22 名學生 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 運用色彩畫一畫，設計自己的房間 

報紙使用 

期數及頁數 
第  5  期，第 6、7 頁 文章標題 畫一畫，設計自己的房間 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育   □ 多元文化教育  

□ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育    科技教育  

□ 能源教育   □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育   □ 法治教育 

□ 資訊教育   □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題   □ 其他_____________________________________________________ 

施作課堂 
（如：國文） 

藝術 

(美勞) 
施作總節數 4 教學對象 

 國民小學  三  年級  

□ 國民中學      年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介 

展示一般報紙及安妮報紙，先提問最大的不同處，從豐富的色彩引起動機。使用文字雲

讓孩子分享喜歡的顏色，進而引導學生思考顏色對於我們生活環境的影響以及鼓勵學生透過

想像力來觀察世界。 

透過簡報「色彩的秘密」讓孩子學習伊登色相環，認識相近色、對比色、冷暖色及基礎

色彩心理學。再分享幾張色彩鮮明的室內設計風格照片，讓孩子感受自己喜歡的樣式。 

使用「黑青 APP」讓孩子看見立體房間，利用安妮新聞網頁平台的著色頁面，全班共作

填色，完成後大家一起想一想自己喜歡的房間樣式。 
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最後再運用 06 頁的〈畫一畫，設計自己的房間〉，來建構屬於自己的空間色彩，畫完

後，再次透過「黑青 APP」欣賞自己設計的房間。 

二、課程目標（條列式） 

藝-E-A1 參與藝術活動，探索生活美感。 

藝-E-A2 認識設計思考，理解藝術實踐的意義。 

藝-E-A3學習規劃藝術活動，豐富生活經驗。 

藝-E-B2識讀科技資訊與媒體的特質及其與藝術的關係。 

藝-E-B3善用多元感官，察覺感知藝術與生活的關聯，以豐富美感經驗。 

藝-E-C2 透過藝術實踐，學習理解他人感受與團隊合作的能力。 

 

1. 學生能對色彩產生聯想力，並能說出色彩對自身的感受。 

2. 學生能練習關注周遭生活的色彩，提升對色彩的敏銳度和鑑賞能力。 

3. 學生能將色彩進行和諧、對比的顏色搭配，提升自我審美和配色的能力。 

4. 學生能建立對色彩配色的興趣。 

5. 學生從共同創作中感受團體合作的重要性。 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果（請提供 5-8 張，如有學生學習回饋可附上。） 
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Q：看過報紙請舉手? Q:安妮新聞與一般報紙最大的不同處為何? 

 

 

掃描 QRcode 用 slido 分享最喜歡的顏色。 根據文字雲顯示比較多人喜歡紫色喔~ 

 
 

教學簡報 伊登十二色相環 
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理論上的調色原則 色彩給人的感受 

  

黑青 APP 介紹 讓 2D 變成 3D 

 

 

房間的立體樣貌 一起填色，看看效果如何 
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學生作品 

 

學生課後感想 
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2. 課堂流程說明 

(1) 引起動機─展示一般報紙與安妮報紙，詢問學生有看過報紙嗎?安妮報紙有什麼不一樣? 

使用平板在 slido 跟大家分享自己喜歡的顏色。 

(2) 教學簡報「色彩的秘密」─ 這些顏色有什麼秘密呢? 

伊登十二色相環─調色原則、相近色、對比色。 

色彩可以改變空間、將物體產生變化觸發反應─色彩給人的心理反應。 

冷暖色、色彩輕重。 

基礎色彩心理學。 

色彩在生活上的運用─室內設計照片分享。 

(3) 使用「黑青 APP」看報紙 P6、7 的房間。 

利用 AR 觀看 2D 變成 3D，感受科技的神奇。 

請孩子想像自己的彩色房間。 

(4) 使用安妮新聞網頁的著色遊戲，全班共同創作一間充滿色彩的房間。 

共做中學習團隊合作。 

完成後，請孩子觀察是否符合自己認為的美並分享。 

(5) 進行個人創作─畫一畫，設計自己的房間。 

(6) 彩繪完成，再次使用「黑青 APP」對自己的設計進行 AR 體驗。 

(7) 學生學習心得分享。 

3. 教學觀察與反思（遇到的問題與對策、未來的教學規劃等等，可作為課程推廣之參考。） 

(1) 很不一樣的報紙「安妮新聞」一下子就吸引學生的注意，能順利引出本次教學的重點

「美感－色彩」的部分，對於藝術課程方面的設計比較容易。未來的教學規劃希望可以再加

強閱讀和寫作的部分。 

(2) 不習慣閱讀報紙的孩子光是打開報紙後都不曉得如何翻閱，收拾得亂七八糟，可以結合

閱讀課，認識其他報紙。 

(3) 在使用平板 APP 掃描時，發現有部分孩子無法順利呈現立體，原因可能為操作方式不

當，建議多留一些時間教導正確的操作方式或改成小組合作方式克服 3C 能力差異。 

 


