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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 金門縣金湖鎮金湖國民小學 

授課教師 楊玉蘭 

教師主授科目 視覺藝術、閱讀與寫作、特色課程 

班級數 4 班(501、502、503、504 班) 

學生總數 100 名學生 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 創作我的 AI 動物小故事 

報紙使用 

期數及頁數 
第  9  期，第 5~7 頁 文章標題 

 第 5 版–回到第零天–專訪《十二夜》導演
Raye 

 第 6、7 版–貓狗風暴．宇宙大冒險 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育   □ 多元文化教育  

 閱讀素養教育   □ 人權教育    環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  

□ 能源教育   □ 家庭教育   □ 品德教育    生命教育   □ 法治教育 

 資訊教育   □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題   □ 其他_____________________________________________________ 

施作課堂 
（如：國文） 

閱讀與

寫作 
施作總節數 8 節 教學對象 

 國民小學  五  年級  

□ 國民中學      年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

(一) 課程活動簡介 

本課程通過創意活動，提升學生的閱讀與創作興趣，培養分析能力與團隊合作精神。首先，

學生將認識《安妮新聞》，分析本期主題和內容，激發對新聞的興趣和批判性思維。接著，學

生將參與「貓狗宇宙大冒險」桌遊活動，在遊戲中增進對《安妮新聞》的喜愛，並在小組合作

中發揮創意，激發想像力，為後續的故事創作提供靈感。在閱讀《回到第零天》活動中，學生

分析報導內容並做重點摘要，上網查詢並統整流浪動物相關報導，透過 Padlet 進行小組討論並

分享心得，加深對社會問題的理解。最後，學生將進行「創作我的 AI 動物小故事」活動，創作

動物小故事、使用 AI 輔助工具繪製插圖，並透過 Padlet 小組共作分享作品和反饋。本課程提
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升學生的閱讀、分析與合作能力，體驗圖文創作樂趣，也呼應 SDG4 優質教育和 SDG15 保育

陸域生態之目標，鼓勵學生關注環境問題並積極參與解決方案。 

 

(二) 課程目標（條列式） 

1.認識《安妮新聞》： 

(1) 能分析本期安妮新聞的主題。 

(2) 能參與每一版面圖文內容的討論活動。 

2.貓狗宇宙大冒險： 

(1) 能透過桌遊活動增進對安妮新聞的喜愛。 

(2) 能熱情參與小組桌遊活動與同學互動合作。 

(3) 能透過玩桌遊激發豐富的想像力，為後續故事創作提供靈感。 

3.閱讀《回到第零天》： 

(1) 能分析報導內容並做重點摘要。 

(2) 能上網查詢並統整流浪動物相關報導的內容。 

(3) 能運用 Padlet 進行小組討論並分享心得。 

4.創作我的 AI 動物小故事： 

(1) 能創作一篇關於動物的四段文小故事。 

(2) 能結合故事內容，使用 AI 輔助工具繪製相應的插圖。 

(3) 能透過 Padlet 小組共作分享作品，並接受同學的反饋。 
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三、執行內容與反思 

(一) 課程實施照片與成果 

1.認識《安妮新聞》 

  

小組閱讀討論《安妮新聞》，分析並選擇深入探討的版面。 

2.貓狗宇宙大冒險 

  

桌遊活動中，小組成員合作發揮創意，激發想像力並記錄靈感。 

3.閱讀《回到第零天》 
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在 Padlet 上進行小組共作，閱讀並討論《回到第零天》報導，統整流浪動物相關資訊。 

4.創作我的 AI 動物小故事 

  

創作 AI 動物小故事，小組成員分工合作，使用 AI 工具繪製插圖，並在 Padlet 上分享和完

善作品。 

※學生學習成果與回饋 

 

503 班在 Padlet 上進行小組共作，討論《回到第零天》報導，統整流浪動物相關資訊。 
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502、504 班小組成員在 Padlet 上創作 AI 動物小故事，運用 AI 工具繪製插圖。 
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學生針對整個學習歷程發表心得。 

創作我的 AI 動物小故事--小組創作成果舉隅 

 故事標題：《荒島生存》 

 動物(主角名字)：狗(米卡)、貓(迪奧娜)、孔雀(凝光)、墨西哥鈍口螈(安柏) 

【第一段】 

    這天我們在和主人散步，突然警報生想

起，天空被海洋籠罩，米卡說：「是海浪！」

大家都驚慌失措，隨著城市被海嘯淹沒，我們

奇蹟般的活下來了！，但是我們漂到了一個荒

島，沒有人、沒有食物！凝光說：「嗚嗚嗚~

主人被海水淹沒，只剩下我們，我們該怎麼

辦？」大家驚慌失措！ 

 

 
圖片生成指令：貓、狗、孔雀、墨西哥鈍口螈被大海浪衝到一

個島上，用 Q 版動畫風格。 

【第二段】 

    安柏激勵大家說：「不要驚慌，雖然我們

在荒島上，但是島上一定會有能吃的食物，能

蓋房子的樹木，和可以生火的木頭。」凝光說：

「但是我們沒學過蓋房子、找東西吃、生火該

怎麼辦？」全部的動物都愁眉苦臉，米卡說：

「不管了，先找吃的再說吧！」大家各自去往

山上採集食物，採完後大家回到剛才的地方，

迪奧娜說：「哇！你們帶回這麼多東西啊！」

安柏說：「雖然我們採的多，但是有一些可能

有毒。」米卡說：「我們先把顏色鮮豔的丟掉

吧！」大家把一些顏色鮮豔的東西丟掉後就開

始吃了。 
圖片生成指令：貓、狗、孔雀、墨西哥鈍口螈到荒島的山上找

食物，用上圖的動畫風格。 
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【第三段】 

    果不其然，還是有動物中毒了。迪奧娜說：

「啊！凝光怎麼暈倒了！」米卡拿了一些草餵

給凝光吃，過了很久，凝光終於醒了。迪奧娜

說：「你終於醒了，你醒來前我們還抓了一隻

魚呢！」凝光開心的說：「魚！在哪裡？我要

吃。」大家拿出來了魚，安柏說：「這隻魚是

我們的晚餐，希望能讓大家恢復體力。」 

 

 

 
圖片生成指令：墨西哥鈍口螈吃了植物之後中毒，痛苦倒在地

上，貓、狗、孔雀在旁邊很擔心，用上圖的動畫風格。 

【第四段】 

凝光醒後，大家就開始建造房子。安柏叫

米卡去拿點樹木來，但是米卡不想要去，安柏

和米卡吵了起來：「拿一個東西會多累！」米

卡說：「你讓我去拿那麼大的東西是怎樣！」

安柏又叫凝光和迪奧娜去幫忙，但是他們也開

始吵了起來：「你是怎樣，以為你是隊長喔！

在那使喚人！」安柏說：「好啦！我也去抬木

頭。」四個動物抬完後就開始蓋房子。他們花

了好幾天，終於蓋好了簡單的住所。夜晚來臨

時，大家圍坐在篝火旁，米卡說：「雖然我們

遇到了很多困難，但我們終於有了棲身之所。」

安柏點頭說：「是的，只要我們團結一心，就

沒有克服不了的困難。」凝光和迪奧娜也附和

道：「我們一定能找到回家的方法！」 
圖片生成指令：貓、狗、孔雀、墨西哥鈍口螈正在蓋一棟木造

的房子，用上圖的動畫風格。 
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(二) 課堂流程說明 

1. 認識《安妮新聞》：分派各小組閱讀《安妮新聞》VOL.09 《貓派 v.s. 狗派》的第 1-12

版內容，參與討論並分析每一版的主題和內容，接著選擇最想深入閱讀及探討的版面。 

2. 貓狗宇宙大冒險：運用第 6、7 版–《貓狗風暴．宇宙大冒險》進行小組桌遊活動，在遊戲

中增進對《安妮新聞》的喜愛。學生在小組合作中發揮創意，激發想像力，並記錄遊戲過

程中的創意和靈感，為後續的故事創作提供素材。 

3. 閱讀《回到第零天》：運用第 5 版–「回到第零天–專訪《十二夜》導演 Raye」，學生閱

讀《回到第零天》報導，在 Padlet 進行小組共作，分析內容並做重點摘要。上網查詢並

統整流浪動物相關報導，撰寫摘要並進行小組討論，分享心得。利用 Padlet 進行小組討

論，交流對流浪動物問題的理解和看法。 

4. 創作我的 AI 動物小故事：學生運用桌遊和閱讀活動中激發的創意，在 Padlet 進行小組共

作，各組創作一則以動物為主角的四段文小故事。結合故事內容，使用 AI 繪圖輔助工具

（如 Padlet 的"我不會畫圖"功能和 ChatGPT 4o）設計並繪製相應的插圖。完成創作後，

分享作品並接受同學的反饋，進一步完善創作，並發表學習心得。 

(三) 教學觀察與反思 

1. 因學期末活動繁多，501 班的「創作我的 AI 動物小故事」課程時間被壓縮，導致 Padlet

小組共作未能完成。為了解決這一問題，新學期開學後將繼續進行該活動，確保學生能完

整的完成創作。 

2. 新學期將進一步延伸本課程，將學生的圖文創作製成電子翻翻書，並上網讓全校師生欣

賞。這不僅能展示學生的創作成果，還能提升他們的自信心和成就感，同時也促進校內交

流與互動。 

3. 通過深入閱讀《回到第零天》，學生對流浪動物目前面臨的關鍵問題有了更深的認識，包

括 TNvR（誘捕-絕育-注射疫苗-回置）計畫和收容所的轉型等，孩子們在情感上也更加同

理和關注這些動物的處境，並開始思考解決方案。 

4. 學生們第一次接觸到 AI 繪圖，感到非常新奇和有趣，學習了如何下達 AI 繪圖指令

（prompt），這不僅激發了創造力，還增強了孩子們對科技應用的興趣。未來，計畫增

加類似的課程，讓學生進一步掌握這項技能，並探索更多 AI 在創作中的應用。 

5. 本課程運用了數位工具 Padlet 進行合作學習與分享，提高了學生的協作能力和數位交流

技巧。學生們在 Padlet 上進行小組共作、討論和反饋，這不僅促進了孩子們的合作精神，

也提升了數位協作平台的操作能力。 

 


