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普通高級中學基本設計課程計畫概述 

 

1、 實驗課程實施對象 

學校名稱(請填寫完整校名) 台中市立中港高中 

學校地址(請填寫郵遞區號) 台中市梧棲區文昌路 400 號 

課程執行類別 

基本設計一學期 18 小時 1 學分 

☑普通型高中       □技術型高中        □綜合型高中 

□高一多元選修   ☑ 高三加深加廣 

預期進班年級 

高中三年級 班級數 

學生數 

30 

教師姓名 
陳乃琦 

教師資格 

☑高級中等學校「美術」科 

□ 高級中等學校「藝術生活」科 

☑其他：建築科、 室內設計科                     

最高學歷 

中國文化大學建築及都市設計學系 

彰化師範大學美術教育學分班 

台中教育大學美術教育研究所 

教學年資 18 年 10 個月 
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1.美感課程經驗 

☑曾申請 105 至 107 年美感教育課程推廣計畫 

曾執行的美感構面：(1)構造（2)比例 

☑曾申請 108 至 111 學年度美感與設計課程創新計畫 

曾執行的美感構面：(1)色彩(2)質感(3)構成 

□ 未申請上開美感課程計畫，但曾申請其他美感課程計畫，如： 

                                           

□ 完全不曾參與相關美感計畫課程 

2.相關社群經驗 

☑輔 導 團，您的身份為：協作講師                    

□ 學科中心，您的身份為：                    

☑校內教師社群，如：視覺創意社群 

☑校外教師社群，如： 美感跨校社群、新媒體教師社群         

二、112 學年度第一學期高級中等學校基本設計課程內容與教學進度 

實施年級：高中二年級 

班級數：1 班            學生數：30 人 

班級類型：☑普通班 □美術班 □其他           

是否有課程參考案例 

□ 有：        學年度第     學期，    區               學校                 教師 

參考課程名稱：                   

參考美感構面：                    參考關鍵字：        、         、            

☑無                                                  

課程名稱：基本設計-用設計向世界發聲！！ 
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基本設計一學期 18 小時 1 學分 

☑普通型高中       □技術型高中        □綜合型高中 

□高一多元選修    ☑高三加深加廣 

美感構面類型：（單選或複選）：□無涉構面☑色彩□質感□比例☑構成□構造 □結構 

課程設定 

□發現為主的初階歷程 

☑探索為主的中階歷程 

□應用為主的高階歷程 

每週

堂數 

☑單堂 

□連堂 
教學對象 

☑高中   三年級 

□高職     年級 

學生先修科目或先備能力： 

* 先修科目： 

高一美術課 

* 先備能力：（概述學生預想現狀及需求） 

學生已具備基礎手機 app 排版能力 

 

二、112 學年度第一學期普通高級中學基本設計課程內容與教學進度 

實施年級：高中三年級 

班級數：1 班            學生數：30 人 

班級類型：☑普通班 □美術班 □其他          

是否有課程參考案例 

□ 有：        學年度第     學期，    區               學校                 教師 

參考課程名稱：                   

參考美感構面：                    參考關鍵字：        、         、            

☑無                                            

課程名稱：基本設計-用設計向世界發聲~ 
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基本設計一學期 18 小時 1 學分 

☑普通型高中       □技術型高中        □綜合型高中 

□高一多元選修    ☑高二加深加廣      □高三加深加廣 

美感構面類型：（單選或複選）：☑無涉構面 色彩 質感 比例 構成 構造 結構 

課程設定 

發現為主的初階歷程 

探索為主的中階歷程 

☑應用為主的高階歷程 

每週

堂數 

☑單堂 

連堂 
教學對象 

☑高中   三 年級 

高職     年級 

學生先修科目或先備能力： 

*高二化廢為寶環保藝術創作美感課 

* 先備能力：（概述學生預想現狀及需求） 

學生已具備基礎美感概念 

1、 課程概述（300 字左右）： 

    設計是一種力量透過設計能更積極有效地傳達自己。視覺圖像是基本設計的重要一環，視覺圖像是是一種語

言，無聲的傳遞訊息、無國界的搭起溝通的橋樑，更有著無窮的力量，撼動人們的心靈向世界發聲。 

    這學期帶領學生認識基本設計中的視覺圖像語言，理解視覺圖像語言的意義與創造，運用視覺圖像語言將對

世界與環境的關懷向世界發聲，並透由視覺圖像設計原理中的圖像符號、圖像的意義、圖地反轉、負空間、排

版點線面、色彩搭配、字體設計，帶領學生進入視覺圖像語言的世界，透過學習單與小練習，讓學生學會操作

視覺圖像語言，最後並應用於海報設計向世界發聲，期許能透由設計吸引大眾的目光關注我們的生活環境，向

世界發聲，用更積極有效的行動提醒大家一起關注我們所生活的環境。 
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2、 課程目標 

■ 美感觀察（從生活、物件或環境中觀察的對象，請列舉一至三點） 

1. 觀察生活中視覺圖像語言與符號 

2. 觀察生活中視覺圖像設計 

3. 觀察生活中的文字設計 

4. 觀察生活中的海報設計 

5. 生活中環境的覺察與省思 

■ 美感技術（課程中學生學習的美術設計工具或技法，請列舉一至三點） 

1. 視覺圖像語言-圖像符號 

2. 造型藝術 

3. 現成物拼貼創作 

■ 美感概念（課程中引導學生認識的藝術、美學或設計概念，請列舉一至三點） 

1.排版技巧 

2.色彩學 

3.圖地反轉 

4.負空間 

5.視覺詩 

6.環境的覺察與省思 

■ 其他美感目標（融入重大議題或配合校本、跨域、學校活動等，可依需要列舉） 

融入環境議題覺察與省思我們的生活環境、正向積極的行動，透過視覺圖像向世界

發聲。 

配合校本課程主題 SDGS 做為課程的發想。 

3、 教學進度表（依需要可自行增加） 

週次 上課日期 課程進度、教學策略、主題內容、步驟 

1 

認識 SDGS～ 

分組進行 SDGS 議

題的選擇 

單元目標 

1.認識 SDGS。 

2. SDGS 的核心價值與脈絡。 

3.學會討論與分析。 

操作描述 

1.分組討論 SDGS 的類型。 

2.選擇與聚焦 SDGS 議題。 

評量＃學習單 I＃ 
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2 
來收集自己喜愛的

海報設計吧～ 

單元目標 

1.認識生活中的平面設計。 

2.依各組議題收集自己喜愛的海報設計樣式。 

3.學會觀察與分析。 

操作描述 

設計的第一步從找資料與做案例分析開始,從圖書

館、網路、個人日常的生活中尋找海報資料並拍照,

依不同的議題發現自己喜愛的海報設計樣式,並做簡

單的視覺分析從排版點線面、色彩、文字觀察與紀

錄。 

評量＃上傳三個案例並將分析上傳至 google classroom＃ 

3 
進入視覺圖像語言

的世界 

單元目標 

1.認識視覺圖像語言。 

2.學會視覺圖像語言的三要素。 

3.探索與應用各組 SDGS 議題的視覺圖像。 

操作描述 

引起動機:教師以圖示讓學生猜猜圖示的意義。 

透過 ppt 讓同學們瞭解視覺圖像語言是什麼呢？ 

視覺圖像語言的三要素是線條、形狀、色彩透過視覺

圖像的傳遞人們不需要透過語言也能無國界的溝通。 

評量＃學習單 I＃ 

4 圖像符號 單元目標 

1.認識生活中的圖像符號。 

2.理解圖像符號所代表的意義。 

3.探索與應用各組 SDGS 議題的圖像符號。 
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操作描述 

透過 ppt 讓同學們瞭解符號負載資訊，傳遞資訊。

「圖形建構符號，符號建構資訊，透過傳達與接受的

互動產生意義。」透過圖像符號簡化了溝通的流程即

使跨越國界也都能讓彼此的理解與溝通暢行無阻。認

識生活中的圖像符號與理解圖像符號所代表的意義。 

評量＃學習單 I#  

 

 

 

 

5-6 

生活應用- 

海報設計 I 

用設計向世界發聲-

圖像符號 

 

 

單元目標 

1.學會將設計原理應用於海報設計中。 

2.學會關懷我們的生活環境並運用視覺圖像設計向世

界發聲。 

操作描述 

設計操作-海報設計實作 

1.應用圖像符號應用於海報設計。 

2.以各組 SDGS 議題為發想，運用視覺圖像發聲，溝

通設計想法，進行海報設計實作。 

3.以海報設計強化視覺圖像的力量與意象傳達。 

評量＃海報設計成品 I 
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美感點線面 

抽象轉化 

與美的秩序練習 

單元目標 

1.理解點線面在美感表現的重要性。 

2.學會點線面的排版技巧。 

3.學會將點線面的排版技巧應用於平面設計上。 

4.學會運用點線面做簡化抽象(符號化)表達情感與所

感觸的世界與各組的議題表現。 

評量＃學習單 II 
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操作描述 

1.從案例讓學生比較版面的好與壞，從中理解點線面

的排版技巧的重要性。 

2. 透過 ppt 讓同學們瞭解點線面的排版技巧美的形

式原理與原則：反覆、漸變對稱、均衡、調和、對

比、比例、節奏、統一。 

 

 

 

8 

色彩秩序與 

美感創造 

 

 

單元目標 

1.學會將色彩的感覺與配色原理應用於平面設計上。 

2.學會運用色彩形狀表達情感與所感觸的世界。 

3.學會創造色彩的美感秩序。 

操作描述 

1.以提問法引導孩子思考,以 ppt 介紹色彩的感覺。

以 ppt 介紹配色原理並從網站上尋找配色靈感及配

色模板。 

2.收集現成物依照色彩的明度、大小構成美感秩序 

依照 SDGS 的議題色彩，討論關聯性及想要表現的

主題進行團體創作。 

9 

生活應用- 

海報設計 II 

用設計向世界發聲-

圖像符號 

單元目標 

1.學會將設計原理應用於海報設計中。 

2.學會關懷我們的生活環境並運用視覺圖像設計向世

界發聲。 
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操作描述 

設計操作-海報設計實作 

1.應用圖像符號與色彩的秩序與美感創造於海報設

計。 

2.以各組 SDGS 議題為發想，運用視覺圖像發聲，溝

通設計想法，進行海報設計實作。 

3.以海報設計強化視覺圖像的力量與意象傳達。 

評量＃海報設計成品 II 
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-視覺幻象- 

圖地反轉 

單元目標 
1.認識圖地反轉。 

2.理解視覺幻象原理中之圖地反轉錯視的形成因素。 

操作描述 

1.運用由殘像原理所形成之視覺錯視的影音畫面，令

學生看到不可思議的圖像，引起學生學習動機。 

2.運用教學簡報，讓同學們瞭解圖與地的關係，以及

形成圖形的條件。 

評量＃練習 I 

11 
-視覺幻象- 

圖地反轉 

單元目標 
1. 理解圖地反轉之美感原則。 

2. 學會圖地反轉的操作技巧。 

操作描述 

1.透過 ppt 讓同學們瞭解魯賓（Rubin,E.R.）之杯構

成的方式，並欣賞相關藝術家（艾薛爾）與設計師

（福田繁雄）作品欣賞。 

2.實作練習。 

 

 

 

評量＃練習 I 

12-13 負空間 單元目標 
1.認識負空間。 

2.理解負空間的形成因素。 
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操作描述 

1.運用負空間產生的有趣作品，引起學生學習動機 

2.運用教學簡報，讓同學們瞭解負空間的關係，以及

形成負空間的條件。 

 

評量＃練習 I 

 

 

 

 

 

 

 

14 
-彩虹吐司- 

負空間 
單元目標 

1.理解負空間之美感原則。 

2.學會負空間的操作技巧。 
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操作描述 

1.透過 ppt 讓同學們瞭解負空間作品的緣由及其構成

的方式，並舉例其他相關藝術家之作品欣賞。 

2.應用彩虹油畫吐司(creamchese)-負空間實作練

習。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

評量＃練習 II 

15 

生活應用- 

海報設計 III 

用設計向世界發聲-

圖像符號 

 

 

單元目標 

1.學會將設計原理應用於海報設計中。 

2.學會關懷我們的生活環境並運用視覺圖像設計向世

界發聲。 

操作描述 

設計操作-海報設計實作 

1.應用圖地反轉與彩虹吐司負空間應用於海報設計。 

2.以各組 SDGS 議題為發想，運用視覺圖像發聲，溝

通設計想法，進行海報設計實作。 

3.以海報設計強化視覺圖像的力量與意象傳達。 

評量＃海報設計成品 III 
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16 

-文字設計- 

文字的視覺轉化 

視覺詩 

單元目標 
1.認識文字設計中文字的視覺轉化-視覺詩。 

2.學會視覺詩的技巧操作應用。 

操作描述 

1.透過 ppt 讓同學們認識文字設計中文字的視覺轉化

-視覺詩。 

2.透過練習讓孩子學會視覺詩的操作技巧與應用。 

 

 

 

 

評量＃學習單 II 

17 

生活應用- 

海報設計 IV 

用設計向世界發聲-

圖像符號 

 

 

單元目標 

1.學會將設計原理應用於海報設計中。 

2.學會關懷我們的生活環境並運用視覺圖像設計向世

界發聲。 

操作描述 

設計操作-海報設計實作 

1.應用視覺詩於海報設計。 

2.以各組 SDGS 議題為發想，運用視覺圖像發聲，溝

通設計想法，進行海報設計實作。 

3.以海報設計強化視覺圖像的力量與意象傳達。 

評量＃海報設計成品 IV 

18 

生活應用-海報設計 

用設計向世界發聲 

課程成果分享與發

表 

單元目標 

1.學會將設計原理應用於海報設計中。 

2.學會關懷我們的生活環境運用視覺圖像設計向世界

發聲。 

3. 學會統整課程的學習成果、脈絡、反思。 
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操作描述 

設計操作-海報設計實作與學習檔案分享與統整反思 

1.將本學期的設計作品整理成學期學習檔案呈現設計

構想、設計原理與設計脈絡。 

2.透過分享交流相互學習。 

評量＃設計課程學習檔案。 

4、 預期成果： 

    透過這學期的課程，認識基本設計中的視覺圖像語言，理解視覺圖像語言的意義與創造，運用視覺圖像語言

將對世界與環境的關懷向世界發聲，並透由視覺圖像設計原理中的圖像符號、圖像的意義、圖地反轉、負空

間、排版點線面、色彩搭配、字體設計，帶領學生進入視覺圖像語言的世界，透過學習單與小練習，讓學生學

會操作視覺圖像語言，最後並應用於海報設計向世界發聲，期許能透由設計吸引大眾的目光關注我們的生活環

境，向世界發聲，用更積極有效的行動提醒大家一起關注我們所生活的環境，讓我們一起為世界帶點改變。 

 

5、 參考書籍：(請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊) 

基本設計力：簡單卻效果超群的 77 原則 宇治智子、如何、2020。 

留白的設計美學：活用「留白」的版面配置設計教學本 ingectar-e、邦聯、2019。 

設計師一定要懂的版面設計學：從豐富的範例中學習！不可不知的版面基礎知識 PIE 國際出版編輯部、積木文

化 2019。 

全領域設計全集：將想像化為設計&讓印象瞬間成形 尾沢早飛 、邦聯文化、 2023。 

圖像語言的秘密：圖像的意義是如何產生的？莫莉．班、 大塊文化、 2018。 

教學資源： 

免費取代 AI、PS、inDesign、Premiere，5 款免費開源軟體整理 | 俞果 3C | LINE TODAY 

25 個海報設計方法~讓你的海報設計變得更亮眼 (as-creative.com.tw) 

認識視覺錯視原理: 圖地反轉 https://www.media.yuntech.edu.tw/pages/design/style/6-1-1-1.html 

暗藏玄機──圖地反轉的設計 https://www.circlezine.com/2017/08/23/positive-negative-space/ 

平面設計的負空間 https://www.jcolor.com.tw/blog_post/NegativeSpace 

https://medium.com/@b98409037/有趣的負空間設計作品-e153201d7d65 

排版點線面 https://www.jcolor.com.tw/blog_post/typesetting1 

排版的學問 - 設計觀點 - CJC 設計實驗室 (cjc116.com) 

編排設計中如何應用點線面原理，思考脈絡方向 https://zz41354899.medium.com/編排設計中如何應用點線

面原理-思考脈絡方向-d06a1a433903 

對於設計師排版來說，爲什麼點/線/面會顯得特別重要？

https://www.xuehua.us/a/5eb996dd86ec4d3d4b147cdd?lang=zh-tw 

《一看就懂配色設計》：日本設計師都這樣用，顏色也能刺激你的味覺

https://www.thenewslens.com/article/147129 

https://search.books.com.tw/search/query/key/PIE%E5%9C%8B%E9%9A%9B%E5%87%BA%E7%89%88%E7%B7%A8%E8%BC%AF%E9%83%A8/adv_author/1/
https://www.books.com.tw/web/sys_puballb/books/?pubid=vf
https://www.books.com.tw/web/sys_puballb/books/?pubid=vf
https://search.books.com.tw/search/query/key/%E5%B0%BE%E6%B2%A2%E6%97%A9%E9%A3%9B/adv_author/1/
https://www.books.com.tw/web/sys_puballb/books/?pubid=banlian
about:blank
https://www.kingstone.com.tw/bookpublish/publist?pubno=03253
https://today.line.me/tw/v2/article/7aRl3k
https://www.as-creative.com.tw/%e7%8f%be%e4%bb%a3%e8%a8%ad%e8%a8%88/25%e5%80%8b%e6%b5%b7%e5%a0%b1%e8%a8%ad%e8%a8%88%e6%96%b9%e6%b3%95%e8%ae%93%e4%bd%a0%e7%9a%84%e6%b5%b7%e5%a0%b1%e8%a8%ad%e8%a8%88%e8%ae%8a%e5%be%97%e6%9b%b4%e4%ba%ae%e7%9c%bc/
https://www.jcolor.com.tw/blog_post/NegativeSpace
https://medium.com/@b98409037/%E6%9C%89%E8%B6%A3%E7%9A%84%E8%B2%A0%E7%A9%BA%E9%96%93%E8%A8%AD%E8%A8%88%E4%BD%9C%E5%93%81-e153201d7d65
https://www.jcolor.com.tw/blog_post/typesetting1
http://www.cjc116.com/article/article13.html
https://zz41354899.medium.com/%E7%B7%A8%E6%8E%92%E8%A8%AD%E8%A8%88%E4%B8%AD%E5%A6%82%E4%BD%95%E6%87%89%E7%94%A8%E9%BB%9E%E7%B7%9A%E9%9D%A2%E5%8E%9F%E7%90%86-%E6%80%9D%E8%80%83%E8%84%88%E7%B5%A1%E6%96%B9%E5%90%91-d06a1a433903
https://zz41354899.medium.com/%E7%B7%A8%E6%8E%92%E8%A8%AD%E8%A8%88%E4%B8%AD%E5%A6%82%E4%BD%95%E6%87%89%E7%94%A8%E9%BB%9E%E7%B7%9A%E9%9D%A2%E5%8E%9F%E7%90%86-%E6%80%9D%E8%80%83%E8%84%88%E7%B5%A1%E6%96%B9%E5%90%91-d06a1a433903
https://www.thenewslens.com/article/147129


14 

 

字體的效果 - 設計觀點 - CJC 設計實驗室 (cjc116.com) 

設計中的文字！視覺創意的強大力量 

設計中的文字！視覺創意的強大力量 - 每日頭條 (kknews.cc) 

 設計基礎：美的形式原理｜方格子 vocus 

https://www.wonder-product.com/pages/material14 7 種中文標準字設計方法 

這 8 條走心的建議，幫你設計出更加優秀的排版 

https://www.smartlinkin.com.tw/article/4717 

色彩感覺 http://www.kssh.tn.edu.tw/ezfiles/0/1000/img/6/570283180.pdf 

【配色設計】美感欠提升？5 個配色靈感網站不藏私分享！ 

https://bebraveadorn.com/配色設計/ 

扎心的環保海報設計，看完我沉默了…… - 每日頭條 (kknews.cc) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.cjc116.com/article/article14.html
https://kknews.cc/design/km86lr.html
https://vocus.cc/article/5f7830e2fd8978000133e571
https://www.wonder-product.com/pages/material14
https://www.smartlinkin.com.tw/article/4717
http://www.kssh.tn.edu.tw/ezfiles/0/1000/img/6/570283180.pdf
https://bebraveadorn.com/%E9%85%8D%E8%89%B2%E8%A8%AD%E8%A8%88/
https://kknews.cc/news/knk9l8q.html


 

週次 上課日期 課程進度、教學策略、主題內容、步驟 

1 

認識 SDGS～ 

分組進行 SDGS 議

題的選擇 

單元目標 

1.認識 SDGS。 

2. SDGS 的核心價值與脈絡。 

3.學會討論與分析。 

操作描述 

1.分組討論 SDGS 的類型。 

2.選擇與聚焦 SDGS 議題。 

評量＃學習單 I＃ 

課程成果記錄與照片分享 

1.認識 SDGS。 

這一節課主要讓孩子聚焦與認識 SDGS? 
認識 SDGS 的 17 項議題。 

2. SDGS 的核心價值與脈絡。 

為什麼要做 SDGS?SDGS 的核心價值是什麼? 
面對全球變遷的永續發展觀念與全球化的多樣化、包容性、包括所有人。 
3.學會討論與分析。 
分組討論各組想要選擇與聚焦的 SDGS 議題 
依各分組議題討論各議題呈現的樣態與新聞事件並思考我們可以怎麼做?如何實踐? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

2 
來收集自己喜愛的

海報設計吧～ 

單元目標 

1.認識生活中的平面設計。 

2.依各組議題收集自己喜愛的海報設計樣式。 

3.學會觀察與分析。 

操作描述 

設計的第一步從找資料與做案例分析開始,從圖書

館、網路、個人日常的生活中尋找海報資料並拍照,

依不同的議題發現自己喜愛的海報設計樣式,並做簡

單的視覺分析從排版點線面、色彩、文字觀察與紀

錄。 

評量＃上傳三個案例並將分析上傳至 google classroom＃ 

課程成果記錄與照片分享 

SDGS 議題的實踐可以從生活設計的不同領域介入，這學期我們將聚焦於平面設計-海報，

運用海報設計依 SDGS 議題論點向世界發聲，在設計領域中案例分析是相當重要的，在這

周的課程中帶領孩子認識海報設計並依各組議題收集自己喜愛的海報設計樣式，並請孩子

依海報設計的色彩線條文字加以分析加深孩子對於海報設計的概念與設計美感的養成。 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3 
進入視覺圖像語言

的世界 

單元目標 

1.認識視覺圖像語言。 

2.學會視覺圖像語言的三要素。 

3.探索與應用各組 SDGS 議題的視覺圖像。 

操作描述 

引起動機:教師以圖示讓學生猜猜圖示的意義。 

透過 ppt 讓同學們瞭解視覺圖像語言是什麼呢？ 

視覺圖像語言的三要素是線條、形狀、色彩透過視覺

圖像的傳遞人們不需要透過語言也能無國界的溝通。 

評量＃學習單 I＃ 

4 圖像符號 

單元目標 

1.認識生活中的圖像符號。 

2.理解圖像符號所代表的意義。 

3.探索與應用各組 SDGS 議題的圖像符號。 

操作描述 

透過 ppt 讓同學們瞭解符號負載資訊，傳遞資訊。

「圖形建構符號，符號建構資訊，透過傳達與接受的

互動產生意義。」透過圖像符號簡化了溝通的流程即

使跨越國界也都能讓彼此的理解與溝通暢行無阻。認

識生活中的圖像符號與理解圖像符號所代表的意義。 

評量＃學習單 I#  

 

 

 

 

課程成果記錄與照片分享 



 

進入視覺圖像語言的世界，讓同學們理解視覺圖像語言是什麼，運用視覺圖像的力量無差別

與世界接軌與溝通，視覺圖像語言的三要素是線條、形狀、色彩透過視覺圖像的傳遞人們不

需要透過語言也能無國界的溝通。 

圖像符號「圖形建構符號，符號建構資訊，透過傳達與接受的互動產生意義。」透過圖像符

號簡化了溝通的流程即使跨越國界也都能讓彼此的理解與溝通暢行無阻。本週課程主要由具

象物的觀察與描繪透過簡化半具象與抽象化的過程簡化成符號 logo，透由實際操作帶孩子進

入視覺圖像語言的世界，並了解圖像符號的構成與創造。 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5-6 

生活應用- 

海報設計 I 

用設計向世界發聲-

圖像符號 

 

 

單元目標 

1.學會將設計原理應用於海報設計中。 

2.學會關懷我們的生活環境並運用視覺圖像設計向世

界發聲。 

操作描述 

設計操作-海報設計實作 

1.應用圖像符號應用於海報設計。 

2.以各組 SDGS 議題為發想，運用視覺圖像發聲，溝

通設計想法，進行海報設計實作。 

3.以海報設計強化視覺圖像的力量與意象傳達。 

評量＃海報設計成品 I 

課程成果記錄與照片分享 

1.應用設計原理圖像符號於海報設計中。 

2.學會關懷我們的生活環境並運用視覺圖像設計向世界發聲。 

3.以海報設計強化視覺圖像的力量與意象傳達。 

本課程在原先設計時是在最後課程進行才應用到 SDGS 議題製作海報，但為強化孩子對議題

與課程的關聯性與圖像符號語言的印象，以階段性單元為生活應用創作強化孩子對於圖像符

號的操作及應用能力，下學期也會重新嘗試以原步驟呈現不同的課程結果作為比較。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

7 

美感點線面 

抽象轉化 

與美的秩序練習 

單元目標 

1.理解點線面在美感表現的重要性。 

2.學會點線面的排版技巧。 

3.學會將點線面的排版技巧應用於平面設計上。 

4.學會運用點線面做簡化抽象(符號化)表達情感與所

感觸的世界與各組的議題表現。 

評量＃學習單 II 

操作描述 

1.從案例讓學生比較版面的好與壞，從中理解點線面

的排版技巧的重要性。 

2. 透過 ppt 讓同學們瞭解點線面的排版技巧美的形

式原理與原則：反覆、漸變對稱、均衡、調和、對

比、比例、節奏、統一。 

 

 

 

課程成果記錄與照片分享 

1.從案例讓學生比較版面的好與壞，從中理解點線面的排版技巧的重要性。 

2. 透過 ppt 讓同學們瞭解點線面的排版技巧美的形式原理與原則：反覆、漸變對稱、均衡、

調和、對比、比例、節奏、統一。 

3.透過學習單強化孩子對於點線面的排版技巧與練習美的形式原理與原則：反覆、漸變對

稱、均衡、調和、對比、比例、節奏、統一。 

教學省思:孩子在抽象轉化上還是很容易會因為固著化的影響以具像物為創作題材，下學期在

上課時可更強調點線面與排版的關係較不易混淆。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

8 

色彩秩序與 

美感創造 

 

 

單元目標 

1.學會將色彩的感覺與配色原理應用於平面設計上。 

2.學會運用色彩形狀表達情感與所感觸的世界。 

3.學會創造色彩的美感秩序。 

操作描述 

1.以提問法引導孩子思考,以 ppt 介紹色彩的感覺。

以 ppt 介紹配色原理並從網站上尋找配色靈感及配

色模板。 

2.收集現成物依照色彩的明度、大小構成美感秩序 

依照 SDGS 的議題色彩，討論關聯性及想要表現的

主題進行團體創作。 

課程成果記錄與照片分享 

1.以提問法引導孩子思考,以 ppt 介紹色彩的感覺。以 ppt 介紹配色原理並從網站上尋找配色

靈感及配色模板。 

2.收集現成物依照色彩的明度、大小構成美感秩序 

依照 SDGS 的議題色彩，討論關聯性及想要表現的主題進行團體創作。 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

9 

生活應用- 

海報設計 II 

用設計向世界發聲-

圖像符號 

 

 

單元目標 

1.學會將設計原理應用於海報設計中。 

2.學會關懷我們的生活環境並運用視覺圖像設計向世

界發聲。 

操作描述 

設計操作-海報設計實作 

1.應用圖像符號與色彩的秩序與美感創造於海報設

計。 

2.以各組 SDGS 議題為發想，運用視覺圖像發聲，溝

通設計想法，進行海報設計實作。 

3.以海報設計強化視覺圖像的力量與意象傳達。 

評量＃海報設計成品 II 

課程成果記錄與照片分享 

1.應用設計原理圖像符號與色彩的秩序與美感創造應用於海報設計。 

2.學會關懷我們的生活環境並運用視覺圖像設計向世界發聲。 

3.以海報設計強化視覺圖像的力量與意象傳達。 

本課程在原先設計時是在最後課程進行才應用到 SDGS 議題製作海報，但為強化孩子對議題

與課程的關聯性與圖像符號語言的印象，以階段性單元為生活應用創作強化孩子對於圖像符

號的操作及應用能力。 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 
-視覺幻象- 

圖地反轉 

單元目標 
1.認識圖地反轉。 

2.理解視覺幻象原理中之圖地反轉錯視的形成因素。 

操作描述 

1.運用由殘像原理所形成之視覺錯視的影音畫面，令

學生看到不可思議的圖像，引起學生學習動機。 

2.運用教學簡報，讓同學們瞭解圖與地的關係，以及

形成圖形的條件。 

評量＃練習 I 

11 
-視覺幻象- 

圖地反轉 

單元目標 
1. 理解圖地反轉之美感原則。 

2. 學會圖地反轉的操作技巧。 

操作描述 

1.透過 ppt 讓同學們瞭解魯賓（Rubin,E.R.）之杯構

成的方式，並欣賞相關藝術家（艾薛爾）與設計師

（福田繁雄）作品欣賞。 

2.實作練習。 

 

 

 

評量＃練習 I 



 

12-13 負空間 

單元目標 
1.認識負空間。 

2.理解負空間的形成因素。 

操作描述 

1.運用負空間產生的有趣作品，引起學生學習動機 

2.運用教學簡報，讓同學們瞭解負空間的關係，以及

形成負空間的條件。 

 

評量＃練習 I 

課程成果記錄與照片分享 

10-13 周的課程主要讓孩子認識-視覺幻象-圖地反轉、負空間，並透由練習讓學生將視覺圖

像的概念深化並應用於藝術創作中。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

14 
-彩虹吐司- 

負空間 

單元目標 
1.理解負空間之美感原則。 

2.學會負空間的操作技巧。 

操作描述 

1.透過 ppt 讓同學們瞭解負空間作品的緣由及其構成

的方式，並舉例其他相關藝術家之作品欣賞。 

2.應用彩虹油畫吐司(creamchese)-負空間實作練

習。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

評量＃練習 II 

課程成果記錄與照片分享 

第 14 周讓孩子用食材當作創作的媒材刺激孩子的五感，讓藝術創作更加生活化，讓學生將視

覺圖像的概念更深刻並應用於藝術創作中。 
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生活應用- 

海報設計 III 

用設計向世界發聲-

圖像符號 

 

 

單元目標 

1.學會將設計原理應用於海報設計中。 

2.學會關懷我們的生活環境並運用視覺圖像設計向世

界發聲。 

操作描述 

設計操作-海報設計實作 

1.應用圖地反轉與彩虹吐司負空間應用於海報設計。 

2.以各組 SDGS 議題為發想，運用視覺圖像發聲，溝

通設計想法，進行海報設計實作。 

3.以海報設計強化視覺圖像的力量與意象傳達。 

評量＃海報設計成品 III 

課程成果記錄與照片分享 

1.應用設計原理圖地反轉與彩虹吐司負空間應用於海報設計。 

2.學會關懷我們的生活環境並運用視覺圖像設計向世界發聲。 

3.以海報設計強化視覺圖像的力量與意象傳達。 
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-文字設計- 

文字的視覺轉化 

視覺詩 

單元目標 
1.認識文字設計中文字的視覺轉化-視覺詩。 

2.學會視覺詩的技巧操作應用。 

操作描述 

1.透過 ppt 讓同學們認識文字設計中文字的視覺轉化

-視覺詩。 

2.透過練習讓孩子學會視覺詩的操作技巧與應用。 

 

 

 

 

評量＃學習單 II 

課程成果記錄與照片分享 

這堂課運用學習單引導故事的創造與觀艦圖像的可能與圖像意義的鏈結，並讓孩子結合圖像

與文字意義創造視覺詩進行草圖製作。 
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生活應用- 

海報設計 IV 

用設計向世界發聲-

圖像符號 

 

 

單元目標 

1.學會將設計原理應用於海報設計中。 

2.學會關懷我們的生活環境並運用視覺圖像設計向世

界發聲。 

操作描述 

設計操作-海報設計實作 

1.應用視覺詩於海報設計。 

2.以各組 SDGS 議題為發想，運用視覺圖像發聲，溝

通設計想法，進行海報設計實作。 

3.以海報設計強化視覺圖像的力量與意象傳達。 

評量＃海報設計成品 IV 

課程成果記錄與照片分享 

1.應用設計原理視覺詩於海報設計。 

2.學會關懷我們的生活環境並運用視覺圖像設計向世界發聲。 

3.以海報設計強化視覺圖像的力量與意象傳達。 
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生活應用-海報設計 

用設計向世界發聲 

課程成果分享與發

表 

單元目標 

1.學會將設計原理應用於海報設計中。 

2.學會關懷我們的生活環境運用視覺圖像設計向世界

發聲。 

3. 學會統整課程的學習成果、脈絡、反思。 

操作描述 

設計操作-海報設計實作與學習檔案分享與統整反思 

1.將本學期的設計作品整理成學期學習檔案呈現設計

構想、設計原理與設計脈絡。 

2.透過分享交流相互學習。 

評量＃設計課程學習檔案。 

課程成果記錄與照片分享 

設計操作-海報設計實作與學習檔案分享與統整反思 

1.將本學期的設計作品整理成學期學習檔案呈現設計構想、設計原理與設計脈絡課程省思。 

2.透過分享交流相互學習。 

SDGS 議題:性別平權 

 

 

 

 



 

 

 
 

SDGS 議題:保育陸域生態 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SDGS 議題:海洋 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

SDGS 議題:健康與福祉 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

SDGS 議題:優質教育 

  

SDGS 議題:消除飢餓 

  

 

 



 

 

 

教學省思 

這學期的課程是我第一次嘗試操作 SDGS 的各項不同議題融入，很開心孩子和我憶起完成在過程中

由於自己對於 SDGS17 項議題的熟悉度不夠找了很多的資料，剛開始解釋時也過於艱深孩子聽了也

總覺得模模糊糊在和孩子不斷對話的過程中我發現了孩子的問題透過不斷地問與答發現與找尋課程

中不足之處也逐漸形成了最後的課程成果，下學期雖然沒有美感課程但我還是希望將這學期 SDGS

議題融入海報設計-用設計向世界發聲的這個單元精進讓課程能有機會更成熟的發展，並試著將動畫

線上策展融入這次的教學單元中。 

在教學的過程中很感謝美感計畫，讓我一直有機會接觸各式各樣新的嘗試和課程發想的可能，也很

感謝在我和孩子們一起暢遊設計領域的課程中，孩子的回饋與課程成果的分享 

這學期的操作課程，把重心放在 SDGS 議題上，下學期操作時也試著先將議題性的部分不要占比那

麼多，讓孩子對於基本設計中海報設計的排版與圖像設計能有更多的理解。 

過往我們在進行藝術創作時的媒材大多以平面創作或電腦繪圖為主，我的課程中不斷開發孩子的創

意與應用生活物件創作的能量，所以在媒材的使用部分會運用現成物生活中的複合媒材進行創作，

試圖給孩子不同於以往的創作經驗。 

在教學的過程中發現孩子的創意遠遠地比我們所能給予的多很多，在團隊中孩子們彼此共振與激

勵，更是進步的一大助力，而孩子們最後的成品更是在課程中莫大的成就感，很感謝有美感課程可

以讓我不斷地創新課程，讓我可以和每一屆不同的孩子們激盪出不同的火花。 

 


