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一、基本資料 

美感智能閱讀概述 

辦理學校 國立臺南第二高級中學 

授課教師  陳宜孜 

教師主授科目  美術 

班級數 2班 

學生總數 74 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 
動畫數位科技與藝術 

報紙期數／

頁數 

 

第 5 期，第  1、6、7 頁 

 

文章標題 
畫一畫，設計自己的房間 

施作課堂 

（如：國文） 

美術  

施作總節數 
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教學對象 

□ 國民小學 年級 
□ 國民中學 年級 
■ 高級中學   2  年級 

□ 職業學校 年級 

1. 課程活動簡介 

配合美術課本第三章「跨世界的新媒介」認識動畫、數位科技與藝術，其中藝術與科

技的結合中包含了虛擬實境(VR)混合實境(MR)與擴增實境(AR)，藉由安妮日報的擴

增實境(AR)創作體驗，帶領學生體會擴增實境的操作與身歷其境的感受。安妮日報的

擴增實境(AR)創作體驗讓手機螢幕上的虛擬世界能夠與現實世界場景進行結合與互

動，也讓學生藉由經典設計的介紹繪製自己夢想的房間，並讓它以擴增實境(AR)的面

貌呈現於眼前。 

2. 課程目標（條列式） 

(1) 認識動畫、數位科技與藝術的領域與範圍 

(2) 體驗虛擬實境(VR)混合實境(MR)與擴增實境(AR)的數位科技 

(3) 理解數位科技未來與生活的結合 

 



4  

執行內容 

一、 課程紀錄 

1. 課程實施照片（請提供 5-8 張） 

 

    

2. 課堂流程說明 

介紹動畫、數位科技與藝術的範圍，體驗google cardboard眼鏡觀看

VR影片，使用安妮新聞體驗AR技術，進而讓學生了解數位科技未來與

生活的結合 
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二、教學觀察與反思 

學生設計的「自己的房間」以AR的姿態呈現於眼前時，大部分學生感到有趣。

只是部分學生的手機因版本問題不支援安妮新聞的黑青AR APP，所幸同組的

學生至少有一支手機可觀看和使用。未來的教學規劃關於新興科技的介紹應會

增加AI人工智慧的體驗，而不是只有AR、VR、和MR的介紹。 

 

        三、學生學習心得與成果 

1.AR的實作體驗很有趣。 

2.房間物品立體化很好玩。 

3.我們有試著在房間的地上畫上自己設計的圖騰，想看看它是不是也會立體化   

   結果不會立體化。 

 

 

 


