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壹、課程計畫概述 
⼀、課程實施對象 
申請學校 桃園市立大園國際高中 

授課教師 張瑜 
實施年級 2 

課程執⾏類別 

⼀、高級中等學校基本設計選修課程（18⼩時1學分） 

□ 普通型/技術型/綜合型高級中等學校 

⼆、 高級中等學校及國民中學美感創意課程（6-18小時） 

þ 普通型/技術型/綜合型高級中等學校_10_小時 

□ 國民中學___小時 
班級數 12班 
班級類型 þ普通班 □美術班 □其他           
學⽣⼈數 450名學⽣ 

⼆、課程綱要與教學進度	

課程名稱：展開我的在地文化之旅 

課程設定 
o發現為主的初階歷程 

þ探索為主的中階歷程 

þ應⽤為主的⾼階歷程 

每週堂數 □單堂 
þ連堂 教學對象 

þ⾼級中學  3 年級 
□職業學校    年級 
□國⺠中學    年級 

學⽣先修科⺫或先備能⼒： 
* 先修科⺫：美術、藝術生活 

□曾修美感教育實驗課程 

þ並未修習美感教育課程 

* 先備能⼒： 

1基本造型繪畫 
2美的形式原則 
3課程期初的基礎色彩概念 



	

1、 課程活動簡介：	
本學期課程內容搭配西洋名畫主題，做為上學期美術課基本色彩及排版應用之延伸，從名

畫中的觀察，進而發揮創意與質感搭配創作出名畫再製的作品。透過藝術桌遊讓學生對西洋

畫作產生興趣，從遊戲中瞭解各個時期的繪畫風格及特色、認識各時期的經典畫家及相關作

品，最後帶入現代藝術的拼貼概念，讓學生設計一幅當代的流行畫作，可加入多元素材及色

彩改造，練習版面的創意構成及美感發想。 



	

 ⼆、課程⺫標 
 
n 美感觀察（從⽣活、物件或環境中觀察的對象，請列舉⼀⾄三點） 

1、名畫中的物象與構圖 
n 美感技術（課程中學⽣學習的美術設計⼯具或技法，請列舉⼀⾄三點） 

1、以藝術桌遊學習畫作鑑賞知識 

2、紙膠帶創意拼貼 
n 美感概念（課程中引導學⽣認識的藝術、美學或設計概念，，請列舉⼀⾄三點） 

1、畫面中的美感構成及色彩 

2、西洋藝術畫作賞析 
三、教學進度表 

週次 上課⽇期 課程進度、教學策略、主題內容、步驟 

1 4／17 
單元⺫標 

名畫神偷 

1透過桌遊《名畫神

偷》認識世界名畫 

(網路桌遊圖片) 

操作簡述 
1以《名畫神偷》桌遊，以偵探及小偷的扮演方式，

考驗專注力、記憶力，並從畫作特徵中認識西洋名畫 

2 4／24 

單元⺫標 

名畫時光機 

1認識世界藝術創作的發展脈絡 

2欣賞各時期西洋美術經典作品 

操作簡述 

1.配合課本名畫單元，從史前壁畫⾄當代藝術脈絡簡
介。 
2.以蒙娜麗莎的原作、杜象再製、達利再製到現今羅
浮宮新媒體⽅式⽐較各時代的⾵格呈現 
3.分組進⾏：各時代的藝術流派任務(學習單) 

3-4 

5／8 
~ 

5／15 
 

單元⺫標 

名畫神偷中的藝術鑑賞 

1理解藝術作品產生的背景意義與社回歷史文化 

2能使用分析藝術作品的方法 

操作簡述 

1從上週桌遊中選取一張卡牌，以藝術鑑賞四步驟分

析畫作 

2完成學習單 



	

 

5-7 

5／22 
~ 

6／5 
 

單元⺫標 

名畫再製 

1構成與色彩的延伸應用 

2能使用多元媒材展現創新性 

3版面設計符合創意與美感 

操作簡述 

1普普藝術中的拼貼再製，以 Richard Hamilton）的

《是什麽使今天的家庭如此不同，如此具有魅力？》

為例作課堂說明。 

1擇一原作進行圖像再製，以拼貼手法，以創意構成

設計當代版風格名畫。可改變畫作色彩或是加入其他

元素，並應用上週的構成練習，自行設計畫作。 

2使用媒材為紙膠帶及廢雜誌等多種

複合媒材方式進行拼貼再製。 

 

(網路圖示參考) 

8 6／12 
單元⺫標 

創意名畫展示 

1能分享畫作中的創意及學習過程經驗 

操作簡述 
1將完成的畫作展示於校園空間角落 

2學習歷程檔案製作說明 
 

四、預期成果： 

期望透過本學期課程，讓學生在學期藝術史內容時有更有興趣，並從中了解畫面的組成與構

成之美，並能在自己的排版創作中實際應用構成的練習，並透過畫作再製的方式，讓學生發

揮創意及啟發樂趣，讓他們拼湊出更多當代多元的風格面向。 

五、參考書籍：(請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊) 
《邏輯式藝術鑑賞法》堀越啓，漫遊者文化，2021/06 

《名畫的構造：從焦點、路徑、平衡、色彩到構圖，偉大的作品是怎麼畫出來的？ 22堂結合

「敏感度」與「邏輯訓練」的視覺識讀課》秋田馬早子，2020/05/06 

《動手玩名畫：跟著梵谷和他的朋友們，徹底解放你的創意！》，金在雲, EZ TALK 編輯部，

EZ 叢書館，2015/03/04 
	



	

六、教學資源： 
網路資料、名畫神偷桌遊、手機攝影、紙膠帶及各式拼貼媒材 

 



	

貳、課程執⾏內容 

⼀、核定實驗課程計畫調整情形	

課程週次調整- 

1.原先之教學計畫以搭配課本單元⻄洋藝術為初步講述，第⼆週才進⾏名畫神偷桌遊活

動，後將此兩週課程對調，以名畫神偷桌遊為引起動機，讓學⽣在玩樂中認識名畫，第

⼆週才進⾏畫作時代相關課程介紹。 

2.將第五週名畫構圖再製的部分與最終成品結合，因考量認識名畫構圖的課程與製作紙膠

帶成品時有相同的學習概念，因此最後融⼊作品講述中⼀起完成，⽽作品以現代的物件

作為拼貼，也呼應第五週課程現代名畫的再製。 

	

⼆、6-18⼩時實驗課程執⾏紀錄	

課堂1 

A 課程實施照⽚： 

	 	



	

	 	
B 學⽣操作流程： 

1. 教師先以課本⻄洋名畫單元簡述⻄洋藝術各時期特⾊。 
2. 說明桌遊《名畫神偷》玩法，以記憶力方式分組進行遊戲，給予最終獲勝同學加分鼓

勵。 
3. 學⽣從遊戲中記取名畫內容與分辨畫作⾵格特徵。 

C 課程關鍵思考： 
1. 在這些牌卡中你曾經對哪些名畫有印象？ 
2. 遊戲中是否記得這些畫作的⾵格特徵呢？ 

課堂2 

A 課程實施照⽚： 

	 	 	



	

		
		
	
B 學⽣操作流程： 

1. 教師事前先請學⽣將桌遊中的經典名畫牌卡挑出。 
2. 搭配課本與ppt講述，讓學⽣初步瞭解⻄洋藝術的不同年代。 
3. 將挑出的牌卡進⾏分類，先分為經典與現代兩⼤主軸，再細分不同時期。 

C 課程關鍵思考： 
1. 是否瞭解⻄洋藝術各時代的不同特⾊？ 
2. 你認為經典畫作與現代畫作的差別有哪些？ 
3. 是否可將⼿中的名畫分類在正確的時代？ 

課堂3-4 

A 課程實施照⽚： 



	

	 	 	

	 	
B 學⽣操作流程： 

1. 教師以桌遊名畫神偷的延伸設計經典與現代兩個時代的學習單。 
2. 學習單的內容多以名畫內容簡答式回答： 
a. 名畫觀察-名畫中的主題？⾊彩？寫實或抽象畫⾵？等 
b. 名畫構圖-畫⾯透視如何表現？構圖與⼈物⼿勢等有和象徵性？ 
c. 名畫畫家-以⽂藝復興為例：你能找出哪些屬於達⽂⻄的畫作嗎？有哪些⽂復時期的
特⾊呢？ 

d. 名畫賞析-各組擇⼀最喜歡的⼀件作品簡介並以藝術批評四步驟，寫下賞析⼼得。 
C 課程關鍵思考： 

1. 能仔細觀察畫作中的細節嗎？ 
2. 是否能依據學習經驗簡述畫作內容？ 
3. 是否能分辨出不同時期或不同畫家的繪畫特⾊？ 



	

 

課堂5-7 

A 課程實施照⽚： 

		 	 	

	

	 	
B 學⽣操作流程： 

1. 教師簡述名畫再製的相關作品與名畫⾊彩搭配案例，以及普普藝術中的拼貼再製，以

Richard Hamilton）的《是什麽使今天的家庭如此不同，如此具有魅力？》為例作課

堂說明，思考再製的定義與應⽤。 



	

2. 簡介紙膠帶創作畫家及其作品，引導學⽣材質上如何搭配與使⽤，並思考可融⼊哪些
當代素材。 

3. 教師提供各種花紋紙膠帶及報章雜誌讓學⽣⾃由拼貼。 
4. 提醒學⽣名畫的構圖需以原畫作呈現，僅改變質感、物件、⾊彩等條件，教師亦提供
明畫線稿，供學⽣創作參考。 

5. 作品完成後寫下創作理念與⼼得。 
C 課程關鍵思考： 

1. 各組思考想要改造原畫作中的哪些部分？ 
2. 現代物件如何加⼊畫⾯中才符合視覺美感？ 
3. ⾊系與材質該如何搭配？ 

課堂8 

A 課程實施照⽚： 

	 	 	

	 	



	

	 	
B 學⽣操作流程： 

1. 將完成的作品拼貼⾄⿊底襯紙上，再將細節描繪及整理作品畫⾯。 
2. 與組員完成創作理念⼼得單。 

C 課程關鍵思考： 
1. 再製作品中傳達的新理念為何？ 
2. 透過名畫再製作過程，創作理念有哪些啟發？ 
3. 分組創作的過程，有哪些需要合作與協調的反思？ 

 

三、教學觀察與反思 

1.此課程於第⼀週以桌遊⽅式作為教學動機，確實讓學⽣在對於名畫認識及賞析的過程中

有初步的興趣幫助，有觀察到學⽣初⾒名畫的時候也常互相討論：我知道這張！我有看

過那張！⽽透過遊戲中對名畫的記憶更能加深印象，也讓以往上⻄洋藝術單元多了更⼤

的學習動機。 

2.學⽣在進⾏拼貼的過程中，對於尋找畫⾯中可以放⼊哪些再製元素相當投⼊，例如材質

或是紙膠帶⾊彩甚⾄是雜誌中的現成物，對於改造、再製這個⽅式，讓學⽣在創作上可

以很明確有⾃⼰的想法，遇⾒沒想法的⽐例略少。 

 



	

四、學⽣學習⼼得與成果	

	 	

	 	

 


