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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 臺中市潭子區潭陽國民小學 

授課教師 李宛儒 

教師主授科目 藝術與人文 

班級數 3 班 

學生總數 65 名學生 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 Outfit of the day 今日穿搭 

施作課堂 
藝術與 

人文 
施作總節數 6 教學對象 國民小學   5   年級  

1. 課程活動簡介 

   「今日穿搭」對孩子而言是很貼切而適當的主題，正值 11歲的青少年們對於打扮自己

是非常重要且在意的一項日常，除了自我價值的肯定外，透過「服裝」流行文化的語言來和

同儕進行對話、交流，衣服是我們最密切的朋友，小孩能實際感受到衣服的重要性。 

   以安妮新聞第 14期為本次單元內容，進行閱讀、美術、表藝及資訊等跨領域課程。先

以薇薇安．魏斯伍德的經典名言「我不瘋狂地著迷於美麗，更能夠打動我的，是那些完全瞭

解自己的人」為起手勢，與學生討論平常所穿的衣服來了解衣服種類，再由活動過程了解布

的特性、顏色、花樣等形式，透過閱讀文本爬梳制服演變史，及探討不同職業、文化而延伸

出服裝材質與氣候、地理的關係，藉由服裝了解世界的人文風情特色。 

   一系列的課程展開服裝設計概念，以奇幻的視角開創角色設定，這個角色可能是孩子自

己對未來夢想的投射，也可能是透過大量閱讀多元文本後所發揮創造力而打造出的角色，並

帶入性別角色與職業分工，說明色彩與服裝搭配，皆不須受性別的限制。透過角色分析後，

進行平面的手繪服裝設計。 
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   進而透過跨域學習，融合多元機能性的服裝設計，結合閱讀、資訊課程，學生能將動態

化的作品做情境式的圖像表現，進行一場線上走秀。課堂中除了培養學生的靈感信手捻來，

服裝的實用性，也是讓孩子更能為生活情境思考的重要課題。 

 2. 課程目標 

(1)透過安妮新聞認識制服的演變，並探討職業與制服的機能性。 

(2)能思考服裝的生活功能與美感的運用，運用設計思考的方式來進行服裝設計。 

(3)能學習使用閱讀策略，為角色設定自我介紹台詞，並能流暢使用口語表達。 

(4)能學會 AR、影片剪接軟體，由平面轉為動態化影像，實踐自己的創意設計。 

 

執行內容  

一、課程紀錄 

1. 課程實施照片 

 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        

*學生先自行閱讀 14期安妮新

聞內容。 

*使用康乃爾筆記法將閱讀內

容整理歸納之。 

*教導學生使用心智圖，做角

色分析。 

*使用 AR軟體，將創作轉換

為動態的數位作品。 

*學習使用影片剪接軟體，將

數位作品錄製配音。 

*運用設計思考技巧為角色搭

配服裝設計。 



5 

2. 課堂流程說明 

單元一 制服觀測站 

1.詢問學生平日所見的衣服款式，進行口頭發表，如：洋裝、毛衣、襯衫、西裝⋯等，並與

學生討論穿搭的流行文化與重要性，進而思考服裝所代表的語彙與自我展現的日常。 

2.發下安妮新聞第 14期進行閱讀，教師帶領學生整理文本重點，著重一起共讀其中第 3版

次，教師帶領學生整理歸納出制服演變史的過程。 

3.介紹為了符合不同需求而衍生的各類服裝特色與設計，包含：制服、勞動或表演服，請

學生輪流發表各類制服的功能性與機能設計(廚師工作服、雪衣、防火衣…等)。  

4.請小朋友思考就氣候條件的不同，討論適合的服裝穿搭或設計。例如 ：雨天、炎熱、下

雪等，進而請學生思考各類衣服會使用那些配件做造型搭配。 

單元二 來自未來的邀請：星球冒險 

1.以說故事的方式，請學生化身成為小小服裝設計師，幫星球上的動物們設定角色與服裝

搭配，搭配心智圖書寫。 

2.發下水彩紙，介紹軟頭水彩筆的使用方式，並介紹平塗、漸層技巧，請學生進行角色創

作與上色。 

3.以閱讀六何法設計學單，讓學生學習依據角色特質與服裝造型做分析，進行撰寫劇本。 

4.教導學生操作 AR軟體與影片剪接軟體，將平面作品轉換成動態化影片，請學生思考 AR

動作與劇本的搭配呼應。 

5.教導學生口語表達的技巧與情緒張力，利用平板的影音軟體錄製配音，完成一部動畫。 

6.成果發表，全班一同欣賞動態作品，並請同學給予回饋。 
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二、教學觀察與反思 

1.使用安妮新聞為課程的教材，以一個主題式服裝設計為出發，學生更能聚焦在主軸上，

利用多文本進行搭鷹架，建構出更完整的概念，也可以為接下來的創作注入活力，因為

學生第一次接觸這種主題式課程，學習態度也不一樣，不同的救學方式活絡課堂學習氣

氛，提升學生自學的動力。 

2.資訊融入藝文教學可以讓學習更寬廣，使用 AR軟體讓學生體驗擴增實境，看到自己的創

作有如注入生命力一樣動起來，各個學生都很興奮。藉由資訊媒材的工具，發展出多元

的創新教學模式。 

3.教室設備較陽春，平板數量少、無專業收音麥克風，影片呈現品質較吵雜，且分組共用

較費時、不方便，如有經費可添購設備，成品會更完整。 

4.未來如果時間足夠，欲再延伸半立體服裝設計課程，讓學生認識各種布料的材質與選

擇，並結合未來職涯探索，打造未來的自己，做時尚伸展台走秀活動。 

三、學生學習心得與成果 

 


