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* 站  
1. 具備基本動畫原理 

2. 具備基本分鏡腳本設計能力 

3. 攝影構圖有基礎的認識與了解 

4. 具備基本色彩學概念 

 
本課程將介紹實驗動畫的精神與發展樣貌，並指導同學以實驗性的動畫技術，從生活中觀察材質

質感轉化生活經驗製作實驗動畫。課程內容涵蓋沙動畫、實物動畫與抽象動畫，以及數位實驗動

畫等動畫作品賞析與實作練習。培養鑑賞實驗動畫影片的知識與眼光，建立從生活中觀察的色彩

與質感，製作沙動畫、實物動畫及抽象動畫的基本技能，增進藝術動畫製作的創新能力。 
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n  
1. 觀察實驗動畫中的沙動畫、實物動畫、抽象動畫及數位實驗動畫等作品賞析 

2. 觀察生活中的材質質感感受，並分析實驗動畫選用的材料傳達的感受 

3. 觀察動畫分鏡中的色彩計畫，思考如何從生活中取材透過色彩光影氣氛於創作 

 

n  
藉由實務操作及設計中了解沙動畫、實物動畫以及數位實驗動畫等製作技巧 

 

n  
1.引導學生了解動畫中分鏡畫面構成原理原則 

2.發覺不同媒材特性並在實物動畫與沙動畫繪製畫面當中融入美感及光影創意表現 

 

n  
藉由數位動畫方式呈現影音美感數位作品 

 

週次 上課日期 課程進度、教學策略、主題內容、步驟 

1 110/10/05 

單元目標 實驗動畫概論 

操作簡述 
1. 講解實驗動畫概論  

2. 實驗動畫概論類型介紹 

2 110/10/12 

單元目標 實驗動畫中質感認識 

操作簡述 
1. 實驗動畫中使用的材料認識與分析 

2. 日常生活中的材質與感受連結（沙、黏土、紙張、物件、果實） 

3 110/10/19 

單元目標 實驗動畫中色彩計畫 

操作簡述 
1.分析實驗動畫分鏡中色彩計畫，探討場景氛圍顏色與心理學反應 

2.觀察生活中場景的色彩配置並進行觀察紀錄 

4 110/10/26 

單元目標 分鏡畫面與構成關係 

操作簡述 
1. 動畫分鏡構圖與構成關係分析 

2. 實物動畫的使用的媒材與畫面討論色彩、材質與主題的關聯性 

5 110/11/02 

單元目標 物件實驗動畫拍攝練習 

操作簡述 
1. 透過日常生活的觀察並運用素材進行物件的編排與動畫拍攝 

2. 實務拍攝示範與引導 
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6 110/11/09 
單元目標 電影蒐藏家博物館校外參訪 

操作簡述 校外參觀—電影蒐藏家博物館  

7 110/11/16 
單元目標 關渡國際動畫節－國立臺北藝術大學 

操作簡述 
透過《關渡國際動畫影展》線上觀看的方式，了解國內外動畫作品的

創作主題與媒材形式分析 

8 110/11/23 

單元目標 沙動畫媒材創作與創作題材分析 

操作簡述 
1.了解沙動畫的逆光性與透光性 

2.討論沙動畫的材料選擇與畫面構成與轉場敘事分析 

9 110/12/07 

單元目標 沙畫停格動畫概論 

操作簡述 沙畫停格動畫拍攝實務美感教學與實務 

10 110/12/21 

單元目標 沙畫停格動畫拍攝實務教學 

操作簡述 
1. 沙畫停格動畫拍攝實務(撒沙、捏沙) 

2. 腳本教學及美感設計實務 

11 110/12/28 
單元目標 停格動畫拍攝實務教學 

操作簡述 分鏡討論與小組實際拍攝 

12 111/01/04 

單元目標 沙畫製作美感成果與分享 

操作簡述 
停格沙畫教學影片剪輯實務教學 

沙畫製作影音分享與賞析 

13 111/03/16 
單元目標 紀錄片動畫講座 

操作簡述 紀錄片動畫講座 

14 111/04/14 
單元目標 實驗動畫講座 

操作簡述 實驗動畫專題講座 

四、預期成果： 

1. 學生能了解實驗動畫中動畫原理與美感動畫呈現。 

2. 學生能展現沙動畫與光影結合美感設計作品。 

3. 學生能藉由實驗動畫實務體驗美感教育與課程實務。 

五、參考書籍：(請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊) 

1. 《台灣哪裡有偶動畫》，旋轉犀牛工作室、黃勻弦、唐治中， 全華圖書， 2019 

六、教學資源： 

1. 國內外實驗動畫作品參考 

2. 網路平台：  Vimeo 實驗影音 
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C  

1. 順

 

2.  

2-3 

A  

  
  

 

B  
1. 學生探索日常生活中的材質（沙、黏土、紙張、物件、果實、布料與文具用品），透過

觀察物件中的顏色、材質、大小進行動畫創作的構成發想。 

2. 小組思考如何透過美的形式原理畫面的構圖與形體形變轉場的可能性。 

3. 教師教授手機拍攝工具與技巧，透過實作拍攝運用動畫原理，了解動畫的節奏與拍攝

的數量關係，透過小練習進行演練。 

C  
1. 學生可以透過觀察日常生活中的物件了解材質的特性，了解物件的造型、材質、色

彩，發想物件與場景間分鏡畫面的構成關係。 

2. 使用逐格動畫的方式進行拍攝，使學生了解動畫的影格與速度同時，也需觀察分鏡的

畫面配色與主體間的主次關係。 
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4-5 

A  

  
  

 

B  
1. 透過校園攝影練習，從校園中用不同角度觀看建築物、花草與人物，練習畫面說故事

的能力並搜集創作的靈感。 

2. 運用白板將學生拍攝的空間作品展示，並小組進行討論。 

3. 探討場景氛圍顏色與實驗動畫中的分鏡關係 

C  
1. 觀察生活中場景的色彩配置並進行觀察紀錄 

2. 讓學生練習畫面攝影的分鏡構圖 

6-7 

A 課程實施照片： 

  
早期電影膠卷 電影蒐藏博物館參訪了解攝影器材 

 

B  

1.  

2.  
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C  

1. 茲  

2. 

 

8-10 

A  

  
  

  
  

 

B  

1.  
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3.  

4. 熟  
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C  
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B  
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2. google  
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