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110學年度第1學期實驗計畫概述 

一、實驗課程實施對象 
申請學校 桃園市立武陵高級中等學校 

授課教師 姜昌明 

實施年級 一年級 

課程執行類別 
二、高級中等學校及國民中學美感創意課程（6-18小時） 
普通型高級中等學校 

班級數 十七班 

班級類型 普通班   

學生人數 680名學生 
二、課程綱要與教學進度(以下紅字部分為舉例說明) 

課程名稱：畫龍點晴的美感素養課（6小時） 

課程設定 應用為主的高

階歷程 每周堂數 單堂 教學對象 高一 

學生先修科目或先備能力： 

* 先修科目： 

■曾修美感教育實驗課程： 

1，具有設計的經驗。 

2，美感構面與原理有認知。 

3，對桃園地理文史與生活中的科普經驗有興趣。 

■並未修習美感教育課程 

1，需了解美的形式原理。 

2，對桃園地理與觀光旅遊經驗有興趣。 

3，對生活環境的美感體驗有興趣。 

* 先備能力：（概述學生預想現狀及需求） 

  1，使用製圖工具的基本能力 

  2，對生活環境的小旅行興趣 

一、 課程活動簡介（300字左右的整體課程介紹）： 

1，高一修習美術課之後，對美的構面與文化多面性的認識，在生活中學習如何去發現與應用構

面於視覺經驗中。 

2，從桃園的建築史、學校建築的美感構面話題出發，走入社區與環境。在實際的人間生活中學

發現與應用構面於視覺經驗中。 

3，透過廣告行銷的設計案例，去發現與應用構面的原則，並效法之。先從仿效進而創作行銷美

的設計，進而設計桃園之 的行銷。 

4，課程內容，以講解、走讀參觀、設計課程、實作與主題報告為中心。 

5，作業規劃: 主題報告與設計作品呈現。 
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 二、課程目標 

 美感觀察（從生活、物件或環境中觀察的對象，請列舉一至三點） 

        田野調查中去感受校園建築、社區建案、公共藝術的設計原理。 

 美感技術（課程中學生學習的美術設計工具或技法，請列舉一至三點） 

        有主題的廣告設計。廣告設計中的美感原理。 

 美感概念（課程中引導學生認識的藝術、美學或設計概念，請列舉一至三點） 

        廣告學，行銷學與設計思考等概念。 

 其他美感目標（配合校本、跨域、學校活動等特殊目標，可依需要列舉） 

多元選修的跨領域跨校界的在地本位課程。 

三、教學進度表（依需要可自行增加） 

週次 上課日期 課程進度、教學策略、主題內容、步驟 

1 9/10 

單元目標 美術課程封面“新”羅馬字體設計 

操作簡述 

1，學習應用三角板與圓圈板設計字體。 

2，應驗羅馬美感價值，美存在於數字的具體操作方

案。 

3，班級座號製圖，有利於點名與書籍保管的措施。 

2 10/16 

單元目標 風格胸章設計製作 

操作簡述 

1，胸章設計。 

2，氣動工具的應用與原理。 

3，操作實務。 

3 11/14起 

單元目標 水晶膠飾品設計製作 

操作簡述 

1，水晶膠原理。用途發想。 

2，環氧樹脂原理。 

2，操作實務。 

4 9/17 

單元目標 和風電燒作品 

操作簡述 
1，電烙藝品原理，用途發想。 

2，操作實務。 

5 11/16 

單元目標 城市空間設計實務 

操作簡述 
1，以中正紀念堂周邊建築限高作法為例。 

2，用顏色區分高度，用類似等高線製圖的作法。 

6 10/23 

單元目標 博物館操作遊戲的設計原理 

操作簡述 
1，海科館裏的遊戲設計。 

2，海科館裏的動線設計。 
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四、預期成果： 
        封面的羅馬字體設計，應用規矩完成。美的形式原理的應用，秩序感。不僅如此，還能探

索美可以計算的理論基礎。設計應用的課程，則是包括胸章製作與電燒作品製作。學生可以自

由設計與應用合宜的圖片與圖案自行製作藝品。手作是這類課程的特色，讓學生不必是繪畫，

一樣可以得到成品的成就感。 
        另外城市空間的設計實務，則是把場地拉到中正紀念堂。因為限高的緣故，中正紀念堂的

主體本身，能產生鶴立雞群的效果。利用顏色的等高線分野，把園區的平面圖變成等高線圖的

概念，用顏色表現高度差，像是地形圖來表現。這也是一種資訊視覺化。 
        海科館把資訊視覺化，讓文獻與數據易於吸收。 
五、參考書籍：(請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊) 
《重起爐灶：蔣中正與1950年代的臺灣》台北，國立中正紀念堂管理處。2013。 

《家在臺灣：蔣中正總統居所逸事》台北，國立中正紀念堂管理處。2013。 

《凝視與對話：中正紀念堂的跨時代藍圖》台北，國立中正紀念堂管理處。2014。 

魏佳卉《世紀風華：中正紀念堂建築之美[軟精裝]》台北，國立中正紀念堂管理處。2014。 

《蔣‧故事：閱讀中正紀念堂》台北，國立中正紀念堂管理處。2014。 

愛德蒙‧懷特《 巴黎晃遊者 The Flaneur—A Stroll through the Paradoxes of Paris》台北， 馬可孛

羅 。2005。 
六、教學資源： 
1，大型出圖機。 

2，空壓機，氣動工具，胸章機，大型工作桌與各種製圖工具。 

3，Google map 衛星圖。 

4，美感教育補助經費。 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://search.books.com.tw/search/query/key/%E5%9C%8B%E7%AB%8B%E4%B8%AD%E6%AD%A3%E7%B4%80%E5%BF%B5%E5%A0%82%E7%AE%A1%E7%90%86%E8%99%95/adv_author/1/
https://search.books.com.tw/search/query/key/%E5%9C%8B%E7%AB%8B%E4%B8%AD%E6%AD%A3%E7%B4%80%E5%BF%B5%E5%A0%82%E7%AE%A1%E7%90%86%E8%99%95/adv_author/1/
https://search.books.com.tw/search/query/key/%E5%9C%8B%E7%AB%8B%E4%B8%AD%E6%AD%A3%E7%B4%80%E5%BF%B5%E5%A0%82%E7%AE%A1%E7%90%86%E8%99%95/adv_author/1/
https://search.books.com.tw/search/query/key/%E9%AD%8F%E4%BD%B3%E5%8D%89/adv_author/1/
https://search.books.com.tw/search/query/key/%E5%9C%8B%E7%AB%8B%E4%B8%AD%E6%AD%A3%E7%B4%80%E5%BF%B5%E5%A0%82%E7%AE%A1%E7%90%86%E8%99%95/adv_author/1/
https://search.books.com.tw/search/query/key/%E5%9C%8B%E7%AB%8B%E4%B8%AD%E6%AD%A3%E7%B4%80%E5%BF%B5%E5%A0%82%E7%AE%A1%E7%90%86%E8%99%95/adv_author/1/
https://search.books.com.tw/search/query/key/%E6%84%9B%E5%BE%B7%E8%92%99%E2%80%A7%E6%87%B7%E7%89%B9/adv_author/1/
https://search.books.com.tw/search/query/cat/all/key/The%20Flaneur%E2%80%94A%20Stroll%20through%20the%20Paradoxes%20of%20Paris
https://www.books.com.tw/web/sys_puballb/books/?pubid=marcopolo
https://www.books.com.tw/web/sys_puballb/books/?pubid=marcopolo
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實驗課程執行內容 

一、核定實驗課程計畫調整情形 
    桃園之美之十八周課程，因為上年度未在多元選修中開課，所以改為六周的周期性課程。 

二、6小時實驗課程執行紀錄 
課堂1 

A 課程實施照片：

 

使用規矩製圖 

B 學生操作流程： 

 

成完後的作品。製圖完成 

C 課程關鍵思考： 

 

在封面上製圖，一方面可以練習製

圖。另一方面，可以提供課程的所有

權辨識度。也因此，學生也會有更高

的動機，把課本好好保管。 

課堂2 
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A 課程實施照片：

 

 
環氧樹脂的操作。如何用紫外燈操作，完

成作品。 

B 學生操作流程： 

 

完成作品的結果。 

C 課程關鍵思考： 

 

簡單的操作。將不用的外國零錢找到

附加價值，變成有意義的藝品。 

課堂3 
A 課程實施照片：

 

胸章的製作，關鍵是圖案的選用。 

B 學生操作流程： 操作過程，若加上 sop，則學生可以

根據流程自行完成，留下最大空間的

自動學習。 
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C 課程關鍵思考： 

 

完成桃園草胸章後，回到桃園草在

1914年的發表日發表地點。 

課堂4 
A 課程實施照片：

 

電燒課程，不只是學生版，還有老師版。 

B 學生操作流程： 

 
 

完成的電燒作品，可以讓生活物品增

值。如在木屐上，加上達摩圖。 



9 

C 課程關鍵思考： 

 

電燒原理中的跨領域知識，雖與美感

設計沒有直接關係。但可發想不同可

能性的設計思維。 

課堂5 
A 課程實施照片：

 

城市空間設計實作開始 

B 學生操作流程： 

 

完成操作流程的結果製圖一 

C 課程關鍵思考： 

 

完成操作流程的結果製圖二 

課堂6 
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A 課程實施照片：

 

海科館裏的操作說明，視覺傳達理論

的實例一 

B 學生操作流程： 

 

海科館裏的操作說明，視覺傳達理論

的實例二 

C 課程關鍵思考： 

 

鄭和下西洋與自由中國號勇渡太平洋

的路線圖，就是最簡單的資訊視覺化

實例。 

 
三、教學觀察與反思 
        數年下來的操作，學校本位的美感設計，才比較實際。包含設備、設施與

計畫的相搭配才比較合適。也感謝承辦學校提供的各種研習，它們開發了計畫

參與者的想像暨視野。 
四、學生學習心得與成果 
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四、預期成果：（描述學生透過學習，所能體驗的歷程，並稍微描述所造成的影響） 
        電能轉熱能的原理，應用在電燒與杯墊與鑰匙環工藝製作上，既迅速又有成就感。美感與

設計計畫背後的崇高理念，可以與這類的速食美感相搭配。崇高與庶民可以並存。學生可以自

由設計與應用合宜的圖片與圖案自行製作藝品。手作是這類課程的特色，讓學生不必是繪畫，

一樣可以得到成品的成就感。 
        另外設計思考的實務是接水管遊戲，學生只要能投入遊戲所設定的設計思考路徑，就能自

行完成。工業設計實例，則是把場地拉到自行車博物館。從大自然的生物智慧，如何發現應用

在自行車設計的新可能性上。最後生活中的藝術，是公共藝術實例，以單車抵達中壢休息區，

觀覽公共藝術品。 
五、參考書籍：(請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊) 
霍夫曼《看漫畫，學物理(改版)》台北，天下文化。2018。 

林珊《關於物理的100個故事》台北，宇河文化出版。2017。 

提姆布郎《設計思考改造世界 Change by Design: How Design Thinking Transforms Organizations and 

Inspires Innovation》台北，聯經出版社。2010。 

 
七、教學資源： 
1，大型出圖機。 

2，空壓機，氣動工具，胸章機，大型工作桌與各種製圖工具。 

3，美感教育補助經費。 

 

https://search.books.com.tw/search/query/cat/all/key/Change%20by%20Design:%20How%20Design%20Thinking%20Transforms%20Organizations%20and%20Inspires%20Innovation
https://search.books.com.tw/search/query/cat/all/key/Change%20by%20Design:%20How%20Design%20Thinking%20Transforms%20Organizations%20and%20Inspires%20Innovation



