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實驗計畫概述 

一、實驗課程實施對象 

申請學校 高雄市立五甲國民中學 

授課教師 鄭雅云 

實施年級 三年級 

課程執行類別 
三、中等學校（國民中學暨普通型高級中等學校）之單一構面美感通識課程 

■國民中學 

班級數 4 班 

班級類型 ■普通班 □美術班 □其他           

學生人數 110 名學生 

二、課程綱要與教學進度 

課程名稱： 質感藏寶圖 

課程設定 

■發現為主的初階歷程 

探索為主的中階歷程 

應用為主的高階歷程 

每週堂數 
■單堂 

□連堂 
教學對象 ■國民中學  九 年級 

學生先修科目或先備能力： 

* 先修科目： 

□曾修美感教育實驗課程：  

 

■並未修習美感教育課程 

* 先備能力：  

學校地屬鳳山前鎮交界帶，學生家庭多半為勞工階層，文化刺刺激較少，也比較少接觸到質

感的練習，不管是感受上的體驗，或是視覺、觸覺質感等的刺刺激，都較為不足。希望藉由

校園中的質感練習，訓練學生能夠察覺生活中的質感，具備基本的描繪能力力，可以把所看

見見的圖案以簡單的幾何線條記錄下來來，並且把所感受到的質感特性以簡單的文字記錄下

來來，進而可以創作屬於自己的質感。 
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一、課程活動簡介（300 字左右的整體課程介紹）： 

 

本課程試著從學校的質感觀察為出發點，引導學生從自然物與人造物中探索質感，像是鋼鐵、 

石磚、 塑膠、泥土、 樹幹、葉子等不同材質的體驗，體會冰冷/ 溫暖，輕重，平坦/粗糙等感

受，以相片紀錄視覺質感，以紙張拓拓印紋理理所見見，以黏土記憶觸碰的記憶，紀錄觸覺質

地的不同感受。 

 

一開始的探索活動讓同學實際體驗用不同的茶茶具喝茶茶的感受，並請同學發表，以此引起動

機，老師帶入質感的基本認識。 

實際體驗以小組的方式進入校園搜尋質感，質感搜尋分為人造與自然，再回教室跟同學分享搜

尋的質感紀錄。設定時間，分為視覺質感、觸覺質感，以快問快答的方式，讓其他組猜這是學

校的什什麼場域，得分最高的組別加分，並請同學分享印象最深的質感。 

 

操作課程以分組進行行的方式，把學校畫分為幾個區塊，依照同學對地區的不同感受，轉化為

圖像的設計，以廢棄的紙類（考卷等）做成紙磚或紙漿，以環保的材質，依照區域的特性，加

入不同的肌理理元素，製作校園的藏寶圖（或是另類的質感地圖） 

 

這個課程希望終日埋首書堆的學生，能以實際體驗操作的課程，並以最熟悉的學校讓學生能對

周遭環境多點覺察力力與關懷。 

 二、課程目標 

 

 美感觀察（從生活、物件或環境中觀察的對象，請列舉一至三點） 

葉脈、枝幹、水泥人造物 

 

 美感技術（課程中學生學習的美術設計工具或技法，請列舉一至三點） 

拼貼、彩繪、拓拓印 

 

 美感概念（課程中引導學生認識的藝術、美學或設計概念，，請列舉一至三點） 

對稱、漸變、對比、調和 

 

 其他美感目標（配合校本、跨域、學校活動等特殊目標，可依需要列舉） 

希望可以跨域，邀請自然領域老師在課堂之中帶入校園植物的認識。 
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三、教學進度表 

週次 上課日期 課程進度、教學策略、主題內容、步驟 

1 3/1 

單元目標 介紹何謂質感 

操作簡述 

讓同學實際體驗用不同的茶茶具喝茶茶或是各式飲

料，搭配瓷器、木質、鋼杯或塑料等杯子，並發表感

受，老師從中帶入質感的基本認識。 

2 3/8 

單元目標 尋找校園的質感 

操作簡述 

把學校畫分為幾個區域，帶領學生到校園尋找質感，

以紙張拓拓印所見見紋理理，以黏土記憶觸碰的記

憶，紀錄觸覺質地的不同感受。 

3 3/15 

單元目標 各組上台報告分享所見見 

操作簡述 

設定時間，以快問快答的方式，讓其他組猜這是學校

的什什麼場域，得分最高的組別加分。 

把黏土拓拓印出的質感展示在教室，讓學生以觸覺欣

賞學校的不同樣貌。 

4 3/22 

單元目標 各組根據上週質感展示，討論構思藏寶圖任務 

操作簡述 

任務分組以抽籤方式產生，讓學生製作具有質感指標

的地圖，例例如有「粗糙」質感的地圖、「光滑」質

感的地圖等。依照上一節課在學校裡面找尋的質感為

依據，各組思考地圖內要呈現的元素，結合石膏紗

布，做出符合指標肌理理特性的元素，製作校園的藏

寶 圖。 

5 3/29 

單元目標 各組根據藏寶圖任務，討論構思設計圖樣 

操作簡述 
把上一節課以石膏紗布做出的指標，組合在一張厚紙

上，結合文字和說明，製作校園的藏寶圖。 

6 4/5 
單元目標 藏寶圖尋寶活動 

操作簡述 各組依照他組的藏寶圖，實地到校園中尋寶。 
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四、預期成果：  

本課程希望從學校的質感觀察為出發點，引導學生從自然物與人造物中探索質感，像是鋼鐵、 

石磚、 塑膠、泥土、 樹幹、葉子等不同材質的體驗，體會冰冷/溫暖，輕重，平坦/粗糙等感

受，以相片紀錄視覺質感， 以紙張拓拓印紋理理所見見，以黏土記憶觸碰的記憶，紀錄觸覺

質地的不同感受。這個課程希望終日埋首書堆的學生，能以實際體驗操作的課程，並以最熟悉

的學校讓學生能對周遭環境多點覺察力力與關懷。並能在分組活動中學習和成員的討論並學習

合作學習的構面。 

 

五、參考書籍：(請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊) 

《美感入門》質感篇:https://www.youtube.com/watch?v=OdkrmDXEIV4 

《觀看的方式》， 約翰．伯格， 麥田出版社，2010 

《再生紙漿創意 DIY》， 李蓁， 教育之友出版社，2004 

 

六、教學資源： 

筆電、投影機、不同質感茶茶杯、 色鉛筆、 簽字筆、 紙黏土、廣告顏料、 水彩筆、 水

盂、 調色盤、 筆刀、 油墨墨印章、 美工刀 、雕塑鐵絲、 繩子、 果汁機、 白膠 、木

板、 刮刀 、抹布、 擠罐器等五金金雜貨 
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實驗課程執行內容 

一、核定實驗課程計畫調整情形 

質感體驗的部份除了味覺，視覺的⻝物體驗，增加了觸覺的陶土體驗。請學

生準備人工與自然的質感，壓印在土團中，並體會坑燒燒製過後的質感成形。 

課程進行到一半，因為疫情的關係，原本計劃在學校觀察實施的校園藏寶圖，

改成家中的質感觀察，藏寶圖的尋找也變成在家裡和家人的活動。 

二、6 小時實驗課程執行紀錄 

課堂 1 

A 課程實施照片： 

B 學生操作流程： 

 

C 課程關鍵思考： 

質感體驗，材質 
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課堂 2 

A 課程實施照片： 

B 學生操作流程： 

 

C 課程關鍵思考： 

質感體驗，拓印，材質 
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課堂 3 

A 課程實施照片： 

B 學生操作流程： 

 

C 課程關鍵思考： 

質感體驗，拓印，材質 
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課堂 4 

A 課程實施照片： 

B 學生操作流程： 

 

C 課程關鍵思考： 

質感，材質，自然物，人造物 

課堂 5 

A 課程實施照片：  
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B 學生操作流程： 

 

C 課程關鍵思考： 

質感，材質 

課堂 6 

A 課程實施照片： 

B 學生操作流程： 

 

C 課程關鍵思考： 

質感，材質，自然物，人造物 
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課堂 7 

A 課程實施照片： 

B 學生操作流程： 

 

C 課程關鍵思考： 

生活，質感，構成 

三、教學觀察與反思 

原本的喝茶吃餅，可以再把氣氛營造得更有儀式感，加上桌布，與營造⾳樂，

讓學生能靜心體會茶具的不同。 

因為疫情的關係，很多需要實際操作與觀察的活動需要更動，這一次把藏寶圖

的觀察環境換成家裡，有一點挑戰，但是因為美感需要落實於生活之中，這樣

的改變也未嘗不是一件好事。 

實際操作的搜尋藏寶圖，原定要讓學生以 Holiyo 簡易猜謎遊戲來闖關，可惜因

為疫情，無法實際操作，下次再來試試。 
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四、學生學習心得與成果 

學生與家人的分享 

學生的分享：剛開始的時候，原本信心滿滿的姊姊在找寶藏的過程中，遇到了很

多難關，沒找一個就要提示一個，特別是在找⻝物拓印的那個部分，她也是找了

很久才知道那是什麼，而且當她發現寶物是我的史奴⽐枕頭的時候還很失望，我

覺得藏寶圖這個遊戲⾮常的好玩！ 

 

姊姊的分享：在這次的尋寶活動中，許多材質的拓印圖樣都讓人難以辨別，每 

一個關卡都極富挑戰性。雖然謎底是家中再熟悉不過的物品，卻還是令我絞盡腦

汁，經由多次提示才得以順利通關。藉由這個機會可以仔細觀察家中平常不會注

意到的事物，我覺得⼗分有趣。 

 

我覺得這個活動讓我們感受到了平常不起眼的東⻄,也是有它的不同之處。 
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