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美感智能閱讀概述 

 

一、 基本資料 

 

授課教師 
1 

陳冠妤 

教師主授科目 國語、數學、藝術與人文、彈性課程 

施作班級 

（eg. 9 年 1 班） 

五年忠班 

班級數 1 班 

學生總數 18 名學生 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱：童話、傳說與它們的產地 

施作課堂 

（eg.國文） 
彈性 施作總節數 1 教學對象 █國民小學 5 年級 

一、 課程活動簡介： 

童話故事對孩子而言是耳熟能詳的，但每位孩童了解到的故事可能各有不同，因此

本課程選擇利用安妮報紙所提供的「童話、傳說與它們的產地」這個主題來進行引導，

並帶入世界地圖的概念，讓孩子了解故事的產地，增加其對世界地圖的了解和對各國的

認識。 

最後納入臺灣傳說故事的介紹，讓他放眼天下的同時，亦了解在地歷史故事。 

二、 課程目標（條列式） 

1.培養學童對於閱讀的興趣與信心。 

         2.透過故事文本，練習內容重述、摘取大意的能力。 

         3.了解故事的來源，嘗試體會故事所呈現出的文化意義與背景脈絡。 

4.認識戴美克森氏地圖投影方式，了解它的特色跟優點。 
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執行內容 

一、課程記錄 

A 課程實施照片： 
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B 課堂流程說明： 
 

教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 教學資源 評量 

◎課前準備：每位學童到圖書館借閱一本童話故事或是傳

說故事的書籍，利用週末時間先行閱讀，完成故事大意

摘錄， 並利用晨間時間與小組內同學先行互相分享與

討論。 

(一)引起動機： 

1 什麼是「童話」故事呢？ 

 童話是兒童文學的一種。通過豐富的想像、幻想

和誇張來塑造形象、反映生活，對兒童進行思

想教育。一般故事情節神奇曲折，生動淺顯，

對自然物往往作擬人化的描寫，能適應兒童的

接受能力。 

（《辭海》） 

2 猜猜這是什麼故事呢(搭配圖片)？ 

 三隻小豬、龜兔賽跑。 

3 以上這些是這是童話故事嗎？ 

 是。 

▲請學童根據A4 提示卡，在 06-07 版標示出故事的編

號。 

(二)發展活動： 

1 教師利用PPT 簡介以下幾個孩子較為熟悉的故事： 

(根據孩童分享時間長短，彈性選擇部分故事進行深

究) 

A. 唐吉訶德(西班牙) 

B. 愛麗絲夢遊仙境(英國) 

C. 穿靴子的貓(法國) 

D. 木偶奇遇記(義大利) 

E. 阿里巴巴與四十大盜(西亞) 

F. 西遊記(中國) 

2 在每個故事介紹以前徵求已閱讀過故事的學童上台

進行故事分享，如果故事未臻完整，由台下組員協

助補充。 

3 教師進行介紹以及補充，並引導學生思考並參酌報

紙資料，找到故事對應的國家並在地圖中圈出。 

▲如果學童對故事尚有不了解的地方，可以撥放PPT 內

的影片連結，加深學生對於故事的印象與了解。 

4 教師介紹台灣的傳說故事-義賊廖添丁 

  能完成課前 

  預習，閱讀 

  完所選定之 

  故事 

5 分 簡報  

上課態度專 

  心且能將重 

  點記錄成筆 

  記 

   
透過小組討 

  論，思考出 

  圖片對應的 

  故事 

 
報紙 

 

30 分 簡報  

(20)   

  
 
 

書籍 

 

 

 

上台報告： 

1.音量適中 

  2.口語表達 

流暢 

  3.咬字清晰 

台下聽眾能 

  專心聆聽， 

(5) 
簡報 並給予回饋 

上課態度專 
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 廖添丁（1883 年 5 月 21 日－1909 年 11 月 19 

日），臺灣府大肚上堡秀水庄（今日臺灣臺中

市清水區秀水里）人，是日治時期的知名罪

犯。 

 在 1909 年 8 月開始的三個月內，偷竊、搶劫富 

豪，後在臺北廳八里坌堡小八里坌庄荖阡坑被

友人楊林殺害，得年 26 歲。 

5 戴美克森氏地圖(富勒地圖) 

 戴美克森氏地圖或稱富勒地圖是一個投影一個的

世 界地圖上的表面二十面體，其可以展開並變 

2D 平面地圖。富勒發明的。1946 年已經獲得

專利。此時的實例十四面體有序被示出投影到

（矢量平衡 

體）。1954 年在瀚洋世界地圖的版本，使用了

修改，但大多是經常二十面體為基礎的投影，這

是為現今最常用的版本。不同於許多其它的投

影方法中，戴美克森氏地圖旨在精確地呈現在地

球在整個表面上。 

 戴美克森氏地圖沒有「正確的向上方向」。富

勒認為，在宇宙中沒有上、下、北、南，只有

內外分別，內意思是：恆星和行星的重力；外意

思是：遠離重力中心。富勒認為大多數其他世界

上北下南的的分法是一種文化偏見。 

6 在認識戴美克森氏地圖後，使用剪刀跟膠帶將地圖

組合 

成二十面體。 

 

(三)綜合活動： 

1 針對本節課之內容進行提問，以複習本節課學習之

內容。 

 唐吉訶德假扮成什麼？ 

 西遊記中有哪些角色？ 

 本節課印象最深的故事是？它來自哪裡？ 

 在觀察地圖時，請問哪一洲呈現的故事最多？ 

2 將本節課分享的書籍與同學交換進行閱讀和分享。 

 
 
 
 
(5) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
5 分 

 
 
 
 
報
紙
簡
報 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

剪
刀
膠
帶 

 
 
 
 
 
書籍 

心且能將

重點記錄

成筆記。 

 

 

 
上課態度

專心且能

將重點記

錄 成 筆

記。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

能使用報

紙所提供

的圖片完

成圖形之

組裝。 

 
小組討

論舉手

發言 

 

 

 

能與同儕

互相交換

書籍閱讀

與分享故

事內容 
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二、教學觀察與反思 

1 遇到的問題與對策： 

1-1 字體略小，內容較為艱深：縮小每次需要閱讀的範圍，避免學童感到壓

力，另外透過教師導讀，引起學生學習動機。 

1-2 學生程度差異大，部分學童無法理解內容：透過分組討論、共同合作， 

並請學生到圖書館查詢相關故事，以及運用網路影片進行輔助教學。 

2 未來的教學規劃： 

2-1 善用晨光時間：讓學童在晨光時間先閱讀報紙後，教師再於課堂進行補

充說明，學童將能在預習過後，更快的熟悉與進入到課程中。 

2-2 跨領域的結合：邀請其他科任老師加入此計畫的推動，讓課程可運用的 

時間可以更加完整，並設計出更深入與細緻的課程。 


