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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 新北市立中平國民中學 

授課教師 黃秉儀 

主授科目 視覺藝術 

班級數 1 班 

學生總數 35 名學生 

二、課程概要與目標 

課程名稱： 

施作課堂 我愛中平 施作總節數 4 教學對象 

□國民小學          年級  

■國民中學  七      年級 

□高級中學          年級 

□職業學校          年級 
一、課程活動簡介： 

課程規劃以單元式的帶學生熟悉這份報紙，藉由閱讀裡面的文章進行以下 3 個小單

元的活動 

1. 從象形文字到表情符號(1 節課) 

配合學校「中平創意節能徵圖活動」，帶著閱讀 EMOJI 版面，認識原始的象形文字

到早期網路的表情符號...，讓學生感受除了文字語言可以表達我們的思想，也可以透

過圖畫來傳遞想法。 

2. MAZE 迷宮(1 節課) 

可以 2 人一組，或者自己獨立闖關，透過迷宮的闖關遊戲，一一破解每一個問題，

引發學生對安妮新聞的好奇。 

3. 閱讀(2 節課) 

每位同學有完整的一節課的時間，仔細閱讀第四期的安妮新聞，分享觀看後的心得

與感想。 
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二、課程目標（條列式） 

課程規劃以單元式的帶學生熟悉這份報紙，藉由閱讀裡面的文章進行以下 3 個小單

元的活動 

1.從象形文字到表情符號(1 節課) 

讓學生認識文字與符號的表現異同，進而可以設計出節能的符號。 

2.MAZE 迷宮(1 節課) 

藉由迷宮遊戲，讓學生感受到安妮新聞與其他報紙的內容性不同之處。 

3.閱讀(2 節課) 

   希望同學透過閱讀第四期的安妮新聞，對這份報紙有更進一步的認識。 

 

執行內容 

一、課程記錄 

1.從象形文字到表情符號(1 節課) 

A 課程實施照片（請提供 5-8 張）： 
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B 課堂流程說明： 

1.帶領學生閱讀 EMOJI 版面，認識原始的象形文字到早期網路的表情符號，

讓學生感受除了文字語言可以表達我們的思想，也可以透過圖畫來傳遞想法。 

2.說明學校「中平創意節能徵圖活動」，舉例說明節能相關的意象，讓學生試

著畫著相關的符號或圖案。 
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2.MAZE 迷宮(1 節課) 

A 課程實施照片（請提供 5-8 張）： 

 

 



6 

 

B 課堂流程說明： 

1.讓學生選擇要找一位夥伴或者個人自己單獨挑戰，透過迷宮的闖關遊戲，一

一破解每一個問題，引發學生對安妮新聞的好奇。 

2.同時開放教室所有的空間，可以選擇坐在地上方便整版打開。 
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A 課程實施照片（請提供 5-8 張）： 
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B 課堂流程說明： 

1. 每位同學有完整的一節課的時間，仔細閱讀第四期的安妮新聞，分享觀看

後的心得與感想。 

 

二、教學觀察與反思 

運用單元式的方式進行，學生可以更進一部的閱讀安妮新聞的內

容，但相對的也侷限了自由閱讀所能獲的樂趣，在下次規劃的時

候，希望能夠更全面。 

三、 學生學習心得與成果 
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