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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 新北市立石碇高中 

授課教師 吳晏銘、呂孟穎、李佳恬、范惠鳳、陳秀如、鄭皓璟、蘇郁涵 

主授科目 

1.校必課程-閱讀理解 

(吳晏銘-國文、呂孟穎-地理、李佳恬-化學、范惠鳳-生物、陳秀如-國文、

鄭皓璟-公民、蘇郁涵-美術) 

2.基本設計 

班級數 閱讀理解 3 個班  /  基本設計 1 個班 

學生總數 90 名學生/17 名學生 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱：閱讀策略 

施作課堂 
閱讀理解 

基本設計 
施作總節數 

閱讀理解 6 

基本設計 3 
教學對象 

高級中學   一年級 

高級中學  二年級 

 

1.課程活動簡介： 

 

◆ 閱讀理解：為本校高一必修課程，由各領域老師合作開設跨領域課程，

本次與安妮新聞相關的教學活動有兩個大單元「流言終結者」以及「校園

植物探索」。 

 

流言終結者   

本課程初由公民老師以新聞時事觀點切入，帶領學生剖析媒體的思維。第

二部分化學老師藉由科學實證，帶領學生運用邏輯思維檢視新聞報導，國

文老師以別讓標題毀了新聞為核心進而讓學生嘗試產製新聞，最後於美術

課程中，參考安妮新聞的版面，整理一份屬於自己的校園新聞。 

 

校園植物探索  

本課程由生物老師教導學生植物辨識的要素，以及植物資訊的整理，地理
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老師帶領學生認識ＧＰＳ定位，並在校園中尋找到植物正確的位置，接著

拍攝及採集植物葉子製作植物葉子翻模，參考版面配置完成校園植物圖

鑑，國文老師以圖文配合為題，讓學生將植物搭配相符的優美文句。最後

進行校園植物虛擬實境闖關。 

 

◆ 基本設計：高二選修課，本課程以安妮新聞的版面分析為主，探索階

層、段落、留白以及色彩規劃等概念，並將版面分析後的結果運用到實作

中。 

 

 

 二、課程目標（條列式） 

 

1. 能建構基本的媒體識讀概念。 

2. 能理解新聞觀點。 

3. 能運用合宜的語句表達想法。 

4. 能理解基本的植物辨識原則。 

5. 能使用ＧＰＳ定位。 

6. 能理解版面構成的概念。 
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執行內容 

一、課程記錄 ： 

閱讀理解 

A 課程實施照片（請提供 5-8 張）： 

 

   

   

      

 

 

B 課堂流程說明： 

 

流言終結者： 

1. 閱讀安妮新聞，並摘要整理至白板上向全班展示說明。 

2. 以新聞時事為例，從不同媒體中尋找相同及相異觀點，帶領學生剖析媒體的思維。 

3. 藉由科學觀點，帶領學生運用邏輯思維檢視新聞報導，並藉由可樂實驗的操作，讓

學生錄影並用科學的觀點重新報導。 

4. 練習如何寫下好標題，讓學生嘗試產製新聞。 

5. 參考安妮新聞的版面，整理一份屬於自己的校園新聞。 
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校園植物探索： 

 

1. 座標遊戲：以打動物遊戲，讓學生依照座標位置到校園各處尋覓目標，找到目標

後，拍照上傳。 

2. 學生實際校園搜尋座標位置，並拍照上傳成果，最後發表心得。 

3. 植物分類特徵：請學生使用 ipad 上網查植物資料，整理一張植物分類特徵(灌木、

喬木等)，到校園尋寶--對應植物的標號，用特徵辨識植物。 

4. 對應植物特徵後，將找到的成果進行發表，找到最多的小組得分最高。 

5. 到校園中拍攝植物，並上網查詢植物的特徵，將其特徵寫成詩詞，將作品上傳至進

行互評。 

6. 把植物特徵畫成圖鑑，將植物的葉子翻石膏模後，各組錄音介紹植物。(但不講出植

物名稱，以利後續猜謎活動) 

7. 將植物石膏模、圖鑑、錄音檔建入虛擬實境系統，進行尋寶遊戲。 

 

 

 

基本設計 

A 課程實施照片（請提供 5-8 張）： 
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B 課堂流程說明： 

1. 閱讀安妮新聞附錄的報紙製作流程以及版面介紹。 

2. 學生挑選最感興趣的一期報紙進行落版練習，將安妮新聞逐一版面落版後用一句話

摘要該版面重點。 

3. 小組歸納排版的原則，並上台發表。 

4. 小組將指定主題製作成一份快報，並上台分享版面規劃。 

 

二、教學觀察與反思（遇到的問題與對策、未來的教學規劃等等，可作為課

程推廣之參考） 

1. 安妮新聞特殊的尺寸能在第一時間吸引學生的好奇。 

2. 基本設計選修課程的學生對報紙有濃厚的興趣，相較於高一必修課程學

生，安妮新聞非常吸引對設計有興趣的學生，作為基本設計課程中的教材

也非常好上手，很值得推廣。 

3. 新聞中的擴增虛擬實境互動很有趣，但對高中生來說，我們期待他能有更

深度的操作，故使用 Scavengar，讓學生實際參與製作及互動加深加廣。 

4. 芬蘭打擊假新聞的內容對學生來說是很重要的能力，除了新聞裡的 6W，

學生也能繼續深入的探究新聞背後的觀點，了解其脈絡。 

 

三、學生學習心得與成果(如有可放) 
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