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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 臺中市立四張犁國民中學 

授課教師 施錦瑢 

教師主授科目 國文、閱讀 

班級數 28 班 

學生總數 （725 名學生） 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 科技與我的安全距離 

報紙使用 

期數及頁數 
第 20 期，第 9 頁 文章標題 虛擬世界的社交探索:尋找安心自在的距離 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   ■ 生涯規劃教育   □ 多元文化教育  

■ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   ■ 科技教育  

□ 能源教育   ■ 家庭教育   ■ 品德教育   ■ 生命教育   □ 法治教育 

■ 資訊教育   □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題   □ 其他_____________________________________________________ 

施作課堂 
（如：國文） 社團 施作總節數 3 教學對象 

□ 國民小學      年級  

■ 國民中學   2   年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介  

本課程先以國立臺灣博物館環景導覽系統為媒介，閱讀〈穿越時空的教室：從安迪沃荷

到未來森林〉此篇文章，帶領學生運用科技輔助學習( 國立臺灣博物館環景導覽系統平台

進行體驗)，透過環景平台的互動體驗，學生能直觀感受科技如何突破實體校園的侷限，成

為穿越時空的強大學習輔助工具科技，能把各種知識更精巧地呈現給人們，且不受時空

限制。從故宮博物院到世界各地的博物館，都在活用科技，把原本看似嚴肅困難的事

物，變得活潑又有趣。接著引導學生思考在數位時代中，如何定義「自我」與「他者」的

界線，並透過寫作內化這些抽象的社交概念，要求學生將抽象的數位社交概念——如隱私

邊界到自我認同——轉化為具體的文字敘事並能正確地表述自我的觀點。最終目標期許學

生能在資訊大海中善加運用科技輔助學習，同時也建立正確的網路社交態度與行為。 

https://aade.project.edu.tw/annetimes/journal/23/%E7%A9%BF%E8%B6%8A%E6%99%82%E7%A9%BA%E7%9A%84%E6%95%99%E5%AE%A4%EF%BC%9A%E5%BE%9E%E5%AE%89%E8%BF%AA%E6%B2%83%E8%8D%B7%E5%88%B0%E6%9C%AA%E4%BE%86%E6%A3%AE%E6%9E%97
https://aade.project.edu.tw/annetimes/journal/23/%E7%A9%BF%E8%B6%8A%E6%99%82%E7%A9%BA%E7%9A%84%E6%95%99%E5%AE%A4%EF%BC%9A%E5%BE%9E%E5%AE%89%E8%BF%AA%E6%B2%83%E8%8D%B7%E5%88%B0%E6%9C%AA%E4%BE%86%E6%A3%AE%E6%9E%97
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2. 課程目標  

(1)科技輔助學習力：學生能操作「國立臺灣博物館環景導覽系統」，體驗科技如何突破實

體校園與時空的限制，並建立運用數位資源進行自主探究的習慣。 

(2)跨域文本解讀力：透過閱讀〈穿越時空的教室：從安迪沃荷到未來森林〉，理解藝術、

歷史與數位科技間的關聯， 

(3)數位思辨寫作力：引導學生探討數位時代中「自我」與「他人」的界線，辨別虛擬空間

中的隱私權，精確表述個人對於數位科技的價值觀。 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果  
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2. 課堂流程說明 

(1)導入活動:介紹安妮新聞第 20 期的內容，特別是〈穿越時空的教室：從安迪沃荷到

未來森林〉此篇報導。進行個人閱讀與理解，接著引導學生進入並操作「國立臺灣博物

館環景導覽系統」，直觀感受建築特色，並體會科技如何打破學習框架，善用日新月異

的科技是最好的輔助工具，實現跨時空體驗的學習。 

(2)閱讀與理解:引導學生繼續閱讀〈虛擬世界的社交探索：尋找安心自在的距離〉，

討論生活中接觸社群媒體的現況也同時了解各國現今的社群媒體法令。 

    (3)寫作表達活動:進行寫作內化練習，要求學生將抽象的社交觀念轉化為具體文字，正確 

    且流暢地表述自己在虛擬數位環境中的應對。 

    (4)藝術創作:鼓勵學生利用繪畫形式，連結報導的內容繪畫出相關的插圖。讓學生在創作 

    中可以運用符號與圖像的方式進行自我想法的呈現。 

3. 教學觀察與反思 

教學觀察    

(1)學生參與度: 

     學生在閱讀理解中表現出熱切的回應，主動分享自己的社群媒體的經驗。   

(2)運用科技導覽學習: 

     學生對於科技的運用，走進國立臺灣博物館數位空間體驗，感受其將在地文化與創

意結合，打造出的數位化沉浸式學習，有高度的體驗興趣。 

教學反思 

(1)課程設計的有效性: 

本課程將閱讀理解與寫作表達結合，讓學生在閱讀專題中學習體驗並能從中提煉自我的

觀點與想法。 

(2)改進空間: 

  學生在寫作部分與辨析網路頭像後的危機意識，較為薄弱，透過各國法令的限制來界定社交

隱私與使用的範圍。 

 

 

https://aade.project.edu.tw/annetimes/journal/23/%E7%A9%BF%E8%B6%8A%E6%99%82%E7%A9%BA%E7%9A%84%E6%95%99%E5%AE%A4%EF%BC%9A%E5%BE%9E%E5%AE%89%E8%BF%AA%E6%B2%83%E8%8D%B7%E5%88%B0%E6%9C%AA%E4%BE%86%E6%A3%AE%E6%9E%97
https://aade.project.edu.tw/annetimes/journal/23/%E7%A9%BF%E8%B6%8A%E6%99%82%E7%A9%BA%E7%9A%84%E6%95%99%E5%AE%A4%EF%BC%9A%E5%BE%9E%E5%AE%89%E8%BF%AA%E6%B2%83%E8%8D%B7%E5%88%B0%E6%9C%AA%E4%BE%86%E6%A3%AE%E6%9E%97
https://aade.project.edu.tw/annetimes/journal/23/%E8%99%9B%E6%93%AC%E4%B8%96%E7%95%8C%E7%9A%84%E7%A4%BE%E4%BA%A4%E6%8E%A2%E7%B4%A2%EF%BC%9A%E5%B0%8B%E6%89%BE%E5%AE%89%E5%BF%83%E8%87%AA%E5%9C%A8%E7%9A%84%E8%B7%9D%E9%9B%A2

