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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 臺中市北屯區東光國民小學 

授課教師 賴乃綺 

教師主授科目 社會 

實際授課班級數 1 班 

實際教授學生總數 27 人 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 精彩臺灣－從臺灣寄出的明信片 

報紙使用 

期數及頁數 
第 21 期，第 12 頁 文章標題 <島嶼的餐桌：36 種臺灣滋味的追尋> 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育     ■ 多元文化教育  

□ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  

□ 能源教育       □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育   □ 法治教育 

□ 資訊教育       □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂 
社會+延

伸課堂 
施作總節數 4 教學對象 

■ 國民小學  六  年級  

□ 國民中學      年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介  

臺灣，像是一塊色彩斑斕的畫布。歷經不同時期的歷史更迭與族群，從語言、文字到休

閒飲食，各異其趣的文化在此匯流、碰撞，最終轉化為我們習以為常卻獨具一格的「臺

灣味」。 

近年來，這些我們早已「習以為常」的日常——或許是幾乎家家戶戶都有的電鍋、一杯

珍珠奶茶，或是傳統的布袋戲——正以驚豔之姿走向世界，成為外國人眼中獨特的美學

盛宴。 

「為什麼我們視為平凡的日常，在他人眼中如此閃耀？」 
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孩子在課堂上不停地提出疑問。 

本次活動將帶領孩子從生活觀察出發，透過食物、物品、人物、建築等不同類別的脈

絡，拆解埋藏在隱藏於日常的歷史與美學基因。課程中，學生將學習重新定義「美」的

標準，並利用 canva 的使用，透過創意重組與討論，拼湊出專屬於自己、最具代表性的

臺灣意象。 

2. 課程目標  

a. 激發孩子發現問題、主動探索研究的態度。 

b. 透過閱讀與資料收集，更加了解自我文化。 

3. 透過資料的收集、篩選、重組，讓孩子去覺察理解自己對於臺灣文化的獨特想法。 

4. 嘗試創作，將自我感受藝術圖像化。 

5. 藉由課堂分享與聆聽，去理解與包容他人以及多元的想法。 

 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果  
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2. 課堂流程說明 

［從社會課出發與安妮新聞結合背景知識］ 

六年級的孩子，經過了五、六年級臺灣史的學習，孩子們對於每個歷史階段所發生的大事

件、影響已有初步的認識基礎，六下社會課程中的第一單元探討世界多元文化如何在臺灣展

現，並在日常中發現多元文化在臺灣留下的足跡以及影響。在課程最末章則討論，臺灣在擁

有自身文化同時，也不斷吸收外來文化，進而創造出獨特風格，現在更推廣到世界各地。 

 

［延伸思考與安妮新聞應用］ 

詢問起學生，如果要向外國人介紹臺灣特色文化，會介紹哪一項？先由課程內容引導鋪墊

後，帶入安妮新聞，讓學生閱讀第 21 期<島嶼的餐桌：36 種臺灣滋味的追尋>，發現餐桌

上的日常，也是文化的縮影，每個人心中，都有自己獨特的臺灣滋味。 

 

［討論與操作］ 
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班級進行共同討論，討論哪些事情、物品、食物、人物可以代表臺灣，以及為什麼可以代表

臺灣？受到那些歷史背景的影響？在當代的影響力等。使用平板蒐集資料分類，並將心目中

所屬意的臺灣意象，利用 canva，將其篩選、重組、排版拼貼成一張明信片、一張臺灣呈

現，並在課堂最後進行發表與討論。 

 

3. 教學觀察與反思（遇到的問題與對策、未來的教學規劃等等，可作為課程推廣之參考。） 

［習以為常的困擾］ 

文化，對於學生而言是一種相當抽象的概念，尤其在第一步挑選「具臺灣文化代表」時，不

少學生已經產生困擾，主要困擾如下： 

a. 判斷哪些物品是臺灣獨有 

b. 這項事/物可以代表臺灣的原因 

c. 這樣東西是否可以推薦/展現臺灣文化 

  學生們的反應「會嗎？這有甚麼特別的」、「外國人會喜歡這個嗎」，在一剛開始時

「珍珠奶茶」是學生認知中的唯一代表臺灣文化的物品。 

  在閱讀安妮新聞後，結合前幾節課堂討論，進一步引導過去所學的歷史個階段、時事新

聞等，讓學生先以概念為主：夜市、夜市小吃、產業、建築、人物、休閒活動等，再從概念

開始發想，用 canva 分頁，讓學生先將該類別的資料先收集，不須刻意挑選，先發散式的思

考去廣泛收集。 

 ＊同儕間的經驗分享與討論提供大助力。  

 

［電腦創作的智慧財產權議題］ 

本次在課堂延伸選擇的教學對象為六年級，六年級的學生對於資訊載具的操作較為熟悉，因

此本次的創作媒材選用 canva，canva 本身有強大的圖庫以及可用 ai 生成創作，方便學生進

行版面的設計與創作。在進行資料蒐集時，因沒有限制學生所搜尋的資料與媒材，在創作時

不少孩子會直接拿網路上的照片來直接創作，發現此項問題後，提醒學生收集資料以及創作

的不同，以及著作權、創用 cc、canva 圖庫以及 ai 軟體創作。 
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［疊圖、排版和設計］ 

在選好題材以及材料後，在重組素材的過程中，需要考量風格一致、色調一致，因此很多學

生在設計過程中，發現原本蒐集的圖庫有風格雜亂、顏色過多，導致視覺呈現過多元素，須

將原先的素材再重新調整。Canva 強大的資料庫以及 ai 生圖，可以節省許多創作的時間。

另一個使用 canva 的優點，學生可以進行許多不同的嘗試、排版，進行各種調整，在創作上

擁有更多彈性。 

美中不足的部分是，由於使用現有圖庫及 ai 生圖，無法展現個人創作的風格與特色。 

 

＜省思＞ 

本次，，，，，， 

 

 


