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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 新竹縣關西鎮錦山國民小學 

授課教師 陳瑞真 

教師主授科目 閱讀 生活 

實際授課班級數 1 

實際教授學生總數 12 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 台灣妖怪大搜查——傳說與創意之旅 

報紙使用 

期數及頁數 

安妮 123 

特刊二｜世界與我 

文章標題 
它們真的存在嗎？台灣妖怪連連看 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育     □ 多元文化教育  

■閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  

□ 能源教育       □ 家庭教育   □ 品德教育   ■ 生命教育   □ 法治教育 

□ 資訊教育       ■ 安全教育   □ 防災教育  ■ 戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂 閱讀 施作總節數 2 教學對象 

■ 國民小學   二   年級  

□ 國民中學      年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介（300 字左右的整體課程介紹） 

    妖怪故事是臺灣民間文化的重要資產。透過妖怪文本，不只是認識傳說，更重要的是理

解故事背後所反映的生活智慧、地方文化及安全教育。 

    本課程以「妖怪真的存在嗎？」作為驅動問題，引導學生從提出問題開始，學習預測、

討論與閱讀，並藉由 AI 生成工具協助整理想法、比較觀點，而不是直接提供答案，培養學生

的閱讀理解與批判思考能力。 
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 2. 課程目標（條列式） 

1.能辨識並說出虎姑婆、烏鬼魚人、魔神仔、水鬼、黑狗精等五種台灣妖怪的特徵與由來。 

2.理解傳說故事背後的文化意義，如對環境的敬畏與生活安全的警示。 

3.透過想像力設計出一隻具備個人特色的「新台灣妖怪」，並能口頭或文字描述其故事。 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果（請提供 5-8 張，如有學生學習回饋可附上。） 

閱讀妖怪 妖怪連連看 

說我的鬼怪故事 

畫我的創意妖怪 
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畫我的創意妖怪 畫我的創意妖怪  

2. 課堂流程說明 

第一堂課：傳說解密與文化連結（40 分鐘） 

1. 引起動機（5 分鐘）： 

o 提問：大家有聽過「妖怪」嗎？妖怪一定是恐怖的嗎？ 

o 展示教材插圖，引導學生觀察 A 到 E 五隻妖怪的長相特徵。 

2. 妖怪連連看（15 分鐘）： 

o 教師引導學生閱讀右側文字描述（利用注音輔助）。 

o 學生進行連連看活動： 

▪ 虎姑婆： 老虎精化身奶奶，警惕不要幫陌生人開門。 

▪ 烏鬼魚人： 屏東小琉球的半魚半人生物。 

▪ 魔神仔： 棲息山林會「牽走」登山客的精怪，會餵食蚯蚓。 

▪ 水鬼： 反映對未知水域的恐懼，提醒大家注意戲水安全。 

▪ 黑狗精： 日治時期嘉義糖廠的傳說，與機器故障及油炸儀式有關。 

3. 文化意義討論（20 分鐘）： 

o 分組討論：為什麼以前的長輩要講這些故事？ 

o 總結：傳說故事往往帶有安全教育的功能（如虎姑婆、水鬼）或對自然現象（如魔神仔、

黑狗精）的詮釋。 

第二堂課：創意發想與妖怪誕生（40 分鐘） 
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1. 創意引導（10 分鐘）： 

o 回顧第一堂課：妖怪的產生通常與生活環境（山、水、工廠）或特定目的（警告孩子）有

關。 

o 引導思考：如果現在要設計一隻「現代台灣妖怪」，它會長什麼樣？ 

2. 妖怪設計大賽（20 分鐘）： 

o 學生動手繪製一隻專屬妖怪。 

o 敘事練習： 必須完成以下五個要素的描述： 

▪ 年齡： 這隻妖怪幾歲了？ 

▪ 住處： 它住在哪裡？（例如：捷運站、便利商店、或是學校廁所？） 

▪ 外型： 長什麼樣子？（可參考教材 A 至 E 的視覺元素） 

▪ 成因： 為什麼會變成妖怪？ 

▪ 法力： 它有什麼特殊的超能力或惡作劇方式？ 

3. 成果分享（10 分鐘）： 

o 邀請同學上台展示作品，並說一段關於這隻妖怪的故事。 

o 教師給予正面回饋，強調「妖怪故事也可以很有趣」的觀念 

3. 教學觀察與反思（遇到的問題與對策、未來的教學規劃等等，可作為課程推廣之參考。） 

(1)本課程以「臺灣妖怪」為主題，結合閱讀理解、文化探究及創意設計活動，學生普遍展現

高度的學習興趣。課程開始時，教師透過妖怪圖片與提問引起動機，多數學生能主動分享曾

聽過的妖怪故事，如虎姑婆、魔神仔等，顯示學生對民間傳說已有初步生活經驗。 

(2)閱讀策略能提升理解能力:運用「找關鍵字」、「分類比較」、「重點整理」等閱讀策略

後，學生不再只是閱讀故事，而能整理妖怪的共同特徵與差異，閱讀理解能力明顯提升。 

(3)閱讀能力差異仍需更多支持:二年級學生在閱讀理解及故事整理方面仍需較多協助，未來可

提供圖像式閱讀單、關鍵字提示卡或句型鷹架，協助閱讀能力較弱的學生掌握文本內容，落

實差異化教學。 

(4)本課程以「臺灣妖怪」為主題，融合閱讀理解、文化探究、藝術創作，成功營造富有趣味

且具思考深度的學習情境。學生不僅認識臺灣民間傳說與其文化意義，更能透過閱讀分析、

討論分享及創意設計，將所學轉化為屬於自己的妖怪故事，展現閱讀理解、創意思考、表達

溝通及文化素養等多元能力。 

 

 


