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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 彰化縣立大城國民中學 

授課教師 蘇津琳 

教師主授科目 閱讀 

實際授課班級數 5 班 

實際教授學生總數 104 名學生 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 翻閱安妮：人生的「試錯」哲學 

報紙使用 

期數及頁數 
第 18   期，第    頁 文章標題 

如果「選擇」是一段旅程-談談反覆試錯的實
驗 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   ■ 生涯規劃教育     □ 多元文化教育  

■ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  

□ 能源教育       □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育   □ 法治教育 

□ 資訊教育       □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂 閱讀 施作總節數 1 教學對象 

□ 國民小學      年級  

■ 國民中學   七   年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介  

   課程以安妮新聞（Vol. 18「人生的可能性」）的封面與文本《談談「反覆試錯」的實

驗》，為引導學生建立「成長型思維」而設計。 

   前半段以「視覺美感感知」為核心，引導學生化身為偵探，觀察創作者 An Chen 充滿復古

幾何線條與斑斕色彩的封面。透過小組討論，學生將天馬行空地猜測畫面中錯綜複雜的路

徑、走動的小人所代表的生命意涵，打破傳統「看報紙就是讀文字」的框架。後半段則切入
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文本閱讀，帶領學生認識心理學家桑代克的「嘗試錯誤學習論」的實驗，與麵包大師吳寶春

反覆調整麵粉的過程。 

課程的核心精神，在於翻轉學生對「錯誤」的恐懼，透過生活經驗的連結，讓學生明白

「錯」並非失敗，而是「還不是完全滿意的樣子」。 

2. 課程目標  

  圖像解讀與推論： 能觀察封面圖像的幾何元素、色彩與線條，並合理推論、發表其所暗喻

的「選擇與人生路徑」。 

  文本訊息擷取： 能閱讀科普與故事性文本，找出「貓咪實驗」與「世界金牌可頌」中透過

「試錯」走向成功的關鍵行為。 

  概念翻轉與內化： 能將文本中的「實驗精神」連結至個人生活，重新定義錯誤，並寫下具

體的「微調行動方案」。 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果  
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2. 課堂流程說明 

  階段一：視覺解密（12 分鐘） 教師投影並發放安妮新聞封面，不先公布主題。學生以小

組為單位進行「視覺搜尋任務」，找出畫面中交錯的路徑、人物互動與色塊延伸，並猜猜看

這期報紙想探討的人生議題。 

  階段二：文本探索（15 分鐘） 學生自主閱讀文章《談談「反覆試錯」的實驗》。教師利

用「引導提問」帶領學生梳理兩個案例：一是桑代克箱子裡的貓如何從「亂抓不小心踩到」
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變成「迅速逃脫」；二是吳寶春師傅每晚做出乾癟可頌時，是如何透過「換麵粉」進行理性

修正。 

  階段三：思維翻轉（8 分鐘） 導讀文中金句，引導學生將錯誤視為「未完待續的嘗

試」。學生每人發給一張便利貼，寫下一個自己最近「還不夠滿意、正在試錯」的個人經驗

（例如：數學題寫錯、打球沒投進），傳到 LoiLoNote 的繳交盒。 

  階段四：總結轉化（5 分鐘） 教師總結，回扣封面那條條大路，強調每一次試錯都是一

條珍貴的新路徑。 

3. 教學觀察與反思  

安妮新聞的封面不是精準的寫實畫，而是大膽的抽象幾何。在教學觀察中，必須注意部分習

慣尋找「標準答案」的孩子可能會卡在「這畫得不逼真」或「看不懂」。教師的引導非常關

鍵，應引導他們將線條看作「人生的分岔路」，將抽象畫化為思維的觸媒。 

 


