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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 臺中市潭子區潭陽國民小學 

授課教師 簡宜宥 

教師主授科目 視覺藝術 

實際授課班級數 1 班 

實際教授學生總數 17 名 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 我的秘密基地 

報紙使用 

期數及頁數 
第 05 期，第 6、7 頁 文章標題 畫一畫︲設計自己的房間 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育     □ 多元文化教育  

▄ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  

□ 能源教育       □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育   □ 法治教育 

▄ 資訊教育       □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂 第二堂 施作總節數 2 教學對象 

▄ 國民小學  六  年級  

□ 國民中學      年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介 

本課程以「讀報教育」為起點，引導學生從生活中的傢俱與電器中，洞察工業設計的時代演進。 結合經典

藝術大師梵谷與康丁斯基的臥室名畫賞析，啟發學生對空間、色彩與線條的感知。 

    課程進一步跨入數位科技領域，學生將親手手繪的「夢幻臥室」著色作品，透過 Padlet 線上藝廊進行互動

分享，並運用 黑青 APP 體驗 AR 擴增實境的視覺震撼。最後，引入當代 Gemini 與 ChatGPT 等 AI 科技

工具，指導學生透過精準的文字指令，將個人創意與大師風格深度融合，親自翻轉、設計出兼具美感與科技感的

專屬私密空間。 

*核心學習任務與流程: 

【讀報脈絡】跨越時空的造形美學 

閱讀報紙精選內容，系統化整理與歸納生活家電與傢俱的「工業設計演進史」。 
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【名畫啟發】大師筆下的臥室空間 

賞析梵谷《在亞爾的臥室》的色彩情感，以及康丁斯基《安米勒街的臥室》的幾何抽象。 

【數位策展】Padlet 線上美展與 AR 互動 

學生上傳個人手繪臥室作品至 Padlet 進行策展與同儕互評，並運用「黑青 APP」開啟 AR 擴增實境，體驗平

面變立體的科技魅力。 

【AI 實踐】未來設計師的智能指令 

方法 A（風格融合）：運用 AI 結合自己的手繪初稿與藝術大師風格，重塑空間光影。 

方法 B（創意具現）：學習以具體、具象的文字指令（Prompt），在 AI 的協助下建構出前衛或極簡的專屬臥

室氛圍。 

 2. 課程目標 

    課程的三大素養導向目標（認知、技能、情意） 

*認知（核心知識） 

 •工業設計脈絡：學生能理解並歸納報紙中所述之傢俱與電器的工業設計演進歷程與風格變遷。 

 •藝術風格賞析：學生能辨識並說出梵谷《在亞爾的臥室》與康丁斯基《安米勒街的臥室》在色彩、線條與空間

表現上的美學特色。 

 •AI 科技原理：學生能理解生成式 AI（Gemini/ChatGPT）的運作概念，並掌握關鍵字、藝術風格等「提示詞

（Prompt）」的組合邏輯。 

 

*技能（實作與應用） 

 •美感空間設計：學生能運用色彩與線條，在學習單上實作並表達個人的臥室空間創意。 

 •數位科技應用：學生能熟練操作 Padlet 平台進行作品上傳與互動，並運用 黑青 APP 進行 AR 擴增實境的

物件觀察。 

 •人機協同創作：學生能撰寫精準的文字指令，引導 AI 結合大師風格與自身初稿，生成具體且具畫面感的室內

設計文本。 

 

*情意（態度與素養） 

 •同儕美感互動：學生能在數位藝廊中，主動欣賞並給予同儕作品客觀、正向的審美回饋。 

 •科技思辨能力：學生能體會科技（AI、AR）在藝術創作中的輔助價值，並反思人類情感與 AI 生成之間的美

學連結。 
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三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果 
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2. 課堂流程說明 

課前準備：探索與啟發 

讀報與手繪：學生閱讀報紙第 6、7 頁，並完成「設計自己的房間」著色學習單。 

世界名畫賞析： 

梵谷《在亞爾的臥室》：感受色彩傳遞的「情緒」與「溫暖、孤獨」等心理空間。 

康丁斯基《安米勒街的臥室》：體會「線條、幾何與抽象色彩」帶來的視覺律動。 

任務一：從傢俱與電器看工業設計演進 

根據報紙第 6、7 頁的內容，引導學生整理出工業設計的發展脈絡（可作為課堂發表或學習單引導）： 

•萌芽期（實用與工藝）： 

早期的傢俱與電器以「功能性」為主，外觀多保留傳統木工或鐵件的笨重感，強調耐用。 

•發展期（現代主義與量產）： 

隨著工業革命與包浩斯風格興起，設計走向「造形隨功能而生（Form follows function）」。線條變流利，開

始大量運用塑膠、鋼管等新材料，電器體積縮小且更符合人體工學。 

•現代與未來（數位、美學與個人化）： 

現代設計強調「美學、科技與環保」的結合。家電不僅要聰明（智慧家居），外觀更成為展現個人品味的裝飾

品（如復古風冷氣、極簡風冰箱）。 

任務二：AI 神隊友！運用 Gemini & ChatGPT 設計夢幻房間 

在引導學生使用 AI 時，可以提供他們以下兩種「指令（Prompt）模板」，讓他們能順利結合藝術家風格

與自己的想法： 

•學生可以上傳自己著色作品的照片給 AI，並輸入以下指令： 

指令複製文字： 「我上傳了一張我自己設計的房間著色作品。請你扮演一位室內設計師，結合**（梵谷

《在亞爾的臥室》/ 康丁斯基《安米勒街的臥室》）**的藝術風格。請幫我保留我著色作品中【寫下你作
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品的特色，例如：床鋪的位置/窗戶的形狀】，並用文字詳細描述，如果把這個房間變成真實的 3D 空間，

它的牆壁顏色、光影表現、傢俱材質應該長怎樣？」 

•讓學生練習用具體的形容詞來描繪夢幻房間： 

指令複製文字： 「請幫我設計一個屬於我的專屬臥室。我的風格是【填寫風格，例如：賽博朋克 / 日式

極簡 / 森林魔幻風】。房間裡必須包含：【填寫你想要的物件，例如：一張會發光的懸浮床、一面大貓咪

形狀的書牆、可以看到星空的落地窗】。請用生動、有畫面感的文字描述這個房間的整體氛圍、配色與燈

光設計。」 

3. 教學觀察與反思 

*現象觀察： 

由於本課程融合了讀報、名畫賞析、手繪、AR 體驗及 AI 指令操作，教學元素極為豐富。學生在著

色、操作黑青 APP 以及調整 AI 提示詞（Prompt）時投入了大量時間，導致最後的「Padlet 線上藝廊

分享」與「同儕互評發表」流於形式，孩子們無法完整闡述自己融合大師風格的設計理念。 

*核心省思： 

多模態的科技與藝術結合（AR+AI）確實能極大化激發學生的學習動機，但在單節或有限的課堂時間內，

過多的工具操作容易擠壓到最核心的「美感表達與思辨」空間。發表與對話才是深化學習的關鍵，若缺乏

足夠的發表時間，較難確認學生是否真正內化了工業設計的演進與大師風格的精髓。 

    *未來教學調整策略（Action Plan） 

為了解決發表時間不夠的問題，未來的教學架構建議調整如下： 

    1.模組化分節教學（分波段進行）： 

本課程兩節課（共 80 分鐘）。 

第一節：專注於讀報、名畫賞析、手繪與 AR 體驗。 

第二節：專注於 AI 指令設計、Padlet 策展與小組深度發表。 

   2.科技工具「非同步」延伸（若維持單節課）： 

將「上傳 Padlet」或「AI 房間文字描述生成」改為課後延伸任務。 

把寶貴的課堂時間留給實體展示、小組發表以及親師生互動點評。 

   3.多組並行與限時發表機制： 

改變全班輪流發表的模式，改用「世界咖啡館」或「小組互評機制」，讓每位孩子在 3-4 人的小組內有

充 分的發言權，最後再由各組推選代表進行全班分享。 


