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壹、課程計畫概述（可複製原有計畫書表單，依實際授課情形修正內容） 

一、課程實施對象 

申請學校 國立玉里高級中學 

授課教師 王獻樟 

申請類別 □ 設計教育課程（至少 6 小時）■ 基本設計（18 小時）   

課程執行類別 □ 國民中學   □ 普通型高中   □ 技術型高中   ■ 綜合型高中 

授課年級 □ 國一   □ 國二   □ 國三   □ 高一   ■ 高二   □ 高三 

班級類型 □ 普通班   ■ 美術班  

課程類型 □ 高一多元選修   ■高二加深加廣   □ 其他：＿＿＿＿＿＿ 

班級數  1 班 學生數  20 名學生 

 

二、課程綱要與教學進度 

課程名稱 點亮新燈 

操作構面 

(可複選) 
□ 色彩   質感  □ 比例  構成   結構  □ 構造 

重大議題 

(勾選一或兩項) 

□ 特別聚焦：＿＿＿＿A3＿＿＿＿＿＿ ( 若有，請填寫 1 項 ) 

□ 相關觸及：＿＿＿＿B13、B15  ＿＿＿＿ ( 若有，請填最多 3 項 ) 

重大議題 

選填項目 

(填入上方欄位) 

【A】教育部 108 課綱之 19 項重大議題 



A1.性別平等、A2.人權、A3.環境、A4.海洋、A5.品德、A6.生命、A7.安全、A8.家庭

教育、A9.生涯規劃、A10.資訊、A11.科技、A12.法治、A13.國際教育、A14.閱讀素

養、A15.防災、A16.能源、A17.多元文化、A18.戶外教育、A19.原住民族教育。 

【B】SDGs 聯合國「 2030 永續發展目標」 

B1.終結貧窮、B2.消除飢餓、B3.健康與福祉、B4.優質教育、B5.性別平權、B6.淨

水及衛生、B7.可負擔的潔淨能源、B8.合適的工作及經濟成長、B9.工業化/創新及

基礎建設、B10.減少不平等、B11.永續城鄉、B12.責任消費及生產、B13.氣候行

動、B14.保育海洋生態、B15.保育陸域生態、B16.和平/正義及健全制度、B17.多

元夥伴關係。 

全新課程說明 

 本人過去沒有施作的課程設計。 

本人了解其他教師沒有相同課程設 

本次課程設計創意作法： 

1. 教師希望將生態與環境知能納入課程教學中，將具真實性的生態情

境、學習素材與學習相結合。除可強化學生對生態、環境及藝術內涵有

所認識外，亦能培養學生運用所學擴及到社會性議題之探究中，並有更

深入的認識與批判，進而培養學生對生態環境的關懷與尊重。 

2.本教案之設計，希望從在地環境位置及生態、藝術文化思考與討論為

起點，引發學生探討地震、風災與在地之關聯性，透過 SSI 環保議題探

討，結合生態環保、美感藝術、素材知能之概念，將環保風與其他媒



材，運用美感藝術創作手法，結合結構之美的形式，進行環保素材美感

藝術創作，嘗試以廢棄物及各類藝術素材，進行環保藝術燈具作品製

作。 

3.本教案設計，希符應 108 課綱強調學生跨領域、文化素養能力之培

養，讓美學課程不僅僅是美感學習，更希望能從美感教育的視角培養學

生對藝術問題之感知、探索與主動解決問題的能力。將環境生態與藝術

設計相結合，透過探究、動手做之歷程，啟發創新思維，期待學生透過

完整之學習歷程，能連結人的溫度和鄉土關懷。 

一、課綱核心素養 （請勾選符合項目） 

A.自主行動 
□ A1.身心素質與自我精進   ￭ A2.系統思考與解決問題   ￭ A3.規劃執行與創新應

變 

B.溝通互動 
□ B1.符號運用與溝通表達   □ B2.科技資訊與媒體素養   ￭ B3.藝術涵養與美感素

養 

C.社會參與 
￭ C1.道德實踐與公民意識   ￭ C2.人際關係與團隊合作   ￭ C3.多元文化與國際理

解 

二、學生先修科目或先備能力（300 字左右） 



* 先修科目：先修科目：具備基本美學素養，對於美感之比例、構成及色彩有基本概念。 

* 先備能力：（概述學生預想現狀及需求） 

本次上課對象為高中廣告設計科二年級學生，曾上過設計相關專業課程，修習過色彩、基本

設計等課目，對於生活美感已具備基本能力。若再透過系統化的教學給予深入之美學素養，

當對藝術文化、生活美學能有更深入之視野增長。 

三、課程概述（300 字左右） 

生活周邊隨處可見的廢棄物，不僅破壞環境，亦是常受忽略之不起眼小物。本課程以環保美

感主題為發想，希望將環保議題與美感課程相結合，藉由結合 STEAM 跨域思維，完成環保

藝術燈具製作。 

首先，以生活周遭環境所見之廢棄木頭、竹材、鐵材、塑膠等為題，進行 SSI 環保議題探

討，結合環保概念、美感藝術、素材知能認知為基礎，讓學生進行分組問題討論；其次，針

對美感主題讓學生以廢棄材質等物及各類藝術素材，進行色質感、結構、構造等構面進行環

保藝術燈具作品設計探究，最後完成環保藝術燈具之設計製作。 

本課程活動，希望能給予學生多元面向之 STEAM 思考能力，提高生活資源再利用的價值，

培養學生能將生活周遭廢棄物議題與美感藝術創作結合，賦予廢棄、回收物及其他材料新的

生命，營造「再生」、「新生」的美感藝文。 

四、課程目標 

美感觀察 
從生活、物件或環境中觀察的對象，請列舉一至三點 

(一)學生能觀察生活中各類環保、廢棄材料之外觀、特質，及其應用層面。 



(二)學生能分析生活中不同媒材之再利用及組裝結合方式，並評判其產生之美

感。 

(三)學生能了解不同媒材構成傳遞給人的印象。 

美感技術 

課程中學生學習的美術設計工具或技法，請列舉一至三點 

(一)學生能運用各類手工具（鋸子、雕刻刀等）、小型電動工具（修邊機、砂

磨機、手電鑽）及鑽床進行各類媒材之加工。 

(二)學生能熟練運用各類媒材、手工具、刀、剪進行媒材之美化加工。 

(三)學生能了解各材質之特性、結構原理及組合技法，並運用各類工具進行

安裝及固定。 

美感概念 

課程中引導學生認識的藝術、美學或設計概念，請列舉一至三點 

(一)學生能使用「點」、「線」、「面」等單位形來構成美感藝術；並能運用習得

之色彩、質感等概念進行環保藝術作品設計。 

(二)學生學生能對環保美學概念有所感悟，並加以運用於設計中。 

其他美感目標 

融入重大議題或配合校本、跨域、學校活動等，可依需要列舉 

(一)學生能藉由學習歷程，對於環保議題、廢棄回收素材有所認知與評判，並

能思索藉環保再生之概念，賦予美感之價值。 

(二)學生能結合環保概念，完成美感藝術燈具設計、製作。 

五、課程大綱、教學進度 ( 課程週次請依課程需求增減，請詳述操作方式以便記錄分享 ) 

週次/序 上課日期 課程目標 內容綱要/操作描述 



1 
115.02.2

3 

1. 學 生 能 進 行

環 境 議 題 之 思

辨，並理解環保

再 生 之 應 用 概

念。 

1. 教師透過照片及影片介紹玉里地理環境之特色，並

請學生討論對於環境之認知或過往接觸經驗。 

2. 教師透過照片及影片介紹2024年康芮颱風對玉里

造成之災情，引發學生觀察、思考颱風之影響。及

颱風與玉里環境之關聯，並請學生討論、有關颱風

的認知或過往接觸經驗。 

 

    

3. 同學透過小組討論等方式，引發學生對颱風與環境

之關聯之關聯探討。 

4. 教師透過圖片介紹風災後校園周遭棄置木材之議

題。引發學生主動觀察、思考，結合小組討論等方

式，引發學生對廢棄物與環境之關聯。 

   



5.  教師說明木材與日常生活之關聯，並請學生反思、

討論生活週棄置木材應用之議題，舉例自己日常生

活中有關此部分的觀察或接觸經驗。 

6. 教師以教學簡報、圖像說明有關木材應用與日常生

活之關聯及提問；其次，以教學簡報說明有關燈具

與日常生活之關聯及提問，並且探討生活經驗（如

生活周遭木製燈具的美感印象）與其應用之相關思

考。 

7. 同學上台分享、進行反饋。 

8. 教師說明下週課程內容進度並進行分組。 

2 
115.03.0

2 

瞭解環保燈具的

美感構成要素與

科學 

1. 同學依據上週分組，分別報告木頭燈具相關之主

題，包括構造、結構、製造方式、廢棄處理與應用、

生活中的木製燈具美感等內容。 

2. 同學依據各組同學報告內容，討論生活中所見之木

製燈具要素及接觸經驗（由生活經驗或生活周遭印

象中提取元素），及對同學報告內容之觀點解析。 

3. 教師以簡報、圖像說明生活中的廢棄木頭美感創作

意象，從廢棄物至深具美感之木製燈具作品所產生



的變化。透過觀看、察覺之過程，引發學生對生活

中廢棄木材再生美感之觸覺。 

   

3 
115.03.0

9 

學 生 能 理 解

STEAM 基本概

念，並將不同質

感之素材加以美

感應用 

1. 教師介紹 STEAM 概念意涵，並引導同學思考，藉

由廢棄物進行跨領域、動手做、生活應用、解決問

題及五感學習，以達 STEAM 所倡導的學習精神相

符，開擴不同的美感視野。 

2. 學生依據教師引導之內涵，結合各類回收素材進行

環保燈具美感大改造之草圖設計。同時依據之前美

感經驗，將構成、色彩及異材質之美感要素運用於

設計中。 

4 
115.03.1

6 

學生能了解各類

工具之操作及技

法運用美感概念

並進行實作 

1. 教師針對學生設計圖及需求，介紹各類環保回收物

加工所需手工機具（鑽床、砂輪機、切割機具等）

之操作與應用說明。 

2. 學生依據各組討論所繪製完成之草圖，進行環保回

收物主結構基本加工實作（包括裁切、鑽孔等作

業）。 



5 
115.03.2

3 

學 生 能 運 用

STEAM 概念進

行環保燈具實作

(一) 

1. 學生依據所撿拾不同造型、材質之主題結構，進行

造型設計及表面質感處理、鑽孔、裁切等加工。 

2. 學生將加工完成之主題結構，依據設計圖進行試組

合。 

6 
115.03.3

0 

學 生 能 運 用

STEAM 概念進

行環保燈具實作

(二) 

1. 學生依據試組合之問題，再次進行各材質主題結

構、造型及表面質感處理。 

2. 學生將所收集之各類回收材質如竹材、樹材、片材、

籃子、絲瓜絡、魚簍等，進行燈罩材質裁剪、組合

之加工施作。 

學生將加工完成之主題結構及燈罩，依據設計圖進行

試組合。 

7 
115.04.0

6 

學 生 能 運 用

STEAM 概念進

行環保燈具實作

(三) 

1. 學生依據上週試組合之問題，再次進行主題結構、

造型及結合面之加工處理。 

2. 學生進行主體結構與燈罩結合面之鑽孔、加工處

理。 

3. 學生將加工完成之主題結構及燈罩，依據設計圖進

行二次試組合。 

8 
115.04.1

3 

學 生 能 運 用

STEAM 概念進

1. 教師介紹各主題結構表面面漆施作、裝飾技法。 

2. 學生進行各主題結構表面面漆施作、裝飾實作。 



行環保燈具實作

(四) 

9 
115.04.2

0 

學 生 能 運 用

STEAM 概念進

行環保燈具實作

(五) 

1. 教師介紹桌燈電線接線原理及裝置方式。 

2. 學生將完成組裝之燈具，進行電源及燈具之安裝。 

3. 完成環保燈具作品，進行全班點燈活動。 

10 
115.04.2

7 

學生能欣賞環保

燈具創作之美感 

1. 各組同學針對完成之作品進行創作理念說明介紹。 

2. 同學針對各組創作內容進行評分與回饋。 

3. 教師針對同學創作理念、成果進行講評與回饋。 

4. 學生進行作品賞析活動。 

六、預期成果 

本課程結束，希望學生能將課程內容運用於生活，並擴及周遭所及之各類環保媒材。預期課

程結束後，學生能： 

(1) 透過環保再生與應用之概念，能具備賦予各類資源新生之藝文創作能力。 

(2) 期待學生將學習內容加以擴大，非僅限於課程運用之環保資源，更能於生活中將各類物

品加以結合，透過創意，營造生活美感。 

(3) 學生能透過單一材質，發展多面向、多功能之美感創意表現。 

七、參考書籍 ( 請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊 ) 



宋和真(2012)。遇見設計：發現東京城市隱美學，台北：城邦文化。 

Nikkei Design 編，林大凱譯(2015)。設計師一定要懂的材質運用知識，台北：旗標出版

社。 

林盛豐、官政能、姚政仲、張基義、曾成德、劉惠媛等(2010)。生活美學理念推廣系列叢

書，行政院文化部。 

Chris Lefteri 著，吳莉君譯(2015)。設計師的材料學：創意×實驗×未來性，從原始材料到創

新材質的 112 個設計革命，台北：臉譜。 

楊裕富著(2010)。設計美學，台北：全華圖書。 

Maria 等編，蔡宜真譯(2014)。芬蘭國寶設計全集：我們成為每日生活的一部分，台北：商

週出版。 

漢寶德等（2013）。生活美學理念推廣系列叢書二，行政院文化部。 

漢寶德(2004)。漢寶德談美感，台北：聯經出版公司。 

漢寶德(2007)。談美感，台北：聯經出版公司。 

八、教學資源 

(一) 利用課間或假日帶領學生參訪本鎮璞石藝術館，了解生活美學及材質構成運用。 

(二)安排校外參訪花蓮縣壽豐鄉拙而奇創意藝術空間及花蓮文化中心，增進學生美感思維及

了解不同素材的組合運用。 

 

貳、課程執行內容 



一、核定課程計畫調整情形 

（一）多數學生反映，第五週課程內容---手工紙製作流程及技法，若結合手工紙及葉脈

書籤會讓其創作範圍、造型等大大受限，希望老師能不拘泥在手工紙及書籤結合

之創作。故將第五週課程修正為---多媒材創作方法及技法。 

（二）因學生對木質材料之處理較不熟悉，將原本 10 週之課程進度、延長至 12 週。 

 

二、課程執行紀錄 (請依據課程小時數複製下表，並依課程順序填寫執行內容) 

  



課堂 1 

A 課程實施照片： 

                               

         

 

               

 

B 學生操作流程： 

 教師透過照片及影片介紹玉里地理環境之特色，並請學生討論對於環境之認知或

過往接觸經驗。 

 教師透過照片及影片介紹 2024 年康芮颱風對玉里造成之災情，引發學生觀察、

思考颱風之影響。及颱風與玉里環境之關聯，並請學生討論、有關颱風的認知或

過往接觸經驗。 

 同學透過小組討論等方式，引發學生對颱風與環境關聯之探討。 



 教師透過圖片介紹風災後校園周遭棄置木材之議題。引發學生主動觀察、思考，

結合小組討論等方式，引發學生對廢棄物與環境之關聯。教師說明木材與日常生

活之關聯，並請學生反思、討論生活週遭棄置木材應用之議題，舉例自己日常生

活中有關此部分的觀察或接觸經驗。 

 教師以教學簡報、圖像說明有關木材應用與日常生活之關聯及提問；其次，以教

學簡報說明有關燈具與日常生活之關聯及提問，並且探討生活經驗（如生活周遭

木製燈具的美感印象）與其應用之相關思考。 

 同學上台分享、進行反饋。 

 教師說明下週課程內容進度並進行分組。 

C 課程關鍵思考： 

 學生能透過教師對玉里在地理環境之特色及過往風災影片之介紹，引發學生觀

察、思考颱風之影響及颱風與玉里環境之關聯，並對玉里環境議題進行思辨。 

 學生能透過風災廢棄木頭議題，引發對生活周遭廢棄應用再生之關聯。 

 學生能將生活經驗（如生活周遭木製燈具的美感印象）與藝術美感之結合、應用

進行相關思考。 

 

  



課堂 2 

A 課程實施照片： 

       

 

    

B 學生操作流程： 

 同學依據上週分組，分別報告木頭燈具相關之主題，包括構造、結構、製造方式、

廢棄處理與應用、生活中的木製燈具美感等內容。 

 同學依據各組同學報告內容，討論生活中所見之木製燈具要素及接觸經驗（由生活

經驗或生活周遭印象中提取元素），及對同學報告內容之觀點解析。 

 教師以簡報、圖像說明生活中的廢棄木頭美感創作意象，從廢棄物至深具美感之木

製燈具作品所產生的變化。透過觀看、察覺之過程，引發學生對生活中廢棄木材再

生美感之觸覺。 

C 課程關鍵思考： 

 學生能透過教師風災棄置木頭材料影片之介紹，對環保議題進行思辨。 



 學生能對生活與環保廢棄物之關聯進行觀察與生活經驗之體悟描述。 

 學生能將生活經驗（如生活周遭意象、裝置藝術的美感印象）與環保廢棄物之結

合、應用進行相關思考。 

 

 

課堂 3 

A 課程實施照片： 

        

 

       

B 學生操作流程： 

 教師介紹 STEAM 概念意涵，並引導同學思考，藉由廢棄木頭進行跨領域、動手做、

生活應用、解決問題及五感學習，以達 STEAM 所倡導的學習精神相符，開擴不同

的美感視野。 

 學生依據教師引導之內涵，結合各類回收素材進行環保燈具美感大改造之草圖設



計。同時依據之前美感經驗，將構成、色彩及異材質之美感要素運用於設計中。 

C 課程關鍵思考： 

 學生能理解STEAM概念意涵，並思考藉由各類材質進行跨領域、動手做、生活應

用、解決問題及五感學習，以開拓不同的美感視野。  

 學生能思考，將構成、色彩、異材質之美感要素進行另類的創意草圖設計。 

 

  



課堂 4 

A 課程實施照片： 

        

B 學生操作流程： 

 教教師針對學生設計圖及需求，介紹各類環保回收物加工所需手工機具（鑽床、砂

輪機、切割機具等）之操作與應用說明。 

 學生依據各組討論所繪製完成之草圖，進行環保回收物主結構基本加工實作（包括

裁切、研磨、鑽孔等作業）。 

C 課程關鍵思考： 

 學生能瞭解不同質感素材之觸感及紋理美。 

 學生能思考不同媒材處理、結合時之造型美感。 

 學生能思考運用適當之電動、手工機具，進行不同媒材結合之各類加工。 

 學生學生能了解各類工具之操作及技法，運用美感概念進行粗胚實作。 

 

  



課堂 5 

A 課程實施照片： 

       

     

      

B 學生操作流程： 

 B 學生操作流程： 

 教師以簡報介紹生活中的不同材質之特性，透過觀看、察覺之過程，引發學生對不

同媒材（麻繩、木頭、金屬等），進行造型設計及表面質感處理、加工。。 

 教師針對學生需求，介紹各類手工機具（鑽床、砂輪機、切割機具等）之操作與應

用說明。 

 學生依據規劃之內容，進行作品粗胚造型設計及表面質感處理。 

 學生依據所繪製完成之草圖，進行木材基本加工實作（包括裁切、鑽孔等作業）。 

C 課程關鍵思考： 

 學生能以校園廢木之環保主題，並思考藉由各類媒材進行跨領域之美感藝術構

思。  

 學生能依據教師引導之內涵，結合各類環保素材進行環保燈具作品之設計，並將

先前美感經驗要素運用於設計中。 

 學生能思考不同媒材結合時之造型美感。 

 學生能思考運用適當之電動、手工機具，進行各類媒材結合之加工。 

 學生能依設計計劃進行作品實作。 



 

  



課堂 6 

A 課程實施照片：   

  

 

   

B 學生操作流程： 

 教師以實例介紹生活中的不同材質結合作品之特性，透過觀看、察覺之過程，引

發學生對不同媒材結合之觸覺。 

 學生創作過程中，不斷反思出現的問題和提出解決策略，以改善作品。學生依據

試組合之問題，再次進行各材質主題結構、造型及表面質感處理。 

 學生將所收集之各類回收材質如竹材、樹材、片材、籃子、絲瓜絡、魚簍等，進

行燈罩材質裁剪、組合之加工施作。 



 學生將加工完成之主題結構及燈罩，依據設計圖進行試組合。 

C 課程關鍵思考： 

 學生能瞭解不同質感素材之觸感及紋理美。 

 學生能思考不同媒材處理、結合時之造型美感。 

 學生能思考運用適當之電動、手工機具，進行不同媒材結合之各類加工。 

 學生學生能了解各類工具之操作及技法，運用美感概念進行實作。 

 

  



課堂 7 

A 課程實施照片：    

   

B 學生操作流程： 

 學生參考設計圖，進行燈罩之加工。 

 學生創作過程中，不斷反思出現的問題和提出解決策略，以改善作品。 

 教師針對各組學生創作過程及作品提出反饋。學生將不同造型之木頭，依據設計圖

進行底座造型組裝及與主體造型之試組合。 

C 課程關鍵思考： 

 學生能了解何謂 STEAＭ及美感在其中扮演的重要角色。 

 學生能思考不同媒材結合時之造型美感。 

 學生能思考運用適當之電動、手工機具，進行各類媒材結合之加工。 

 學生能依設計計劃進行作品實作。 

 

  



課堂 8 

A 課程實施照片： 

        

 教師以木頭實物介紹面漆之施作材料、方式及技法。 

 學生進行木頭面漆塗刷實作。 

 學生創作過程中，不斷反思出現的問題和提出解決策略，以改善作品。 

 教師針對各組學生創作過程及作品提出反饋。 

C 課程關鍵思考： 

 學生能思考木頭面漆塗刷時之筆觸美感。 

 學生能於創作過程，不斷反思遇到之問題，並提出相應的解決策略，以提升作品

之美感。 

  



課堂 9 

A 課程實施照片：       

       

B 學生操作流程： 

 教師以同學半成品實例介紹結合施作注意事項，提醒同學透過觀看、察覺之過程，

修正不同媒材結合之觸覺。 

 學生依據教師建議，進行精密運算，並運用各類工具進行組合。 

 學生將完成之木頭主題與燈罩進行試組合。 

 教師介紹桌燈電線接線原理及裝置方式。 

 學生將完成組裝之燈具，進行電源及燈具之安裝。 

 學生針對組合之問題，進行加工修正。 

 學生創作過程中，不斷反思出現的問題和提出解決策略，以改善作品。 

 教師針對各組學生創作過程及作品提出反饋。 

C 課程關鍵思考： 

 學生能瞭解不同質感素材之觸感及紋理美。 

 學生能思考不同媒材處理、結合時之造型美感。 

 學生能思考燈具燈頭與電線接合之原理及了解施作技法。 



 學生學生能了解各類工具之操作及技法，運用美感概念進行實作。 

  



課堂 10 

A 課程實施照片：     

              

    

B 學生操作流程： 

 學生進行作品成果分享。 

 學生針對其他同學之作品成果分享進行反饋。 

 學行進行自評及互評。 

 教師針對各組學生作品內容進行反饋及學習、實作評量。 

C 課程關鍵思考： 

 學生能針對自己完成之環保創意燈具，透過口語進行表達。 

 同學能欣賞他人作品之美敢，並給予回饋。 

 

  



三、教學觀察與反思 

( 遇到的問題與對策、未來的教學規劃等等，可作為課程推廣之參考 ) 

(一) 結合環保概念題材之優劣  

1.運用廢棄木頭材質為主題，學校有現成材料來源，但各類木材類型、質量及軟硬度不一。

要進行處理及組合也有其難度存在，因事前未針對此部分對學生詳加說明，造成學生在蒐

集材料過程有所認知不足，蒐集到不適合製作施工之材料，也在後續加工及組合時產生較

高困難度。因此，未來教學上，應於課程設計上，事前增加對木質材料之認知介紹與加工

單元，以增進教學順暢度。  

2.多數學生對各類電動手工具之操作無經驗且不熟練，存在一定程度之危險性。然而，實

作過程中，教師對各類工具性能及操作，在實作前詳加說明，發現大多數同學多能勇於去

嘗試，也逐漸地能熟練到自主操作，教師反不用多慮，顯見，課前的詳細解說與示範，其

實是協助學生嘗試與成長的不二法門，未來若有教師要進行類似內容教學，可詳加注意。 

3.在教學程中，顯現，學生使用電動工具初時有所膽怯，在施作接合時也會出現尺寸不合

的錯愕，甚至實作未加注意，造成設計圖與作品隻巨大落差…...，總是能讓教師下初一身

冷汗；但透過不斷的引導與討論，學生在實作過程中漸習得謹慎思考、戒慎小心的態度，

這也是師生在教學與學習過程中的雙贏。未來在教學設計上，應對學生先備知識進行更深

入之瞭解，方能在各類媒材、實作歷程上做相應選擇與設計，在後續實際執行時才更安

全，也讓教學更順暢，讓學習更活化。 

 



(二) 美感教學歷程之反思 

1.有上學期美感教育實驗計畫之經驗，課程進度設定為 10 週，雖校內活動多，且教授涵

蓋單元較廣，期待透過跨領域之 STEAM 概念為主軸，來結合生活知識與美感，在課程設

計上確有其優點，雖進度緊迫，執行上卻也略顯急促，所幸能將課程順利完成。課程實施

後，學生對於沒經歷過之木製環保燈作品之設計與製作，雖概念不明，但之後逐漸顯現出

積極濃厚的學習態度。本校學生入學程度不高，且學習意願低落，但透過結合環保媒材之

STEAM 燈具作品創作，課程後期，確能看到學生顯現之自信，與不時在眼中閃現的小光

芒，以及學習過程中的歡笑氛圍，讓教師對自己課程設計及教學更具信心。 

2.本學期課程為修改上學期之課程，將環保議題融入加上 STEAM 概念，課程後，學生

對兩者之認知與理解仍有所不足，並未達到預期的教學效果。未來教學上，在兩者概念

之理解及連結上應於課前花費多一點心思說明，讓學生有更加深入之認知與理解！ 

  



四、學生學習心得與成果 

(一)學生課後回饋單





















  



(二) 學生作品 

    

 

 



  

 


