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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 臺東縣光明國小 

授課教師 鍾佩瑤 

教師主授科目 國語、數學、藝術 

實際授課班級數 五年甲班 

實際教授學生總數 24 名 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 風土曼陀羅 

報紙使用 

期數及頁數 
第 23 期，第 1-4 頁 文章標題 

土地會說話，它的語言就是花 
做一罐封存四季美妙的果醬 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育     □ 多元文化教育  

■ 閱讀素養教育   □ 人權教育   ■ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  

□ 能源教育       □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育   □ 法治教育 

■ 資訊教育       □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂 藝術 施作總節數 4 教學對象 

■ 國民小學 五   年級  

□ 國民中學      年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介（300 字左右的整體課程介紹） 

將閱讀《安妮新聞》第 23 期内容轉化為結合在地風土與數位設計的跨領域實踐。首先透過

導讀引導學生探究自然花果的色彩語言，並認識顏水龍的生活美學。接著，結合五年級數學

的對稱與幾何律動，學生與台東特產（如釋迦、洛神、紅烏龍）的形態採樣。最終產出透過

數位科技落地：五甲學生利用 Canva 設計軟體，從圓心出發、運用圖層與放射對稱原理，將

台東風土物件轉譯為幾何曼陀羅圖案。學生更在 Canva 畫布上進行虛實整合的視覺排版，親

自撰寫「我的創作理念」與「安妮新聞心得」，具體封存對土地的記憶，落實美感智能閱讀

與數位敘事的核心素養。 
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 2. 課程目標（條列式） 

(1) 能透過閱讀《安妮新聞》擷取台東環境與作物的色彩形態元素，並將其轉化為數位設計

素材。 

(2) 能運用數學幾何的「放射對稱」規律，在 Canva 上操作物件排列，創作具有秩序感的數

位曼陀羅。 

(3) 具體敘寫個人創作理念與閱讀心得，提升美感賞析與數位表達能力。 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果（請提供 5-8 張，如有學生學習回饋可附上。） 
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2. 課堂流程說明 

1. 第一節： 導讀《安妮新聞》第 23 期文本，以「土地長出什麼」為引導，

討論「土地如何用花果食材說故事」，並認識顏水龍的生活工藝美學。全

班共同盤點、擷取台東在地的風土作物的幾何形態與色彩色彩（如肚臍橙

的橘、洛神的紅、稻米的金黃）。 

2. 第二節： 引入幾何放射對稱美學概念。指導學生在 Canva 中建立畫布，

從圓心出發，尋找或設計對應的台東作物與特色圖示，引導學生運用 

Canva 的圖層、旋轉與對齊功能，將作物符號排列成具秩序感的數位曼陀

羅線稿。 

3. 第三節： 指導學生在 Canva 進行美感圖文編排。學生選擇適合的字體與字

級，撰寫 100 字的「創作理念」與「安妮新聞心得」，完成整體的設計作

品。 

4. 第四節： 全班進行數位成果藝廊展覽。每位學生輪流投影發表自己的作

品，說明自己如何運用台東特產與對稱邏輯來說故事。其餘同學擔任美感

評論家，給予彼此按讚與具體的美感賞析回饋。 
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3. 教學觀察與反思（遇到的問題與對策、未來的教學規劃等等，可作為課程推廣之參考。） 

⚫ 遇到的問題與對策：本課程原先預計全期程以傳統手繪方式完成曼陀羅繪畫。但在

正式進入打稿與圖騰繪製階段時，發現班上有部分孩子在繪畫技巧上遇到瓶頸，對

於要徒手畫出精準的放射對稱與複雜圖案感到困擾、甚至產生挫折感。 

為避免孩子的美感創意受限於手繪技術，將課程媒材改成用 Canva 進行數位創

作。這個調整帶來了意想不到的驚喜：數位工具提供的大量素材與精準對齊功能，

大幅降低了繪畫門檻。原本卡關的孩子們眼睛都亮了起來，覺得用科技做設計非常

有趣。Canva 讓他們能夠跳脫「畫得像不像」的框架，專注於「色彩搭配」與「幾

何秩序」的設計思考中，全班 24 名學生最後都順利產出極具美感的作品，大大提

升了孩子們的學習成就感。 

⚫ 成效與學生回饋： 媒材的轉換讓課程更貼近高年級的資訊發展需求。孩子們在 

Canva 整合的心得中寫道：「安妮新聞用美美的圖畫讓我有靈感，用 Canva 找圖

順序放很有趣！」、「這種配色和排版很可愛」。充足的時間與友善的數位工具，

讓這群五年級的孩子成功像個真正的設計師一樣，既能享受安妮新聞的輕鬆美感，

又能自信地用視覺符號說家鄉的故事。 

⚫ 未來的教學規劃： 本次的課程體認到，美感教育的核心是「感知與設計思考」，

而非單純的技法訓練。未來在規劃校訂課程時，會嘗試將數位設計工具納入常態教
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學中。可以在「光明藝廊中」，規劃透過紙本輸出，邀請全校親師生一起來解碼用

科技與土地交織出的專屬臺東密碼！ 

 

  




