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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 慈濟學校財團法人慈濟大學附屬高級中學 

授課教師 林惠瑩老師 

教師主授科目 國文、閱讀社團、讀書會 

實際授課班級數 2 班(國文)+1 班(社團)+1(讀書會) 

實際教授學生總數 116 位 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 認識我所居住的台灣 

報紙使用 

期數及頁數 
第 24 期，整份閱讀 文章標題 世界流動中的台灣 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育     ■ 多元文化教育  

■ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  

□ 能源教育       □ 家庭教育   □ 品德教育   ■ 生命教育   □ 法治教育 

■ 資訊教育       □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂 

閱讀社

團、讀書

會 

施作總節數 6 教學對象 

□ 國民小學      年級  

■ 國民中學  一、二、三  年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介 

以《安妮新聞》#24 期「世界流動中的台灣」為主題，藉由期刊文章、自傳類書籍等多元文

本與影像對讀，引發學生對所居住這塊土地的人事物有更深刻觀察與體會。從閱讀典範人物自

傳文章(如：張忠謀、陳樹菊、王建民、盧蘇偉等)為起點，看見生命中重要的價值選擇，並在

閱讀安妮新聞中認識以台灣為中心的各種面向，拓寬學生視野的邊界並勇於說出觀點。 
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 2. 課程目標 

(1) 能運用各種閱讀策略，理解多元文本，進而學習聚焦思考與有效表達。 

(2) 能認真參與討論，練習不同觀點的激盪與開放想法。 

(3) 能從閱讀與思辨中，提升對媒體識讀、議題探究或科技關懷的行動力。 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果 
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2. 課堂流程說明 

第一二堂 

(1)以三個關鍵詞讓學生猜測故事主角，並閱讀臉書文章《進擊的巨人》創作者諫山創奮鬥故

事，請學生回答： 

a.關於漫畫家諫山創，文中哪一個敘述令你印象深刻？ 

b.如果用三個標題#來形容他，你會怎麼寫？ 

c.關於他，有哪些地方值得你學習或反思？ 

(2)閱讀台灣典範人物的故事(why)：提醒學生能在最短時間讀到他人花費數十年奮鬥的精華，

內容是現實生活帶來的知識與具體的能力，並且建構一個別人拿不走的精神世界。  

(3)藉由圖書館的館藏資源，將人物自傳類的書籍(約 30-40 本)放在桌上，讓學生自由瀏覽翻

閱，選定自己感興趣的人物故事，進行閱讀。 

 

第三四堂 

(1)繼續閱讀到一定進度後，每人開始製作簡報，著重人物的精彩與同學的收穫。 

(2)簡報內容涵蓋： 

a.介紹這個人物的經歷與成就 

b.分析人物如何面對生命的困難與挑戰 

c.摘錄書中 2 則名言佳句 
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d.對自己的啟發或收穫 

(3)上台報告分享 

 

第五六堂 

(1)閱讀《安妮新聞》#24 期，回答九宮格問題： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. 教學觀察與反思 

(1)教學時間不足，有時某些問題無法繼續深入討論或完整發表，教學設計時可以再聚焦思考，

並且須留意課程教學的脈絡性。 

(2)第 24 期的安妮新聞內容非常豐富，且貼近學生在地生活與未來影響，可以多加推廣，讓

更多學生有機會接觸，練習思辨。 

(3)未來可多與不同領域的學科老師(美術、資訊)協作，增加議題的延展性與實作討論。 

 


