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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 高雄市楠梓區楠陽國民小學 

授課教師 簡正一 

教師主授科目 資訊／藝術與人文／綜合活動 

實際授課班級數 406 班 

實際教授學生總數 29 人 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 想像力是你的超能力：設計與數位創作 

報紙使用 

期數及頁數 

「安妮新聞」教學簡報／

設計與想像力專題 

文章

標題 

〈設計與想像力〉、〈想像力是你的超

能力〉 

課程融入 
議題 

☐ 性別平等教育   ☐ 原住民族教育   ☐ 生涯規劃教育   ☐ 多元文化教
育 
☒ 閱讀素養教育   ☐ 人權教育       ☐ 環境教育       ☐ 海洋教育 
☒ 科技教育       ☐ 能源教育       ☐ 家庭教育       ☐ 品德教育 
☐ 生命教育       ☐ 法治教育       ☒ 資訊教育       ☐ 安全教育 
☐ 防災教育       ☐ 戶外教育       ☐ 國際教育       ☒ 其他：美感
教育 

施作課堂 

資訊科技／

藝術與人文

／綜合活動 

施作 

總節數 
2 節 教學對象 ☒ 國民小學 高年級 

1. 課程活動簡介 

本課程以「設計與想像力」為主題，從《安妮新聞》內容與簡報導讀切入，引導學生理解設

計並非遙不可及，而是回應生活需求、改善環境並表達想法的方法。教師透過提問、圖像觀

察與數位素材，帶領學生辨識色彩、造形、構圖及使用情境，並以平板進行互動探索與數位

創作。學生從閱讀、觀察、選擇到實作，嘗試不同色彩與圖像組合，把抽象想像轉化成可見

作品；課程末段再以同儕觀看、口語分享與作品比較，說明自己的設計決定。整體活動結合

閱讀素養、資訊科技與美感經驗，讓學生在操作中培養觀察、表達、創造與反思能力。 
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2. 課程目標 

※ 理解設計與日常生活、環境建構之關聯，建立「設計可解決問題」的基本概念。 

※ 能從《安妮新聞》圖文與數位素材擷取重點，辨識色彩、造形、構圖與視覺訊息。 

※ 運用平板與數位工具進行嘗試、修正及創作，將個人想像轉化為具體作品。 

※ 能說明自己的設計選擇，欣賞同儕作品並提出具體、友善的回饋。 

※ 養成正確操作數位設備、尊重影像與個人資料的態度。 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果 

 

學生由肩後視角操作平板，閱讀數位

素材並進行創作。 

 

學生運用色彩工具嘗試不同配色，將

想像轉化為畫面。 

 

教師以投影畫面說明任務，學生同步

操作與觀察。 

 

學生專注調整數位作品的構圖與細

節。 
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從肩後記錄學生比較色票、測試視覺

效果的過程。 

 

學生共同觀看圖像成果，進行欣賞、

比較與交流。 

 

照片選用原則：以背影、肩後視角、作品與操作畫面為主，避免呈現可清楚辨識之學生正面

臉孔。 

2. 課堂流程說明 

（一）引起動機｜設計就在生活中：以生活物件與教室環境提問，請學生分享「哪些東西是

被設計出來的？」建立設計與需求、功能及美感的連結。 

（二）文本導讀｜想像力是你的超能力：運用 0421 教學簡報及《安妮新聞》相關圖文，閱

讀關鍵句、觀察圖片，整理設計如何從想像與問題意識開始。 

（三）視覺觀察｜色彩、造形與構圖：引導學生比較不同配色與圖像配置所帶來的感受，練

習用適切詞彙描述視覺效果。 

（四）數位實作｜把想像變成畫面：學生以平板進入指定互動素材或創作工具，依任務選擇

色彩、調整構圖、反覆測試並完成個人作品。 

（五）分享回饋｜說出設計理由：學生展示作品，說明自己的選擇；同儕以「我看見……／

我感受到……／我建議……」進行具體且友善的回饋。 

（六）統整延伸｜設計可以改變什麼：回扣設計與生活的關係，鼓勵學生觀察校園或家庭中

的需求，提出下一次可持續發展的設計點子。 
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3. 教學觀察與反思 

教學觀察 

※ 以平板與互動素材作為閱讀後的轉化活動，能明顯提高投入度；多數學生願意嘗試

不同配色與版面，並在反覆操作中主動修正作品。 

※ 學生對圖像訊息的反應快速，但在說明「為什麼這樣設計」時，容易只使用「好

看、喜歡」等籠統詞彙，顯示視覺表達詞彙仍需鷹架。 

※ 肩後與作品特寫可兼顧歷程紀錄與學生隱私，後續紀錄宜延續此拍攝原則。 

遇到的問題與對策 

※ 設備與操作速度有個別差異：先示範共同步驟，再提供圖像化操作提示；安排已完

成學生擔任同儕小幫手，降低等待與挫折。 

※ 學生容易把注意力集中在工具特效：設定「先想需求、再選效果」的檢核順序，要

求每項視覺選擇至少說出一個理由。 

※ 分享時間可能不足：採小組先交流、全班再精選作品的方式，並提供固定回饋句

型，提升發言品質與時間效率。 

未來教學規劃 

※ 增加紙筆草圖與數位作品的前後比較，讓學生看見構想、測試、修正與完成之間的

設計歷程。 

※ 延伸為「改善校園生活」的小型設計任務，結合訪談、需求分析與成果發表，強化

真實情境中的問題解決。 

※ 建立簡短評量規準，從閱讀理解、創意表現、工具運用、設計說明及同儕回饋五面

向蒐集學習證據。 

 


