
1 

 

 

 

 

113 至 115 年美感與設計課程創新計畫 

114 學年度第二學期美感智能閱讀計畫 

 

 

 

 

 

 

成果報告書 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

主辦單位： 教育部 師資培育及藝術教育司 

執行單位： 新北市石碇區和平國小 

執行教師： 湯沛諺 教師 

 

 



2 

 

目錄 
 

一、 美感智能閱讀概述 

1. 基本資料 

2. 課程概要與目標 

3. 執行內容與反思 

 

二、 同意書 

1. 成果報告授權同意書 

2. 著作權及肖像權使用授權書（如有請附上） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3 

 

美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 新北市石碇區和平國小 

授課教師 湯沛諺 

教師主授科目 藝術 

實際授課班級數 1 

實際教授學生總數 9 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 妖怪地圖 

報紙使用 

期數及頁數 

第 安妮新聞 123  

-02 期，第  8  頁 
文章標題 他們真的存在嗎？臺灣妖怪連連看 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育     □ 多元文化教育  

□ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  

□ 能源教育       □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育   □ 法治教育 

□ 資訊教育       □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

v 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂 藝術 施作總節數 8 教學對象 
國民小學 3 年級  

 

1. 課程活動簡介（300字左右的整體課程介紹） 

本課程以《安妮新聞 123－台灣妖怪》為閱讀素材，引導學生認識臺灣各地流傳的妖怪故

事，透過閱讀找出故事中的人物、時間、地點與事件，理解妖怪形成的背景與地方文化特

色。 

學生以小組合作方式，分析妖怪出現的環境，利用磁鐵積木共同建構妖怪居住的空間，

並依據故事內容規劃妖怪地圖。課程後續鼓勵學生延伸想像，自行設計新的妖怪角色與生活

場景，將作品製作成可移動的磁鐵人物，自由加入共同創作的妖怪村，逐步完成一幅持續擴

充、共同創作的大型磁鐵牆作品。 

課程融合閱讀、美術、空間設計與合作學習，讓學生從理解故事走向創造故事，在創作

中認識臺灣文化，也培養團隊合作與表達能力。 
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 2. 課程目標（條列式） 

01. 認識臺灣妖怪文化與地方傳說。  

02. 能閱讀文章，掌握人物、時間、地點、事件等文本重點。  

03. 理解妖怪與自然環境、地方文化之間的關聯。 

04. 運用磁鐵積木建構妖怪居住空間與妖怪地圖。  

05. 發揮想像力設計原創妖怪角色及生活場景。 

06. 培養團隊討論、共同規劃與合作創作能力。  

07. 尊重不同同學的創意與表現方式。  

08. 願意分享創作想法，並共同完成大型合作作品。 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果（請提供 5-8 張，如有學生學習回饋可附上。） 
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2. 課堂流程說明 

 

 

 

 

 

 

 

01. 將文章剪成拼圖，能拼成文章的就湊成一組。 

02. 根據故事中的線索去想像妖怪的模樣，並且畫在小本子上。 

03. 團體分享妖怪的長相，再投影出報紙中的要怪模樣給大家看，比對特徵。 
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05團體創作，根據文章內容，使用磁鐵排出妖怪的居住地。 

06根據地點，想像還有居住著哪些妖怪，進行妖怪創作。 

07放上妖怪後，繼續延伸妖怪地圖。 

08進行公開展示。 
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3. 教學觀察與反思（遇到的問題與對策、未來的教學規劃等等，可作為課程推廣之參考。） 

  我很喜歡這次的教學，基本上都是順暢的，孩子也樂在其中，展現高度的參與感與投入

感。除了上述的課程內容外，我也透過關燈、音樂、師生輪流編撰妖怪的故事，或是想像校

園中可能有什麼妖怪出現，讓孩子持續沉浸在妖怪故事的氛圍中，孩子更願意投入創作與討

論，也樂於分享自己想像的故事。 

  教學中當然有遇到幾個小挑戰，首先，部分學生的妖怪畫的不夠深入，流於樣式畫時，我

採取反覆討論與修正的方式，依據學生的想法提供點子，或是提供 ipad 讓孩子查找特定的

資料，並非直接給答案；第二個是小組創作中的分工與糾紛，團體創作要有明確的分工，老

師在學生創作時，更要觀察學生間的團體動力，具體肯定認真投入創作的孩子；同時間，也

安排簡易的任務給低成就孩子，讓每位學生都能參與其中，感覺到自己的價值。 

 

 


