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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 新北市土城區廣福國民小學 

授課教師  陳怡靜 

教師主授科目  校定課程—人文閱讀 

實際授課班級數 實際授課6班 

實際教授學生總數 實際授課148名學生 

 

二、 課程概要與目標 

課程名稱 我的小妖怪 
 

報紙使用 

期數及頁數 
小安妮第2期，第8版 文章標題 台灣妖怪 

 

 

課程融入

議題 

□ 性別平等教育 □ 原住民族教育 □ 生涯規劃教育 □ 多元文化教育 

□ 閱讀素養教育 □ 人權教育 □ 環境教育 □ 海洋教育 □ 科技教育 

□ 能源教育 □ 家庭教育 □ 品德教育 □ 生命教育 □ 法治教育 

□ 資訊教育 □ 安全教育 □ 防災教育 □ 戶外教育 □ 國際教育 

◼ 無特定議題 □ 其他  

 

施作課堂 
閱讀 

領域 
施作總節數 2節 

 

教學對象 

√   國民小學   二 年級 

□ 國民中學 年級 

□ 高級中學 年級 

□ 職業學校 年級 

 

1. 課程活動簡介 

本課程結合繪本《其實，他不壞》與小安妮第二期的「台灣妖怪」專題，帶

領學生打破對「妖怪＝可怕」的單一刻板印象。活動一開始，先透過繪本引導學

生理解事物不能僅看外表，體會包容與理解的重要性；接著引入報紙閱讀，讓學

生進行「妖怪特徵配對連連看」任務。在此階段，學生必須仔細閱讀文本，準確

擷取各種台灣妖怪的外貌特徵與行為描述，完成趣味配對，從中練習資訊擷取與

閱讀理解能力。課程最後將閱讀體驗延伸至「我的小妖怪」圖鑑創作。鼓勵孩子

們將課堂所學的包容心與豐富想像力結合，畫出專屬於自己的原創小妖怪，並以

文字具體敘述其「特殊能力」與「個性」。整個活動不僅串聯了跨文本的閱讀素

養，更讓學生在充滿趣味的探索與實作中，學習欣賞每個個體的獨特性，展現多

元的圖文表達能力。 

2.  
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2.課程目標 

(1) 學生能仔細閱讀並聚焦文本細節，準確提取「台灣妖怪」的特徵與敘述，  

    順利完成配對任務。 

(2) 學生能連結《其實，他不壞》的核心意涵與妖怪主題，打破傳統刻板印 

    象，學習以多元、包容的視角看待周遭事物。 

(3) 學生能發揮想像力，將抽象的想法轉化為具體的圖像與文字，合力創作並 

    完整說明「我的專屬小妖怪」的個性與特殊能力。 

 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果 

引導學生閱讀第8版台灣妖怪 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

進行妖怪配對連連看的活動 
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學生接力創作 
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2. 課堂流程說明 

第一節課   走進妖怪的世界 

一、引起動機：聽見不一樣的聲音 

1.教師運用繪本《其實，他不壞》，以說故事或提問的方式與學生互動。 

2.核心提問： 「故事裡的角色，真的像外表看起來那麼可怕嗎？」、「我們有沒

有曾經因為外表而誤會別人？」 

3.小結： 引導學生理解「不能只看外表，要看見內心」的觀念，並帶入今天的主

題：「今天我們要來認識一群台灣妖怪，看看他們是不是也『不壞』？」 

發展活動：探索《安妮新聞》台灣妖怪 

1.活動進行： 發下《安妮新聞》小安妮第二期，引導學生翻到第八個版面「台灣

妖怪」。先讓學生先整體瀏覽版面上的妖怪插圖與標題。再請學生兩兩一組，互相

朗讀妖怪的特徵與行為描述，教師巡視並針對較難的詞彙進行解釋。 

2.任務提示： 提醒學生要像小偵探一樣，仔細記下每隻妖怪的「外表長相」和

「特殊習慣」。 

3.妖怪特徵配對連連看： 

(1)發下教師事先準備好的「妖怪連連看學習單」（左側為妖怪名稱或圖案，右側

為打散的特徵描述）。 

(2)實作與檢核：學生根據剛剛的閱讀記憶與報紙內容，將妖怪與對應的描述連起

來。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

學生接力創作 創作成品之一 
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三、綜合活動：師生共同核對答案。教師可挑選其中一兩隻妖怪，再次扣合繪本主

題提問：「這隻妖怪的行為，背後有沒有可能是出自好意，或是他『其實不壞』的

原因呢？」 

 

第二節課   創造專屬小妖怪 

一、引起動機 

1.快速複習上一節課印象最深刻的台灣妖怪，以及他們有趣的特徵。 

2.教師引導： 「看完了這麼多有趣的台灣妖怪，現在，輪到你們來當『妖怪創造

者』了！」 

二、發展活動： 

1.小妖怪圖鑑發想 

(1)教師在黑板上列出創作鷹架，引導學生構思： 

外觀與棲地： 牠長什麼樣子？（有幾隻眼睛、毛茸茸還是滑溜溜？）牠住在哪

裡？（衣櫥裡、書桌下、還是校園的某棵樹上？） 

(2)特殊能力： 牠會什麼魔法或大笑的技能？（例如：吃掉橡皮擦屑的能力、讓人

打噴嚏的能力。） 

(3)個性與反差：牠的脾氣好嗎？（呼應《其實，他不壞》，例如：看起來很兇，

但其實很膽小愛哭；或是喜歡惡作劇，但其實是為了引起別人注意。） 

2.「我的小妖怪」圖鑑創作接力賽 

(1)圖像繪製： 依照老師的指示接力畫出小妖怪的具體模樣，可加上色彩。 

(2)文字書寫： 在欄位中寫下妖怪的「名稱」、「特殊能力」以及「個性介紹」。 

三、綜合活動：小妖怪現身！  

1.邀請自願的學生向全班介紹共同創作的小妖怪。 

2.教師總結：每個被創造出來的小妖怪都是獨一無二的，就像我們班上的每個同學

一樣，都有自己特別的能力和可愛的個性。 
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3. 教學觀察與反思 

一、「妖怪特徵連連看」這類融入遊戲機制的任務，確實能有效激發學習動機，

讓靜態的報紙閱讀變得生動。然而，配對活動有時會讓學生流於「快速掃描關鍵

字」以求闖關，反而減少了細細咀嚼文本的時間。在未來的課程中，可以在配對

完成後，增加讓小組用自己的話「重新介紹」一隻妖怪的環節，藉此檢核他們是

否真正理解並吸收了文本資訊，而不僅僅是完成配對 

 

二、「我的小妖怪」圖鑑創作是這堂課的評量核心，用意不僅是練習圖文表達，

更是檢視學生是否真正打破了「妖怪等於邪惡」的單一刻板印象。在聆聽學生分

享時，需特別留意他們賦予妖怪的「個性」與「特殊能力」是否展現了反差感或

良善的動機。如果多數作品仍停留在傳統「可怕、嚇人」的框架，表示第一節課

的價值觀引導需要再加深；若能看到充滿包容性與幽默感的小妖怪，即代表這項

結合閱讀與品德的嘗試達到了預期成效。 

 


