
1 

 

 

 

 

113 至 115 年美感與設計課程創新計畫 

114 學年度第二學期美感智能閱讀計畫 

 

 

 

 

 

 

成果報告書 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

主辦單位： 教育部 師資培育及藝術教育司 

執行單位： 台北市立大同高中 

執行教師： 劉曉恬 教師 

 

 



2 

 

目錄 
 

一、 美感智能閱讀概述 

1. 基本資料 

2. 課程概要與目標 

3. 執行內容與反思 

 

二、 同意書 

1. 成果報告授權同意書 

2. 著作權及肖像權使用授權書 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3 

 

美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 台北市立大同高中 

授課教師 劉曉恬 

教師主授科目 國文 

實際授課班級數 1 

實際教授學生總數 30 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 它們真的存在嗎：莊子寓言與台灣妖怪 

報紙使用 

期數及頁數 
第 123 期，第 8 頁 文章標題 它們真的存在嗎？台灣妖怪連連看 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育     □ 多元文化教育  

■ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  

□ 能源教育       □ 家庭教育   □ 品德教育   ■ 生命教育   □ 法治教育 

□ 資訊教育       ■ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂 教室 施作總節數 3 教學對象 

□ 國民小學      年級  

□ 國民中學      年級 

■ 高級中學   2   年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介 

本課程以國文課本中的莊子寓言為起點，結合《安妮新聞》第 123 期〈它們真的存在嗎？台

灣妖怪連連看〉，引導學生認識古典寓言與臺灣民間傳說中的神怪、異獸及其文化意涵。課

程首先由教師介紹〈庖丁解牛〉及《莊子》中富有想像力的寓言形象，進一步帶領學生閱讀

報紙中的臺灣妖怪故事，分組比較兩類文本在形象塑造、象徵意義、地域文化與生命觀念上

的異同。學生透過閱讀、討論與資料整理，理解神怪傳說並非僅是虛構故事，也反映先民對

自然環境、未知事物、生命威脅及社會秩序的想像。最後，學生選擇一則莊子寓言或臺灣妖

怪傳說，整理其外形、背景與象徵意涵，撰寫生成式 AI 圖像指令，將文字敘述轉化為視覺

作品，並說明圖像設計與原始文本之間的關聯。課程藉由跨文本閱讀及數位創作，提升學生

的閱讀理解、美感表達與文化探索能力。 
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2. 課程目標 

•  引導學生理解莊子寓言及臺灣妖怪傳說的內容、文化背景與象徵意涵。  

•  認識臺灣民間傳說與地方文化，提升學生對本土文化的關注與認同。  

•  引導學生思考神怪故事所反映的人與自然、生命威脅及未知世界等議題。  

•  培養學生將文字描述轉化為視覺形象的想像力與美感表達能力。  

•  學習撰寫具體且有層次的生成式 AI 圖像指令，提升數位工具運用能力。   

 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果 

▼教師搭配國文課本中老莊選讀的〈庖丁解牛〉，介紹《安妮新聞》中的台灣妖怪和傳說，

並補充莊子寓言中所出現的神怪與動物。 

 

 

 

 

 

 

 

▼同學們翻讀報紙進行討論，並驚覺台灣有很多傳說是他們從沒有接觸過的，覺得很新奇。 
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▼同學的透過相關的指令，進行 AI 生圖，把傳說或者寓言中的神怪展現出來： 
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2. 課堂流程說明 

本課程共進行三節課，依序安排「文本導入與文化認識」、「跨文本閱讀與討論」及「AI 圖

像創作與分享」三個階段。 

第一節：莊子寓言與神怪想像導入 

教師先以國文課本中的〈庖丁解牛〉及《莊子》寓言為起點，帶領學生回顧莊子善用動物、

神怪與誇張想像說理的特色，並補充鯤鵬、混沌等寓言形象。接著展示《安妮新聞》第 123

期〈它們真的存在嗎？臺灣妖怪連連看〉以及其線上資源〈隱身在我們身邊的自然神明，你

認識幾個？〉(網址：https://artouch.com/artco-kids/content-200463.html )，引導學生觀察臺灣妖怪

的外形、出沒地點與相關傳說，思考人們為何會創造神怪故事，以及這些故事可能反映何種

自然環境、生活經驗與生命感受。 

第二節：報紙閱讀與跨文本比較 

學生分組翻閱報紙，選擇感興趣的臺灣妖怪或民間傳說，整理其外形特徵、故事背景、活動

地點及象徵意義。每位同學將臺灣妖怪與莊子寓言中的神怪、動物進行比較，討論兩類文本

在想像方式、敘事功能及文化意涵上的異同。教師透過提問，引導學生從「人與自然的關

係」、「對未知事物的恐懼」及「傳說所傳達的警示或價值觀」等角度進行理解。 

第三節：生成式 AI 圖像創作與成果分享 

學生可以自由選擇一則感興趣的莊子寓言或臺灣妖怪傳說，根據原始文本整理圖像生成所需

資訊，包括角色外形、動作、場景、色彩、氣氛與藝術風格，並撰寫生成式 AI 圖像指令。

最後，學生將檔案寄至教師信箱，並要提供指示詞(prompt)說明圖像設計理念，以及在該情境

下，對高中生所一段話來詮釋這個寓言或傳說。 

▼以下為教師自編投影片的部分節錄 

https://artouch.com/artco-kids/content-200463.html
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3. 教學觀察與反思 

本次課程實施過程中，學生對臺灣妖怪題材展現高度興趣，許多學生表示過去較少接觸臺灣本

土神怪傳說，因此在閱讀報紙及進行配對、討論活動時，能主動提出問題並分享自己的聯想。

將莊子寓言與臺灣妖怪並置，也有助於學生發現古典文本並非遙遠抽象，而是同樣運用誇張、

變形與想像來傳達對生命、自然及人類處境的思考。從學生完成的 AI 圖像作品可看出，視覺

創作能提高其參與意願，並促使學生更仔細閱讀神怪的外形、所在場域與行為特徵。 

實施過程中亦發現幾項問題：首先，部分學生容易將課程焦點停留在妖怪造型的新奇感，較少

深入探究故事背後的文化脈絡與象徵意義。對此，教師可透過提問單或比較表，引導學生從

「形象特徵、出現原因、與人類的關係、所反映的恐懼或價值觀」等面向進行分析。其次，學

生撰寫 AI 指令的能力差異較大，部分指令過於簡略，導致產出的圖像與文本描述不符。未來

可先提供指令架構與範例，要求學生依序寫出主體、外形、動作、環境、藝術風格及光線氣氛，

並在生成後回到原文進行比對與修正。 

 

 


