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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 高雄市立五福國民中學 

授課教師 洪薏婷 

教師主授科目 健康教育、閱讀 

實際授課班級數 5 

實際教授學生總數 160 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 數位隱私由我保護 

報紙使用 

期數及頁數 
第 20 期，第 9 頁 文章標題 

連社群平台創辦人也小心翼翼： 
隱私需要像城堡一樣被守護 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育     □ 多元文化教育  

□ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育    科技教育  

□ 能源教育       □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育    法治教育 

 資訊教育       □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂 
跨域閱

讀 
施作總節數 3 教學對象 

□ 國民小學      年級  

 國民中學  8   年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介（300 字左右的整體課程介紹） 

本課程藉由安妮新聞第 20 期《隱私需要像城堡一樣被守護》的概念，希望透過將抽

象的資安概念轉化為具體的城堡守護概念，讓學生對自己的資訊資料能夠有更主動

的守護意願。 

課程分為三階段，第一階段先以學生在數位使用的狀態理解為主，透過回想、繪

製、討論的方式，將學生的狀態準備在網路使用的情境中。接著透過閱讀安妮新聞

了解隱私城堡的概念，再利用自製的互動小遊戲幫助學生針對出現的情境進行即時

決策，並在遊戲最後以分析報告和專家解說的方式，與學生進行認知上的交流。最
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後，由學生藉由 canva 的海報製作，將小組內對於資訊防衛的意識轉換成實際的標

語與倡議內容。希望能夠透過這次的課程安排，讓學生對於數位資訊的保護概念，

能從封閉的思考，提升到分層管理的概念。 

 

2. 課程目標（條列式） 

1. 學生能辨識與分類各種資訊層級 

2. 學生能夠對於自己的資訊進行隱私管理 

3. 學生能夠具備發布訊息前的思辨習慣 

4. 學生能夠透過海報製作將數位資訊隱私的概念進行傳達 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果（請提供 5-8 張，如有學生學習回饋可附上。） 

 

 

 

 

 

 

 學生繪製數位便當                    學生討論製作海報 

 

 

 

 

                                   學生閱讀安妮新聞 
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學生操作互動小遊戲 

學生書寫的數位便當及數位足跡資料➔ 

學生海報作品 
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2. 課堂流程說明 

第一節課：喚起學生對數位足跡的概念 

1. 製作數位便當：學生分組，以小組為單位，在作業紙上繪製 8-12 個常用

APP 或軟體圖示，並在 APP 上以紅、黃、綠三個顏色標示出使用 APP 前後

的感受。 

2. 說明數位足跡的意義：介紹數位足跡的意義及對數位環境使用的優劣，請學

生在作業紙上寫下自己曾經主動暴露的數位足跡，和曾經看過其他人的數位

資訊。 

3. 透過與生成式 AI 聊天，以指定的 prompt，讓學生將自己曾暴露的資訊，和

AI 對談可能會產生的危險和可能會如何被有心人士利用。 

第二節課：個人數位資訊處理 

1. 先閱讀安妮新聞，建立隱私城堡的概念 

2. 學生個別進行隱私防衛戰的互動遊戲，透過遊戲讓學生熟悉隱私城堡三層次

的概念。 

3. 針對遊戲結果進行討論，與學生討論哪些資訊內容的分層令他覺得驚訝或不

解，釐清這些資訊為何被放置在這個隱私層次，那些狀態可能產生危險? 

4. 請學生針對隱私城堡的概念思考標語及海報構圖，學習使用 canva 功能，準

備下一節課進行海報設計 

第三節課：海報設計 

1. 說明海報製作原則、評分方式及範例介紹 

2. 以小組為單位，透過 canva 進行設計 
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3. 教學觀察與反思（遇到的問題與對策、未來的教學規劃等等，可作為課程推廣之參考。） 

1.課程時間還是預留不足，所以最後的海報設計來不及做班級展示。 

2.在 ipad 上使用 canva 進行海報製作，其實不太容易，學生經常會遇到編輯上

的困難，加上偶爾遇到頻寬問題，會導致編輯上的不順利。 

3.老師對於 canva 課堂的操作熟悉度不夠，學生加入 canva 的流程也不太順

利，應該更早開始讓學生熟悉登入及使用的方式，才不會壓縮學生編輯創作的

時間。 

4.學生與 AI 共作部分，嘗試了兩種不同方式，一個是開放式的，只提供學生提

示語，就讓學生自行語 AI 對談，優點在學生能夠有更開放的討論，但壞處就是

可能歪樓且老師無法監控，另外一種，是預先設計好的機器人，學生與機器人

對談的過程無法歪樓，只能在限定主題中討論，且可以從後台看見學生對答的

狀態，但壞處就是封閉性高，學生很快會失去興趣，或感受到機器人的目的

性。 

5.本課程受到學校輔導活動科老師的認同，可持續發展討論到性私密影像，從

個人保護與媒體風險的角度持續發展課程內容。 

 


