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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 高雄市仁武區八卦國小 

授課教師 趙雅慧 

教師主授科目 國語、數學、健康、彈性、綜合、校本課程 

實際授課班級數 實際授課 502 班 

實際教授學生總數 實際教授 26 名學生 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 新聞小偵探特訓班 

報紙使用 

期數及頁數 
第 19 期，第    頁 文章標題 芬蘭如何從小學開始打擊假新聞 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育     □ 多元文化教育  

■ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  

□ 能源教育       □ 家庭教育   ■ 品德教育   □ 生命教育   ■ 法治教育 

■ 資訊教育       □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   ■ 國際教育 

□ 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂 

國語、

彈性、 

綜合 

施作總節數 3 教學對象 

□ 國民小學  五  年級  

□ 國民中學      年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

一、課程活動簡介（300 字左右的整體課程介紹） 

   1. 課程設計理念 

   在這個資訊爆炸的時代，我們的孩子每天都在網路上接觸海量的訊息，但其中潛藏著許

多「披著羊皮的狼」——假新聞。本課程專為五年級學生設計，先用簡報檔講述，再採用高

互動的「遊戲式學習 (Game-Based Learning)」模式，帶領孩子化身為「新聞小偵探」，展

開一場刺激的打假冒險！ 
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  2. 課程亮點與內容 

    課程將抽象的假新聞概念具象化為三隻搗蛋怪獸：「標題嚇嚇怪」、「農場拼湊怪」與

「圖文不符怪」，讓學生在趣味中學會辨識網路陷阱，並深入探討金錢、政治操作與惡作劇

等幕後動機。 

    透過 Gemini 獨家開發的互動教學 App，孩子將挑戰包含 AI 變臉詐騙、健康謠言及偽

科學商品等 11 個模擬關卡，實際演練「人、時、地、情、查」五大偵探法寶。我們更設計

了「AI 實驗室」環節，讓學生親眼見證生成假新聞的容易程度，從震撼中建立警覺心。 

 

  3. 素養與目標 

    除了辨識技巧，本課程同樣重視「數位公民素養」。透過分組情境模擬，引導孩子思考

當長輩或朋友傳來假訊息時，如何有禮貌地溝通與查證，而非製造衝突。我們期許每位結業

的「小偵探」，都能養成「忍一下、想一想、查一查」的習慣，成為家中守護真相的關鍵力

量！ 

 

 二、課程目標（條列式） 

1. 認知 (Knowledge) 

• 學生能說出假新聞的三種常見類型（標題黨、內容農場、移花接木）。 

• 學生能理解製造假新聞背後的三種動機（金錢、政治/帶風向、惡作劇）。 

• 學生能記住查證口訣**「人、時、地、情、查」**。 

2. 技能 (Skill) 

• 學生能運用查證技巧，分辨新聞的真偽。 

• 學生能使用簡單的數位工具（如 Google 圖片搜尋、查核中心網站）輔助判斷。 

• 學生能在小組討論中，有禮貌地表達自己的觀點並與他人溝通。 

3. 情意 (Attitude) 

• 學生能培養**「忍一下」**的習慣，不隨意轉傳未經證實的訊息。 

• 學生能體認到隨意散播假新聞可能造成的傷害（網路霸凌、恐慌）。 

• 學生願意成為家庭中的「小偵探」，協助長輩辨識訊息。 
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三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果（請提供 5-8 張，如有學生學習回饋可附上。） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

先閱讀報紙，並分組討論內容 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

藉由簡報，抓出那隻說謊的狐狸 
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老師播放題目，學生選擇 ⭕ (相信/真) 或 ❌ (不信/假)。 

 

2. 課堂流程說明 

 

🕵️ 第一節課：抓出那隻說謊的狐狸 

1. 暖身活動：事實還是謊言？ (Fact or Lie?) 

• 設計理念： 參考芬蘭四年級課堂，利用視覺衝擊引發好奇心。 

• 活動流程： 

展示素材： 老師播放幾張吸睛的網路圖片或短影音截圖。 

提問引導：「各位同學，你們覺得這是真的嗎？請舉『⭕』或『❌』牌。」 

          「看到這張圖的第一眼感覺是什麼？（好笑？驚訝？想立刻轉傳？）」 

• 小結： 引用芬蘭專家觀點——假新聞就像童話裡狡猾的狐狸，利用「誤導性標題」

或「修圖」來騙取我們的注意力。 
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2. 概念學習：新聞偵探的裝備包 

• 故事比喻： 引用芬蘭教育家卡利・契夫南（Kari Kivinen）的觀點：「狐狸用花言巧

語欺騙動物，網路上的壞人也會。我們要當聰明的偵探，不當被騙的小動物。」 

• 核心口訣：停、看、查 (Stop, Think, Check) 

• 🛑 停 (Stop)： 看到太誇張、太生氣或太好笑的訊息，先暫停，絕對不要按分享。 

• 🤔 看 (Think - 5W 法)： 像偵探一樣審視細節。 

  Who： 誰寫的？有作者名字嗎？ 

  Where： 在哪看到的？是知名媒體還是奇怪網址？ 

  When： 何時發生的？是否拿舊照片移花接木？ 

• 🔍 查 (Check)： 芬蘭小學生的最高守則——「找出 3 個不同的來源」。 

  觀念植入： 「只看一個地方是不夠的，如果是真的，別的網站一定也會報導。」 

 

3. 分組任務：真相搜查隊出動 

• 任務內容： 針對一則網路謠言（例：「尼斯湖水怪再現？」或「知名 YouTuber 的

假八卦」）進行查證。 

• 執行三步驟： 

找疑點： 圈出可疑之處（如：沒有日期、字體奇怪、照片模糊）。 

下關鍵字： 練習搜尋技巧，輸入「新聞標題 + 查證/謠言」。 

找證據： 找到 3 個可靠網站（如公視新聞、科學網站、TFC 查核中心）比對。 

• 發表： 「我們判斷這是（真/假）的，因為我們查到了……」 

• 4. 總結 

• 觀念統整： 演算法會一直餵食我們喜歡看的東西（同溫層），所以我們更容易被騙，

保持懷疑的態度是保護自己的第一步。 
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👹 第二節課：揭開假新聞的面具 

1. 引起動機：天上掉下來的禮物？ 

• 教材： App Slide 0-2 (封面、遊戲詐騙、恐怖信) 

• 情境模擬： 播放 Slide 1「恭喜！免費領取 10,000 點數」。 

• 提問： 「誠實告訴老師，手機跳出這個，會點進去的請舉手？」 

• 引導： 訪問不點的人為什麼？點的人在想什麼？引出主題——生活中的「假新聞陷

阱」。 

 

2. 深度解析：為什麼要騙人？ 

• 教材： App Slide 3-6 (假新聞工廠、幕後黑手) 

• 講述： 介紹製造假新聞的三種老闆（動機）： 

貪婪鬼： 為了錢（點擊率 = 金錢）。 

操控師： 為了帶風向、影響想法。 

搗蛋鬼： 純粹惡作劇。 

• 實作： 填寫學習單 【第二關：幕後黑手】。 

• 重點提示： 讓學生理解「你的注意力是可以被變現的」。 

 

3. 知識建構：通緝三大怪獸 

• 教材： App Slide 7-13 (怪獸介紹、找碴特訓) 

• 認識怪獸： 

👹 標題嚇嚇怪： 標題殺人法，內容空洞。 

👹 農場拼湊怪： 內容農場，東拼西湊。 

👹 圖文不符怪： 照片跟內容沒關係。 

• 活動：大家來找碴 

• 利用 Slide 12-13 (日本雪景、澳洲大火) 讓學生找不合理處（例：說是台北下雪，為

何招牌是日文？）。 

• 實作： 完成學習單 【第一關：連連看】。 
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4. 技能裝備：偵探五寶劍 (口訣體操) 

• 教材： App Slide 14-18 (人、時、地、情、查) 

• 活動： 帶著全班做動作唸口訣，加深記憶。 

👤 人： 手指指人（作者是誰？） 

⌚ 時： 看手錶（時間對嗎？） 

🗺️ 地： 指地板（地點對嗎？） 

❤️ 情： 摸心臟（情緒激動嗎？試圖讓你生氣或恐懼？） 

🔎 查： 做放大鏡手勢（查證了嗎？） 

• 實作： 完成學習單 【第三關：填空題】。 

 

 

⚔️ 第三節課：實戰演練與 AI 挑戰 

1. 全班競技：真假新聞大對決 

• 教材： App Slide 19-29 (11 個實戰關卡) 

• 規則： 老師播放題目，學生上台選出 ⭕ (真) 或 ❌ (假)，隨即揭曉答案與解析。 

• 教學重點 (Critical)： 

針對 Slide 20 (貓咪市長)、Slide 23 (發光青蛙)、Slide 26 (忠犬守候) —— 這些竟然

是真新聞！ 

• 機會教育： 「世界很大，無奇不有」。我們打擊假新聞不是要變成什麼都不信的「懷

疑論者」，而是要學會「求證」。真新聞通常會有權威來源（如 CNN、科學期

刊）。 

2. 分組討論：情境模擬 

• 教材： App Slide 30-35 (分組討論情境) 

• 任務： 4-6 人一組，針對不同情境（詐騙連結、長輩圖謠言、地震恐慌、網路霸凌）

討論「最佳回應方式」。 

• 實作： 將結論寫在學習單 【第四關：情境模擬挑戰】。 

• 發表與點評： 強調**「禮貌與同理心」**的重要性。 
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• ❌ NG 說法： 「阿嬤妳傳這個是假的啦！很笨耶！」 

• ✅ OK 說法： 「阿嬤謝謝妳關心！但我剛查了醫生說香蕉很營養，我們可以放心吃

喔！」 

3. AI 實驗室 & 結業宣誓 

• 教材： App Slide 36 (AI 謠言製造機)、Slide 39 (宣誓) 

• AI 演示： 老師現場操作 AI，輸入荒謬主題（例如：「學校操場挖到恐龍化石」），

讓 AI 瞬間生成一篇圖文並茂的假新聞。 

• 反思： 親眼見證「製造謊言有多容易」，現在有圖也不一定是真相。 

• 結尾： 

• 播放 Slide 39，全班進行**「新聞小偵探宣誓」**。 

• 完成學習單最後部分，頒發小偵探資格（或給予鼓勵）。 

 

💡 老師備忘錄： 

• 請確認平板電腦網路連線順暢。 

• 第三節課的 AI 演示建議預先測試幾個 Prompt（提示詞），確保生成內容適合課堂

展示。 
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3. 教學觀察與反思（遇到的問題與對策、未來的教學規劃等等，可作為課程推廣之參考。） 

🧩 關於學習難點 

• 關鍵字搜尋的障礙： 在分組查證時，發現部分學生不知道如何提取「關鍵字」。他

們傾向直接將整句謠言貼上 Google，導致搜尋結果雜亂。 

• 3 個來源的耐性不足： 「停、看、查」中的「查（找出 3 個來源）」對部分學生來

說執行困難。找到第 1 個來源後，學生往往就急著下結論，缺乏比對不同觀點的耐

心。 

❤️ 關於情意態度 

• 對長輩的同理心： 在情境模擬（回應長輩傳假訊息）時，最初有幾組學生的回應帶

有指責意味（如：「你很笨耶」）。經過引導後，學生能理解長輩是因為「關心」才

轉傳，修正後的說法（如：「謝謝阿嬤關心，但我查證後發現...」）明顯更具溫暖與

建設性。 

 

🔧 針對「搜尋技巧」的調整 

• 發現問題： 五年級學生雖然是數位原住民，但大多僅熟悉娛樂用途，缺乏精準搜尋

的訓練。 

• 改進策略： 下次教學時，應在「第一節課」加入 5 分鐘的**「關鍵字特訓」**。 

o 示範： 將「聽說吃香蕉皮可以治療失眠」簡化為關鍵字 香蕉皮 失眠 謠言 

或 香蕉皮 功效 查證。 

o 口訣： 「刪掉連接詞，留下人、事、物」。 

 

 


