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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 臺中市立西苑高級中學 

授課教師 張祐慈 

教師主授科目 國文 

實際授課班級數 1 班 

實際教授學生總數 28 位 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 閱報看世界：解構虛擬與現實的邊界 

報紙使用 

期數及頁數 
第 20 期，第    頁 文章標題 

連社群平台創辦人也小心翼翼： 
隱私需要像城堡一樣被守護 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育     □ 多元文化教育  

 閱讀素養教育    人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育    科技教育  

□ 能源教育       □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育    法治教育 

  資訊教育        安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂 國文科 施作總節數 2 教學對象 

□ 國民小學      年級  

 國民中學 一  年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介 

本課程旨在帶領學生了解科技如何重新定義未來生活。教學設計結合了視覺影像的感官衝擊

與報紙文字的深度思考，透過「看、說、讀、寫」四大步驟，引導學生建立完整的科技素

養。 

活動流程說明： 

影音啟航：教師首先播放《一級玩家》介紹影片，透過動態影像讓學生具體觀察虛擬世界的

創新應用，引發學習興趣並建立初步概念。 
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焦點討論：針對影片內容與預設議題，如：虛擬世界的社交真偽、數位生活的隱私安全，進

行全班討論。鼓勵學生表達對未來科技的期待或憂慮，藉由觀點碰撞，培養多元思考的能

力。 

精準解構：運用「六何法(6H)」閱讀美感教育計畫報紙，引導學生閱讀科技專題報紙，並運

用 6H 分析法（Who,What,When,Where,Why,How）進行資訊梳理： 

創意剪報：學生化身為評論家，從報紙中剪下關鍵報導或圖表進行排版黏貼。並在剪報旁撰

寫心得筆記，記錄從虛擬宇宙或報紙中獲得的啟發，將碎片化的資訊轉化為個人化的知識體

系。 

 2. 課程目標 

(1)資訊擷取力：引導學生透過閱讀報章雜誌，準確提取關於元宇宙及 AI 發展的關鍵資訊。 

(2)數位思辨力：探討虛擬科技對人類社交、生活模式帶來的改變，並反思其優缺點。 

(3)創意應用力：激發學生對未來科技的想像，勾勒虛擬技術在教育、醫療或娛樂等領域的創

新方案。 

(4)媒體識讀力：運用「六何法」培養學生擷取新聞內容，並理解虛擬世界中的資訊倫理。 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果 
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2.課堂流程說明 

第一階段：啟航與思辨（一堂課共 50 分鐘） 

1.影音震撼：視界的無限可能（10 分鐘） 

活動內容：播放 3-5 分鐘關於《一級玩家》的短片。 

教師引導：觀看前先拋出任務：「請觀察影片中，如果現代世界已經可以自由進出虛擬世界

--綠洲，你認同嗎?又會發生甚麼事情呢?」 

互動分享：邀請 2-3 位同學分享影片中最令他們驚訝的科技片段，並詢問：「如果現在你可

以進入這個虛擬世界，你最想解決現實生活中的什麼問題？」 

2.議題腦力激盪（20 分鐘） 

關鍵討論：教師展示「虛擬與現實」的對比圖表，引導學生思考以下議題： 

社交層面：在虛擬宇宙中結交的朋友，算是真正的朋友嗎？ 

倫理層面：如果虛擬世界的法律不完善，我們會面臨什麼風險？ 

小組交流：學生分組交換意見，為接下來的深度閱讀預熱思考。 

3.上台分享（20 分鐘） 

小組自願上台分享該組的看法，課堂保持彈性討論空間，不多作價值評斷。 

第二階段：解構與讀報（一堂課共 50 分鐘） 

1.讀報導航：六何法精準閱讀（10 分鐘） 

材料發放：提供美感教育—安妮新聞第 20 期。 

六何法練習：學生個人或小組合作，利用「六何法工作表」拆解報導內容。 

2.剪報實作與心得書寫（20 分鐘） 

剪輯精華：學生從報紙中剪下最具代表性的標題、圖片或段落。 

心得建構：結合前一階段的討論，在學習單上書寫心得。 

3.成果策展與回饋（20 分鐘） 

微型展覽：將學生的剪報心得作品擺放在桌面，進行「沈默觀課」，讓學生流動互看。 

教師總結：點評學生在觀察與分析上的優點，強調「掌握資訊就是掌握未來」的讀報價值。 
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3.教學觀察與反思 

一、實務教學觀察 

(1)高動機與低門檻：學生對於「虛擬宇宙」影片表現出極高好奇心，成功將生硬的科技報導

轉化為具象的視覺體驗，降低了科技議題的切入難度。 

(2)六何法（6H）的鷹架作用：過去學生閱讀報紙常流於走馬看花，透過 6H 框架，學生能更

具體地抓出報導重點，尤其是"How"（運作方式）與"Why"（發展動機）的部分，最能引發

學生的邏輯思考。 

(3)剪報的沉澱作用：在數位時代，動手「剪」與「貼」的過程反而讓學生靜心。 

二、遇到的問題與對策 

在真實課程中，可能會遇到以下挑戰，以下為相應的對策： 

遇到的問題 未來解決對策 

詞彙落差：報紙中的科技專有名詞

（如：被數字綁架、第三空間）對部分

學生過於艱澀。 

前導小詞典：在閱讀前由教師先行導讀核心關鍵

字，或在學習單上提供「科技白話文」對照表。 

資訊過載：學生在報紙中看到太多相關

報導，剪報時容易失去焦點。 

主題聚焦：限定剪報任務，例如「選出一則最令

你驚訝的虛擬應用」或「選出一則有關科技隱憂

的新聞」。 

思考深度不一：部分學生心得書寫僅停

留在「很棒」、「沒有」，缺乏深層反

思。 

提問引導：提供「句型引導」，如：「如果虛擬

世界成真，我最擔心的問題是......因為......」，輔

助深化思考。 

三、未來的教學規劃 

(1)跨領域協作方案 

資訊與語文科合作：語文課進行讀報分析（6H），資訊課則實際讓學生體驗 VR 設備或使用

簡單的線上平台（如 CoSpaces）建立自己的虛擬場景，落實「知行合一」。 

(2)社會與倫理討論：也可以延伸至公民課，討論虛擬貨幣、數位詐騙與虛擬人格權，建立完

整的數位公民教育。 

(3)培養持續性的讀報習慣 

可以設立「未來報報」專欄在班級布告欄建立固定區塊，由學生輪流剪下每週最新的科技新

聞，維持對虛擬宇宙議題的長期關注。 

 


