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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 臺中市立向上國民中學 

授課教師 鄭美茹 

(入班導師-鄭慧珍/授課藝師：彤漾藍工作室) 

教師主授科目 國文 

實際授課班級數 105 

實際教授學生總數 32 名學生 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 AI產製的作品有創作權嗎？ 

報紙使用 

期數及頁數 

第 20 期探索虛擬宇宙 

P.05 科技*創意當代謬思

女神來自電腦運算 

文章標題 科技*創意:當代謬思女神來自電腦運算 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   ■ 生涯規劃教育     □ 多元文化教育  

■ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  

□ 能源教育       □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育   □ 法治教育 

■  資訊教育      □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂  國文課 施作總節數 
10 

(8+2) 
教學對象 

□ 國民小學      年級  

■ 國民中學 七、八年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介 

*結合文化部「文化體驗教育計畫(中區)」——時光之聲-文化記憶重現——(授課藝師：彤漾

藍工作室)。進行為期四週，每週兩堂課共計 8 堂的入班課程。計劃《時光之聲-文化記憶重

現》以當地文化體驗與傳統文化創新為主軸，結合 AI 科技(結合 ChatGPT 和 SUNO AI 音樂

生成)與手作藝術，讓學生在跨域學習中探索文化傳承與創意設計的無限可能。 
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*2 堂課的時間讓學生閱讀安妮新聞第 20 期探索虛擬宇宙 P.05「科技*創意當代謬思女神來

自電腦運算」。帶領學生結合文化部課程創作進一步思考透過 AI 產生的音樂、藝術、文字，

到底算不算創作？能擁有著作權嗎？的議題。 

2. 課程目標 

1.能從文化體驗課程透過科技與藝術的跨域結合，探索文化傳承的價值，並以現代創意重新詮

釋傳統文化，讓文化記憶在新世代中延續與發揚。 

2.能從安妮新聞的文章閱讀中，享受科技與創意結合的產品，並探索反思 AI 創作權的議題。 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果 
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#114 年文化部文化體驗成果分享說明會 

 

#本次合作學校：向上國中 105 班 

 

學生作品分享~ 

🌳老榕樹下日頭慢慢斜-1970 年代曲風-學號 10525 

https://drive.google.com/file/d/1QX5IjWWsxW

NNAQakwYk5Kr9UvOmS9Flr/view?usp=sharin

g 

🍬零食總動員-1990 年代曲風-學號 10511 

https://drive.google.com/file/d/1B1YhIna9Je_e

3heVWMCATHB5F5rhSda0/view?usp=sharing 

 

https://drive.google.com/file/d/1QX5IjWWsxWNNAQakwYk5Kr9UvOmS9Flr/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QX5IjWWsxWNNAQakwYk5Kr9UvOmS9Flr/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QX5IjWWsxWNNAQakwYk5Kr9UvOmS9Flr/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1B1YhIna9Je_e3heVWMCATHB5F5rhSda0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1B1YhIna9Je_e3heVWMCATHB5F5rhSda0/view?usp=sharing
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2.課堂流程說明 

* 8 堂課-文化部課程 

 

 

 

 

 

 

*2 堂課-安妮新聞 

1.每人一份報紙，自行閱讀與發想相關的訊息。 

2.教師指導或實作，傳達相關的課程目標。 

3.在討論與互動中，書寫個人學習單。 

4.學習單分享或張貼公告。 

3. 教學觀察與反思 

*討論的問題與學生的課程經驗結合，讓學生能更了解。 

*省思科技創作的價值與意義，並能從中創作權議題。 

*文化部入班課程有趣又有收穫，學生都給予正向評價。 

 


