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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 苗栗縣立頭份國民中學 

授課教師 王傑瑞 

教師主授科目 國文科 

實際授課班級數 （實際授課 3 班） 

實際教授學生總數 （實際教授 85 名學生） 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 陶淵明AI聊天機器人設計與應用 

報紙使用 

期數及頁數 
第  20  期，第    頁 文章標題 在虛擬世界裡，什麼樣的互動才是真實的？ 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   ■ 生涯規劃教育     □ 多元文化教育  

■ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  

□ 能源教育       □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育   □ 法治教育 

■ 資訊教育       □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂 國文課 施作總節數 ３ 教學對象 

□ 國民小學      年級  

■ 國民中學   8   年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介 

  本課程基於建構主義與跨領域素養導向，將中國古典文學與生成式人工智慧（GenAI）

深度結合，賦予千年前的歷史人物全新生命。課程前導結合《安妮新聞》探討虛擬世界與現

實的邊界，藉此培養學生的媒體識讀與多模態文本閱讀素養。 

  在學習歷程中，首先導入「樹上小人心理測驗（The Blob Tree）」，融入社會情緒學習

（SEL），引導學生進行後設認知與心靈座標的自我投射，並嘗試以此心理學工具剖析古代

文人的價值觀。接著，課程翻轉學生單向接收的被動角色，讓其化身為「AI 指令設計師」，
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透過教師提供的認知鷹架，使用 MagicSchool 平台建構符合史實邏輯與時代背景的聊天機

器人，從中落實做中學（Learning by doing）與運算思維。 

  最後，教師引導學生運用「三層次自我提問法」，與設定為「陶淵明」的 AI 聊天機器

人展開思辨對話──透過事實理解、意義詮釋與價值反思的探究與實作歷程，學生不僅能獲得

高度的情境融入感，更能深化批判性思考，達成古今價值觀與跨時空生命的共鳴。 

2. 課程目標 

(1) 培養文本鑑賞與深度閱讀能力。 

(2) 理解作者情感與創作動機。 

(3) 訓練學生用貼近古人的視角解讀詩詞。 

(4) 培養批判性思考的能力，並進行古今價值觀的比較與反思。 

(5) 引導學生主動提問，掌握歷史人物訪談技巧。 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果 

教師介紹三層次提問法 閱讀《安妮新聞》電子報、寫學習單 
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閱讀《安妮新聞》電子報、寫學習單 閱讀《安妮新聞》電子報、寫學習單 

學生學習單 學生學習單 
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MagicSchool 後台檢視學生（808 班 11 號）學習狀況  

 

2. 課堂流程說明 

第一節：虛擬與現實的交錯——閱讀《安妮新聞》與 AI 思辨 

  引起動機：帶領學生閱讀《安妮新聞》中探討「虛擬世界」的相關文章，引導學生思考

科技如何打破時間與空間的界線。 

  文本共讀與延伸探討：透過文章內容，小組討論「虛擬人物」與「真實人物」的界線。 

  思辨性問題引導：「如果我們能在虛擬世界中與千年前的古人對話，你會想問他什麼？

我們又該如何確認，這個 AI 的回應是符合歷史與人物性格的？」藉此為後續的 AI 角色設定

建立批判性思考的基礎。 

 

第二節：心靈座標定位——複習〈五柳先生傳〉與樹上小人測驗 
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  複習核心文本：帶領學生回顧〈五柳先生傳〉，精熟陶淵明的核心思想，如「不求甚

解」、「性嗜酒」、「不慕榮利」等特質。 

  導入樹上小人測驗（The Blob Tree）：介紹由丹麥心理學家 Pip Wilson 設計的測驗，

說明畫面中 21 位動作各異的小人，能自由投射個人的內在感受 。 

  尋找陶淵明與自我：利用 X 座標（生活習慣）與 Y 座標（處事態度），請學生推敲陶淵

明的心靈座標，嘗試從心理學與自我投射的角度理解古人的價值觀；請學生在學習單上選出

最符合「現在的我」與「未來的我」的小人，並寫下原因 。 

 

第三節：讓古人「活」過來——設計 AI 聊天機器人與三層次對話 

  AI 平台介紹與角色設計原則：教師介紹「MagicSchool」AI 平台，並引導學生化身設

計師，利用前一節課歸納出的陶淵明性格與歷史背景來建置聊天機器人。 

  提示詞（Prompt）設計五層次：學生需撰寫系統提示詞，賦予 AI 靈魂，設計需包含以

下五個關鍵層次： 

1. 身份定義：確保 AI 清楚認知扮演的角色及其時代背景。 

2. 性格與語氣：塑造符合歷史形象的表達風格，如要求 AI 語氣樸實無華、真誠淡

然，避免刻意賣弄。 

3. 知識限制：界定 AI 的知識範圍，嚴格限制其僅擁有特定年份的歷史知識，避免時

空穿越或提及現代科技。 

4. 互動規則：設定防呆機制與對話守則，例如規定 AI 絕不脫離身分，且禁止使用

「很棒」、「厲害」等現代流行語，並要求 AI 婉轉引導學生思考而非直接給予標

準答案。 

5. 開場引導：設計專屬的開場白，賦予 AI 主動引導學習的職責，以具深度的提問激

發學生探究動機。 

  三層次自我提問與對話驗證：學生運用「三層次自我提問」法，與自己設計的「AI 陶淵

明」展開對話，檢視 AI 人設的精準度，並將過程記錄於學習單： 

1. 低層次（事實理解 What）：針對文本線索提問（如：你都做了什麼？），檢驗 AI

的歷史設定是否正確。 
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2. 中層次（意義詮釋 Why）：探討人物動機與感受（如：為何要辭官歸隱？），檢

驗 AI 的性格與語氣。 

3. 高層次（價值反思 How about you）：連結現代生活經驗（如：面對現代考試壓

力，該如何應用「不求甚解」的態度？），進行古今價值觀的深度思辨。 

  綜合反思：學生於課堂最後分享「如果陶淵明生活在現代，他會是什麼樣的人」，並針

對此次結合 AI 與古文的跨領域學習寫下回饋。 

3. 教學觀察與反思（遇到的問題與對策、未來的教學規劃等等，可作為課程推廣之參考。） 

【量化成果】 

1. 提問架構達成率：100% 的參與學生皆能完整運用「三層次自我提問」法（What、

Why、How about you），順利產出三個不同認知層次的問題並與 AI 完成對話 。 

2. 核心文本概念辨識度：在學習單的統整環節中，超過 90%的學生能準確從複選題中勾選

出陶淵明的核心價值，包含 X 座標的「不拘禮俗」、「性嗜酒」、「賦詩文」、「讀書

不求甚解」，以及 Y 座標的「不慕榮利」、「安貧樂道」、「淡泊名利」等特質 。 

【質化成果】 

1. 沉浸式體驗提升學習動機：學生對於虛擬人物的互動展現高度投入，感受到跨越時空的

真實感。 

2. 深化批判思考與現代價值連結：學生能跳脫課本框架，將古文哲理應用於現代生活。例

如，學生透過與 AI 對話理解到「不求甚解」並非不認真，而是「重在領會其中真意，而

非死記硬背」；在反思陶淵明若生活在現代時，學生能推論出他會是一位「拒絕過度競

爭和誠實的人，不會去追求名利」，展現了深度的古今價值觀思辨能力。 

 

面臨挑戰：AI 偶爾會出現過於現代化的語氣或發生「知識穿越」提及現代概念。 

因應對策：學生在設計「系統提示詞」時，需嚴格界定 AI 的知識限制（例如限定於西元

427 年前）並加入明確的互動規則。 
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