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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 彰化縣彰化市民生國民小學 

授課教師 陳玲萱 

教師主授科目 視覺藝術 

實際授課班級數 2 

實際教授學生總數 53 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 《一翻成房》——設計自己的房間立體書 

報紙使用 

期數及頁數 
第 5 期，第 6.7 頁 文章標題 設計與想像力 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育     □ 多元文化教育  

□ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  

□ 能源教育       □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育   □ 法治教育 

□ 資訊教育       □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

■ 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂 美勞課 施作總節數 6 教學對象 

■ 國民小學  六  年級  

□ 國民中學      年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介 

本課程以閱讀《安妮新聞 Vol.05—設計與想像力》作為起點，引導學生觀察日常生活中

的家具設計與空間配置，並學習從設計思考角度，對應自己的需求，嘗試規劃自己的房間。

透過平面草圖繪製、紙材運用技巧練習，以及立體機關書的製作，學生將完成一本「打開後

能立起家具」的房間立體書。學習任務強化動手實作、探索生活美感與空間配置，並培養問

題解決的能力。 
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 2. 課程目標 

(1)能閱讀與理解《安妮新聞 Vol.05》內容，說明設計與想像力的關聯，並辨識房間中常見的

家具設計特色。 

(2)能分析自己房間的空間需求，繪製平面配置圖，並以設計思考方式提出規劃與創新想法。 

(3)能運用紙材與基本立體結構技巧，製作房間立體書，並清楚表達自己的設計理念。 

 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果 

學生閱讀安妮新聞報紙並設計家具 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

手做房間立體書 
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多功能家具設計作品 
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房間設計圖(廚房、臥室、客廳等家具擺設) 
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立體房間小書作品 
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2. 課堂流程說明 

【單元一】設計觀念啟發：閱讀與觀察房間設計（2 節） 

第 1 節：閱讀《安妮新聞 Vol.05》與設計概念導入 

(1)探討房間家具設計的功能、造型、色彩？（5 分） 

房間裡哪些物品是「被設計」的？有什麼功能？ 

(2)全班共讀《安妮新聞 Vol.05—設計與想像力》（15 分）。 

聚焦主題：設計思考、人與生活的關係、創造力來源。 

(3)小組討論生活中的好設計（10 分） 

你覺得哪些設計讓生活更方便？生活中有什麼需要改良的地方？ 

(4)完成「我心目中的好設計」學習單（10 分）。 

 

第 2 節：賞析《畫一畫，設計自己的房間》家具設計 

(1)引導賞析刊物中的房間繪圖（8 分） 

請學生觀察：常見家具有哪些？家具設計的細節（高度、容量、使用方式）、顏色、

材質、風格搭配 

(2)學生分享對家具設計的看法（7 分） 

學生挑選自己喜歡的設計並說明原因。 

(3)我的家具設計（20 分） 

學生畫出自己喜歡的家具造型、色彩，並增加功能性與便利性。 

(4)分享與回饋（5 分） 

 

【單元二】房間空間規劃：平面轉立體設計（2 節） 

第 3 節：我的房間平面配置圖 

(1)空間配置示例（10 分） 

教師引導平面轉立體的繪製方式，例如：床、書桌、座椅、櫥櫃，並提供多元視角(俯

視、仰視、平視等角度）的觀察。 

(2)學生繪製房間設計圖（25 分） 

(3)同儕互評（5 分） 

 

第 4 節：立體書紙材與機關結構練習 

(1)立體機關介紹（10 分） 

示範常見立體書結構：90° 立起機關、折線撐起（V 型、L 型） 

(2)紙材技巧練習（15 分） 



10 

 

每人製作 2 種小型立體結構（如簡易床、書桌等）。 

(3)實作檢核（10 分） 

教師巡迴協助，確認結構是否能穩定立起。 

(4)構思下一節課要製作的家具外觀與比例。（5 分） 

每位學生選擇至少 3 樣家具（床、書桌、書架、衣櫥……）。 

 

【單元三】我的房間立體書創作（2 節） 

第 5 節：家具立體機關製作 

(1)創作家具立體結構製作（30 分） 

依前一節練習製作立體家具，並貼附於底板上。 

(2)細節修飾（10 分） 

添加圖案、物件（書本、抱枕、燈、盆栽等）。 

 

第 6 節：完成與發表我的房間立體書 

(1)封面與內頁整理（25 分） 

完成書本封面標題、裝飾及折合測試。 

(2)發表活動（10 分） 

小組輪流分享：設計理念、家具如何立起、房間最滿意的地方 

(3)課程總結（5 分） 

反思：你最成功的設計是什麼？下一次會如何改進？ 

3. 教學觀察與反思 

(1)教學過程中遇到的問題與因應對策 

學生對「設計思考」的概念較抽象，不易立即連結生活經驗。 

對策：課程開始以《安妮新聞 Vol.05》作為閱讀文本，透過其中貼近日常的案例引導學

生理解「設計源於生活需求」，再連結到自己房間的實際改善，使學生能逐步具象化。 

學生在繪製平面配置圖時，比例抓不準或家具位置安排不合理。 

對策：教師提供簡化比例尺範例、示範錯誤案例，並讓同儕互評家具擺放位置，學生在

討論後能更快理解空間配置的基本原則。 

製作立體書時，部分學生的紙材結構不穩定，家具無法順利立起。 

對策：在正式創作前加入一節「機關小練習」，分步示範 V 型、L 型、90° 撐起等結

構，並提供模板讓能力較弱的學生先套用，再進階調整形狀與細節。 
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(2)學生學習行為與能力表現觀察 

學生對「立體書」有高度動機與參與意願。 

學生反應：「原來紙也能變成立體家具！」這類實作活動能有效提升創造力與專注度。 

同儕互動能促進更好的設計表現。 

在互相交流平面圖與立體結構時，學生分享彼此的擺設與創意，使作品品質普遍提高。 

學生能逐步將美感與功能性整合。 

一開始學生從「好看」出發，然經過家具功能討論、設計理由交流後，作品中開始出現更

完整的思考，例如：「書櫃的顏色要棕紅色，比較溫暖」、「我的書桌要靠窗，光線比較

好」、「床旁邊要留空間方便走動等」。 

 


