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壹、課程計畫概述 

一、課程實施對象 

申請學校 雲林縣立元長國民中學 

授課教師 655雲林縣元長鄉元南路18號 

申請類別 ▇  設計教育課程（至少 6 小時）□ 基本設計（18 小時）   

課程執行類別 ▇  國民中學   □ 普通型高中   □ 技術型高中   □ 綜合型高中 

授課年級 □  國一   ▇ 國二   □ 國三   □ 高一   □ 高二   □ 高三 

班級類型 ▇  普通班   □ 美術班 

高中課程類型 □ 多元選修   □ 加深加廣  □ 其他＿＿＿＿＿ 

班級數 ＿1＿＿班 學生數 ＿25＿＿名學生 

 

二、課程綱要與教學進度 

課程名稱  「 質」有為「 泥」 

操作構面 

(可複選) 
□ 色彩  ▇ 質感  □ 比例  □ 構成  □ 結構  □ 構造 

重大議題 

(勾選一或兩項) 

▇ 特別聚焦：＿＿＿永續城鄉＿＿＿＿＿ ( 若有，請填寫 1 項 ) 

▇ 相關觸及：＿＿＿責任消費及生產＿＿ ( 若有，請填最多 3 項 ) 

課程主題 

選填項目 

(填入上方欄位) 

【A】教育部 108 課綱之 19 項重大議題 

A1.性別平等、A2.人權、A3.環境、A4.海洋、A5.品德、A6.生命、A7.安全、A8.

家庭教育、A9.生涯規劃、A10.資訊、A11.科技、A12.法治、A13.國際教育、

A14.閱讀素養、A15.防災、A16.能源、A17.多元文化、A18.戶外教育、A19.原住

民族教育。 

【B】SDGs 聯合國「 2030 永續發展目標」 

B1.終結貧窮、B2.消除飢餓、B3.健康與福祉、B4.優質教育、B5.性別平權、B6.淨

水及衛生、B7.可負擔的潔淨能源、B8.合適的工作及經濟成長、B9.工業化/創新

及基礎建設、B10.減少不平等、B11.永續城鄉、B12.責任消費及生產、B13.氣候

行動、B14.保育海洋生態、B15.保育陸域生態、B16.和平/正義及健全制度、B17.

多元夥伴關係。 



創新課程說明 

本次課程設計創意作法： 

1. 生活中有許多不同的物件，引導學生觀察質感肌理的不同，所帶來的

不同感受，在自然物與人造物的搜查中，去感受其中的異同。 

2. 導入室內裝潢中的塗裝工法去引導材質在生活中的運用。為符應

SDGs 中確保永續的消費與生產模式大幅度减少廢物產生，使用陶土改

變濕度去製作作品，成品不經過燒製，布置在校園中，經過自然風化後

歸於塵土，不造成環境負擔。 

一、課綱核心素養 （請勾選符合項目） 

A.自主行動 □ A1.身心素質與自我精進█ A2.系統思考與解決問題  □ A3.規劃執行與創新應變 

B.溝通互動 □ B1.符號運用與溝通表達 □ B2.科技資訊與媒體素養 □ B3.藝術涵養與美感素養 

C.社會參與 □ C1.道德實踐與公民意識 □ C2.人際關係與團隊合作 □ C3.多元文化與國際理解 

二、學生先修科目或先備能力（300字左右） 

* 先修科目： 

█曾修美感教育實驗課程：上學期討論設計紋章、班服 logo，接觸到標誌中的配色及構成

原理，能將理念或物件抽象化、幾何化，可運用在這一單元的購成安排。 

* 先備能力：學生已經上過美的形式原理，了解質感的基本概念。 

三、課程概述（300字左右） 

日常生活中，食衣住行都會製造垃圾，雖然資源回收的觀念從小就教起，但以永續的角

度來看，我們使否能在這樣的生活中去減少環境負擔，就藝術創作而言，有多數的藝術家承

襲這樣的永續概念來創作作品，與同學們討論可以使用什麼樣的替代材質來製作藝術作品，

可以避免造成環境負擔，並減少製造更多廢棄物。 

生活中有許多不同的物件，引導學生觀察質感肌理的不同，所帶來的不同感受，在自然物與

人造物的搜查中，去感受其中的異同。導入室內裝潢中的塗裝工法去引導材質在生活中的運

用。為符應 SDGs 中確保永續的消費與生產模式大幅度减少廢物產生，使用陶土改變濕度去

製作作品，成品不經過燒製，布置在校園，經過自然風化後歸於塵土，不造成環境負擔。 



四、課程目標 

美感觀察 
1. 從自然環境的觀察、生活物件的觸摸感受質感。 

2. 從選擇的物件感受其質感及紋理的差異。 

美感技術 
1. 學會質感拓印的方式。 

2. 會挑選適合的物件做構成組合。 

美感概念 
1. 能欣賞質感的紋理呈現並做一個協調的安排。 

2. 在生活中進行質感觀察。 

其他美感目標 
SDGs 責任消費及生產-在課程進行中，透過預防、減量、回收與再使用去減

少廢棄物的產生。 

五、課程大綱、教學進度  ( 課程週次請依課程需求增減 ) 

週次/序 上課日期 課程目標 內容綱要/操作描述 

1  10/21 
質感大搜查 

辨認質感 

質感大搜查-從家中帶3-5樣物品來拓印質

感，挑選適合的紋理製作成5*5cm 紋理印

章。 

人工物、自然物辨認質感。 

2  10/28 牆面的質感 

美感電子書 介紹秩序、質感。 

室內裝修珪藻土牆面及漆作技巧，質感在生活

中的運用。 

 

不同塗料及紋路呈現在牆面會產生各種溫度，

請同學歸納牆面裝飾風格。 



 

3 11/3 業師分享 邀請校友呂泓逵分享工作經驗與創作 

4  11/10 
實驗不同濕度的土

拓印 

請同學分組調出不同濕度的白瓷土，製作成陶

板，壓印上同一物件，觀察其質感有何不同。 

 

5  11/17 陶泥質感創作 嘗試使用陶泥製作不同質感，仿作 



 

 

6  11/24 質感創意 

嘗試使用陶泥製作不同質感，創作 

 

六、預期成果 

  1.能感受自然物與人工物質感的差異。  

2.能理解土的乾濕度影響質感表現。  

3.能觀察到質感體現在實際生活中的運用。 

七、參考書籍 ( 請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊 ) 

塗裝工法百科-表面材質處理Ｘ刷、滾、噴、鏝、特殊工法全覽Ｘ施作程序與監工關鍵，i 室

設圈│漂亮家居編輯部 編著， 2023年。 

八、教學資源 

https://www.google.com.tw/search?sca_esv=51482c3aa25c1847&hl=zh-TW&sxsrf=AHTn8zpdOaoYKgjsxKNEG_GJlm6YfbAXJg:1744168869799&q=inauthor:%22i%E5%AE%A4%E8%A8%AD%E5%9C%88%E2%94%82%E6%BC%82%E4%BA%AE%E5%AE%B6%E5%B1%85%E7%B7%A8%E8%BC%AF%E9%83%A8%22&udm=36
https://www.google.com.tw/search?sca_esv=51482c3aa25c1847&hl=zh-TW&sxsrf=AHTn8zpdOaoYKgjsxKNEG_GJlm6YfbAXJg:1744168869799&q=inauthor:%22i%E5%AE%A4%E8%A8%AD%E5%9C%88%E2%94%82%E6%BC%82%E4%BA%AE%E5%AE%B6%E5%B1%85%E7%B7%A8%E8%BC%AF%E9%83%A8%22&udm=36


  https://creativehomex.com/cn-7-types-of-wall-coverings/ 

牆面材質有哪些？ 

https://www.jml.tw/2017/05/soil-wall.html 

會呼吸的牆—珪藻土 

 

 

 

貳、課程執行內容 

一、核定課程計畫調整情形 

邀請業師的部分，改變成電影布景製作人員，分享高職擔任全國技能競賽選手，至出社

會擔任藝術漆作師傅，又回到大學學習電影幕後工作的轉變經驗，從漆作質感的探索，

轉變為電影製作裡的質感師。 

 

二、課程執行紀錄 

課堂 1 

A 課程實施照片： 

  

  

B 學生操作流程：感受不同濕度的陶泥，用手或工具攪拌，拿起來觀察滴落的速度， 

與成型厚薄高低。 

C 課程關鍵思考：觀察陶泥濕度，如何形成不同的紋理。 

 

課堂 2 

A 課程實施照片： 

https://creativehomex.com/cn-7-types-of-wall-coverings/
https://www.jml.tw/2017/05/soil-wall.html


  

   

B 學生操作流程：根據陶土跟水的比例，調配陶泥。 

C 課程關鍵思考：水與泥的多寡需仔細紀錄。 

 

課堂 3 

A 課程實施照片： 



  

  

B 學生操作流程：嘗試使用不同物件來製造質感。 

C 課程關鍵思考：選擇陶泥的濕度可能會影響質感的呈現。 

 

課堂 4 

A 課程實施照片： 



 

 

B 學生操作流程：嘗試使用不同物件來製造質感。 

C 課程關鍵思考：選擇陶泥的濕度可能會影響質感的呈現。 

 

課堂 5 

A 課程實施照片： 



 

B 學生操作流程：自製泥板進行質感創作 

C 課程關鍵思考：加、減、拓印或使用工具都是一種形成的關鍵，注意構成擺放。 

 

課堂 6 

A 課程實施照片： 



   

 

 

B 學生操作流程：聆聽演講、提出問題 

C 課程關鍵思考：專注尋找質感，轉化成興趣職業的廣度。 

 

 

三、教學觀察與反思 

1. 學生遇到陶泥製作會變得很瘋狂，是一種嘗試，也是在玩泥巴中探索，在設定規範

跟嬉鬧之間要如何掌握課堂是一件比較難拿捏的事情。可以透過學生作品的單元檢

討，給予做得好的嘗試正增強，去引導其他胡亂玩耍的學生導回到認真嘗試製造質

感這件事。 

2. 果汁機打泥漿的過程中，學生較無法嚴謹的紀錄比例，會按照感覺去加入陶土，導

至無法有個數據出來。 



3. 使用陶泥其實是要仿製批土在質感中扮演的概念，但陶泥缺乏黏性，在乾燥之後，

多數容易龜裂，無法保存太久，但可就乾掉的土片再進行一次觀察跟討論，能更感

受到濕泥與乾泥的差別。 

4. 這次邀請的業師是校友，有共同的學經歷，互動起來較活潑，學生也更願意提問參

與。 

 

四、學生學習心得與成果 

 



 
  這堂課讓我發現生活中很多東西都有不同的質感，只是以前沒有仔細注意

過。 

  原來土的乾濕程度真的會影響拓印效果，實際操作後印象更深刻。 

  陶泥很難使用，我沒辦法弄出我想要的效果，軟趴趴的。 

  在做紋路時，我會搞不清楚要放什麼在一起比較適合，沒有美感。 

  一開始覺得拓印很簡單，實際做才發現找對東西，不然會毀掉。 

  看到同學使用不同材料做出的效果，讓我學到很多新的想法。 

 看到作品碎掉，很心疼，但老師說要把丟到花圃中，讓它回歸大自然，我

想一想也好，不然又是製造垃圾了。 

  聽完電影布景製作人員的分享，我才知道電影背後有這麼多不為人知的工

作。 

  學長很厲害，從技能競賽選手到藝術漆作師傅，再回到大學學習電影幕

後，讓我覺得人生有很多可能。 

  原來電影裡看到的牆面、石頭和場景質感，都是保麗龍做出來的。 

  他分享從漆作質感研究轉變成電影質感師，讓我知道專業可以不斷延伸。 

  聽到他一路學習、轉換跑道的經驗，讓我覺得只要努力，方向可以慢慢找

到。 

  以前看電影只注意演員，現在會開始注意背景和場景的細節。 

  學長的上課經驗都跟我們一樣，很好笑，他說每一個比賽都會累積養分。 

 

 

 


