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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 臺中市立豐東國民中學 

授課教師 林秀玲 

教師主授科目 視覺藝術 

實際授課班級數 1 班 

實際教授學生總數 實際教授 29 名學生 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 聲動視界，感官的旅行 

報紙使用 

期數及頁數 
第 16 期，第 4 頁 文章標題 超越視覺，體感藝術家腦中的世界 

課程融入 

議題 

□ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育   ■ 多元文化教育  

□ 閱讀素養教育   □ 人權教育   □ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  

□ 能源教育       □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育   □ 法治教育 

□ 資訊教育       □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 

□ 無特定議題     □ 其他___________________________________________________ 

施作課堂 
視覺 

藝術 
施作總節數 5 教學對象 

□ 國民小學      年級  

■ 國民中學   八  年級 

□ 高級中學      年級 

□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介 

當我們談「藝術」時，很多人會直覺想 到「看」 ─ 看畫、看雕塑、看裝置。但這次， 

我們將進入⼀場「不只是⽤眼睛看的藝術展」！ 藉由國⽴美術館與法國龐畢度中⼼合作

舉辦的《無序樂章：聲⾳藝術之旅》展覽，帶領學生先透過紙本閱讀，先行理解作品

後，再到展覽現場⽤耳朵、身體、想像⼒，⼀起感受藝術家「腦中的世界」。這場感官

覺醒的旅行，學生必須分組並做好行前規劃及任務安排，有效管理有限的參觀時間。 
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2. 課程目標 

1) 了解聲⾳藝術是什麼 # 聲⾳如何成為藝術媒材？ # 有哪些表現⽅式？  

2) 練習主動觀展與批判思考 # 如何提出好問題？ # 如何分辨與記錄⾃⼰的感受？  

3) 運⽤學思達與 ORID ⽅法， 進行對話與創作 # 和同學討論作品、分⼯合作、 創造

觀展體驗與回應作品。 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果 

 閱讀安妮報紙，將自己所得填寫於 

講義上。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 閱讀完報紙後，完成講義的提問，並與組員分享。 
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 小組討論:進行參訪當天小組行程規劃、路線安排。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 參觀展場，現場與作品互動。 
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 學生的學習成果 

 

 

 

 

 

2. 課堂流程說明 

整個單元分為三部分：⼀.行前暖暖腦、二.任務動動腦、三.觀後收收⼼。 

第 1 堂｜暖身導入 × 問題生成 

【目標】建立展覽背景知識，引發好奇與提問 

活動流程： 

1. 教師說明參展背景與主題概念（聲⾳藝術與感官體驗） 

2. 閱讀《安妮新聞》第 16 期精選段落（如體感藝術家介紹） 

3. 任務⼀：選出最想邀請的藝術家並說明理由（學思達分享） 

4. 引導學生從內容中提出 3 個「感官藝術」的問題（ORID-O 層） 

關鍵提問： 
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 聲⾳可以被「看見」嗎？ 

 如果不靠視覺，我還能感受什麼？ 

 

第 2 堂｜知識探索 × 小組共備 

【目標】以任務導向⽅式進行前導研究與資料查找 

活動流程： 

1. 學生分組領取「任務二：小組資料蒐集單」 

2. 三組任務類型： 

o A 組：藝術家介紹 

o B 組：作品賞析 

o C 組：展場與聲⾳空間設計 

3. 使⽤平板、手機或教師提供資料連結查找內容 

4. 每組簡短口頭報告＋整理至學習單（ORID-I 層） 

鷹架提示： 

 藝術家為什麼會選擇聲⾳做為媒材？ 

 這些作品想挑戰觀眾什麼感官經驗？ 

 

第 3 堂｜任務規劃 × 展覽模擬 

【目標】規劃觀展行動與合作分⼯，預演任務實作流程 

活動流程： 

1. 發下展場配置與作品分類地圖（教師提供或簡化版） 

2. 小組設計 90 分鐘觀展路線與任務分配（任務三） 

3. 演練以下觀展任務： 

o 聲⾳地圖紀錄（如：位置、感受、聲⾳類型） 

o 五感筆記（⽤身體描述作品） 



8 

 

o ⾃我推薦作品卡（喜好＋說理） 

4. 撰寫行動任務分⼯表，確保現場能有效合作 

ORID 連結： 

 R：觀展要⽤哪些感官？我們的身體會怎麼反應？ 

 D：我們要怎麼分⼯，才能觀得有效又不錯過重點？ 

 

第 4 堂｜實地觀展日（建議 90 分鐘） 

【目標】完成現場感官觀察與聲⾳藝術記錄任務 

活動流程建議（於國美館實施）： 

1. 任務導向觀展（照小組規劃路線執行） 

2. 完成： 

o 聲⾳地圖繪製 

o 五感筆記紀錄 

o 推薦作品卡 

3. 拍攝紀錄可⽤於回班後創作參考（須經過允許） 

4. 離館前討論區分享：「最讓你震撼／安靜的聲⾳是什麼？」 

 

第 5 堂｜感官回顧 × 主題創作 

【目標】轉化觀展經驗為創作表達 

活動流程： 

1. 回顧觀展重點與討論⼼得（展示聲⾳地圖、感官筆記） 

2. 任務四：創作「聲⾳畫」或「記憶盒」 

o ⽤顏色、線條、材質轉譯展場聲⾳印象 

o 或收集象徵物件做為記憶盒拼貼 
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3. 填寫創作說明欄（我畫／做的是… 它代表…） 

 

第 6 堂（可選）｜成果發表 × 同儕互評 

【目標】進行展覽回顧、同儕回饋與⾃我反思 

活動流程： 

1. 每組分享 1–2 件作品於教室展區 

2. 使⽤學習單中「展覽便利貼」、「觀展⾃省星星表」做結語 

3. 同儕互評： 

o 最驚豔的感官表現 

o 最能代表聲⾳精神的創作 

4. 教師總結：藝術的學習，不只⽤眼睛，也要打開整個人來感受！ 

3. 教學觀察與反思 

✅ 學生學習亮點 

 主動提問與合作共備提升明顯 

多數學生在閱讀安妮新聞後能提出具感知性的問題，如「聲⾳能有溫度嗎？」「為什

麼某些聲⾳讓我焦躁？」展現了高階思考⼒。 

 實地觀展激發多元感官學習 

學生在展覽現場使⽤聲⾳地圖、五感筆記進行觀察，明顯比課堂上更投入，能⾃然進

行批判式觀察與討論。 

 創作轉譯作品具個人風格與深度 

在「聲⾳畫」創作中，許多學生能運⽤抽象線條與顏色表達聲⾳的節奏與情緒，展現

高層次感知與藝術表達能⼒。 

 遇到的問題與對策 

問題類型 教學現象 對策 

資源準備不足 學生查找藝術家資料受限、展覽資

訊難以解讀 

提供展前資料包（文字

＋圖像＋影片），設計

小卡或簡易圖解輔助 



10 

 

時間掌控困難 因為交通問題及當天天候因素，觀

展時間被縮減，學生分組合作與紀

錄略顯匆促。 

調整觀展任務範圍，採

「主攻＋輔助區域」觀

展策略 

創作說明表達困難 部分學生創作後無法清楚說明意圖

或情緒 

提供句型鷹架、欣賞與

模仿範例，鼓勵口語練

習後書寫 

學生角色不均 小組任務中部分學生較被動，未參

與決策與表達 

增設輪流角色機制

（如：小畫家、紀錄

者、分享人），讓每人

輪流上場 

 

 未來的教學規劃 

1. ✏️課程前導延長至三節課 

讓學生有更充分時間理解聲⾳藝術的脈絡與相關知識背景，並強化「感官轉譯」的概念，未

來可搭配⾳樂、美術、國文多領域共備。 

2. 🧠行後延伸創作形式多元化 

除「聲⾳畫」「記憶盒」外，可導入： 

 聲⾳詩（配⾳、錄⾳或配圖） 

 數位拼貼創作（使⽤簡單 AI 或 Canva 等⼯具） 

3. 📈建立歷程檔案回顧與成長對話 

鼓勵學生在整個課程歷程中記錄感受、疑問與創作發展，導入「感官日記」或「聲⾳旅程地

圖」概念，未來形成可追溯的美感學習歷程。 

4. 🌐擴大與真實場域連結 

邀請展覽策展人或聲⾳藝術家簡短分享，引導學生認識藝術家的創作動機與社會議題觀點，

提升真實世界的連結性與社會感。 

 

 


