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附件 4 成果報告書 

113 年至 115 年美感與設計課程創新計畫 

113 學年度第 2 學期  學校課程實施計畫 

114.05.28修訂 

 

 

 

高級中等學校及國民中學 

設計教育課程 / 基本設計 種子教師 

 

 

 

 

 

成果報告書 

 

 

 

 

 

委託單位： 教育部 師資培育及藝術教育司 

執行單位： 台中市立霧峰國民中學 

執行教師： 杜敏學 教師 

輔導單位： 中區 基地大學輔導 
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壹、課程計畫概述（可複製原有計畫書表單，依實際授課情形修正內容） 

一、課程實施對象 

申請學校 台中市立霧峰國民中學 

授課教師 杜敏學 

申請類別 █設計教育課程（至少 6 小時）□ 基本設計（18 小時）   

課程執行類別 █國民中學   □ 普通型高中   □ 技術型高中   □ 綜合型高中 

授課年級 □ 國一   █國二   □ 國三   □ 高一   □ 高二   □ 高三 

班級類型 █普通班   □ 美術班 

課程類型 □ 多元選修   □加深加廣   □ 其他：＿＿＿＿＿＿＿＿ 

班級數 ＿8 班 學生數  120名學生 

 

二、課程綱要與教學進度 

課程名稱 擁抱我們的海洋 

操作構面 

(可複選) 
□ 色彩  █質感  □ 比例  □ 構成  □ 結構  █構造 

重大議題 

(勾選一或兩項) 

□ 特別聚焦：＿＿A3、A4、A6、B6、B14＿＿＿＿＿＿＿＿ ( 若有，請填

寫 1 項 ) 

□ 相關觸及：＿＿＿B3＿B12＿B14＿＿＿＿ ( 若有，請填最多 3 項 ) 

課程主題 

選填項目 

(填入上方欄位) 

【A】教育部 108 課綱之 19 項重大議題 

A1.性別平等、A2.人權、A3.環境、A4.海洋、A5.品德、A6.生命、A7.安全、A8.

家庭教育、A9.生涯規劃、A10.資訊、A11.科技、A12.法治、A13.國際教育、

A14.閱讀素養、A15.防災、A16.能源、A17.多元文化、A18.戶外教育、A19.原住

民族教育。 

【B】SDGs 聯合國「 2030 永續發展目標」 

B1.終結貧窮、B2.消除飢餓、B3.健康與福祉、B4.優質教育、B5.性別平權、B6.淨

水及衛生、B7.可負擔的潔淨能源、B8.合適的工作及經濟成長、B9.工業化/創新

及基礎建設、B10.減少不平等、B11.永續城鄉、B12.責任消費及生產、B13.氣候

行動、B14.保育海洋生態、B15.保育陸域生態、B16.和平/正義及健全制度、B17.

多元夥伴關係。 
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全新課程說明 

□ 課程設計創意作法： 

1.  從觸覺質感推演類比視覺質感。 

2.  從海洋生物變異的質感到海洋生命議題的思考。 

3.  質材運用與構造設計。 

4.  應用 AI 軟體製作簡報及體驗影片。 

一、課綱核心素養 （請勾選符合項目） 

A.自主行動 
█ A1.身心素質與自我精進   □ A2.系統思考與解決問題   █ A3.規劃執行與創新應

變 

B.溝通互動 
□ B1.符號運用與溝通表達   █ B2.科技資訊與媒體素養   █B3.藝術涵養與美感素

養 

C.社會參與 
█ C1.道德實踐與公民意識   █ C2.人際關係與團隊合作   □ C3.多元文化與國際理

解 

二、學生先修科目或先備能力（300字左右） 
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* 先修科目： 

█曾修美感教育實驗課程： 

1. 學生在一年級上過美感色彩、構成學習構面，對色彩的感覺和物件構成排列有一定程度

理解。 

   2. 學生在二上年級時曾學習以摺紙操作「構造美學」，對構成的美學概念有有一定程度的 

       理解。（50~100字概述內容即可） 

□並未修習美感教育課程：（50~100字概述內容即可） 

* 先備能力： 

 

1. 學生對物體肌理紋路具基本的觸覺感知能力，但對視覺的質感記憶推演未能進一步類化。 

2. 學生在國一階段上過海洋的生態保育課程，但對美感知能在海洋議題上的應用未有更進一 

    步的接觸。 

3. 學生在一年級時曾學習以摺紙操作「構造美學」，對構成的美學概念有有一定 

    程度的理解。 

三、課程概述（300字左右） 

1. 先以質感箱讓學生觸摸並說出觸覺的質感，然後讓再學生觀看視覺圖像並說出其質感（毛

毛的、光滑的、細緻的、冰冷的），以建立視覺質感樣板圖。 

2. 請學生指出情境圖像（雪景、絨毛圍巾）所相對應的視覺質感樣板，主要讓學生在類

比的質感的對應中推演類似的視覺質感經驗。 

2. 先以幾種海洋中會出現的質感：海洋生物、金屬鐵罐、寶特瓶、塑膠袋….質感圖片提

供學生觀察思考海洋垃圾的問題，再以獲獎 CG 短片：《被污染的海底世界》討論變

異的海洋生物質感。 

3. 海洋環境生態的思考： 

繼上述影片和的討論進一步引導學生思考海洋生態的質變所引發的問題。 

● 影片的情節討論及反觀自我的省思， 

● 以「變異質材或重拾海洋生機」為題進行角色扮演分組討論。 

● 以各種質材進行角色設計與製作。 

   4. 根據構造美感原則製作角色道具。 



6 

      ●掌握構造要件重複、規律的排列製作、檢視、改進設計方案。 

  5.  學習心得發表。 

● 以所選題材的動機、目的、達成效果進行分組報告。 

 

四、課程目標 

美感觀察 

1. 能從觸覺質感經驗推演類似的視覺質感經驗。 

2. 能從質感的類比經驗推演海洋生物的質變問題。 

3. 能發現理解構造美感的要件。 

美感技術 

1. 能適當的質感、選材進行角色造型設計。 

2. 能製作符合構造美感的道具。 

3. 能紀錄並發表美感學習的歷程。 

 

美感概念 

1.  能認識、理解質感之美。 

2.  體會海洋生命的有機、成長之美。 

3.  能理解構造美感的要素。 

 

其他美感目標 
1. 能觀察、同理、反思生命議題。 

2. 以美感融入為題結合輔導活動統整生命教育課題 

五、課程大綱、教學進度  ( 課程週次請依課程需求增減 ) 

週次/序 上課日期 課程目標 內容綱要/操作描述 

週次/序 上課日期 課程目標 內容綱要/操作描述 

1  114/4/1 
質感的視覺類比

化 

1. 先以質感箱讓學生觸摸各種物體並說說觸

摸的感覺，第一階段先以觸覺的感官經驗

為主，請學生在表列中以文字記述觸摸的

質感，建立質感樣板。（毛毛的、光滑

的、細緻的、冰冷的…） 

2. 然後讓再學生觀看視覺圖像並說出圖像具

有那些質感？  
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3. 請學生根據第一階段所記述的樣板選出相

對應的圖片 
 

STEP 1-1請回想以下左欄中不同質

感的日常物，並觀察與觸摸右欄所

列的實體材質，之後用描述質感的

常用詞 

（如凹、凸、粗、細、澀、滑、

軟、硬、乾、濕、冷、暖）將三欄

的資訊進行配對並註記理理由。 

STEP 1-2 

視覺意象： 

請學生仔細閱讀後就每張景致各寫下三種質感描述，並註記理理由。之後由上階段觸覺材料中挑選相符者，各組合

一張搭配樣版。 

視覺材料（圖片） 質感描述： 北歐冬天雪景 組合樣版圖（填號碼） 

 

-       

   

- 

質感描述：  

-       

   

- 

 

-       

   

- 

 

-       

   

- 

毛毛&貓貓  

-       

   

-  

質感描述：  

-       

   

- 

 

2 114/4/8 

海洋環境生態的

觀察與思考 

 

4. 以幾種海洋中會出現的垃圾：海洋生物、

金屬鐵罐、寶特瓶、塑

膠袋….質感圖片提供學

生觀察思考，這些東西

是如何出現在海洋中的？ 

 

選
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5. 獲獎 CG 短片：《被污染的海底世界》的

觀賞 

 

6. 觀察與討論： 

    -1輪胎魚的身上是什麼材質合成的？ 

-2. 鐵桶魚魚身上是什麼材質合成的？ 

   -3. 鍋蓋龜身上是什麼材質合成的？ 

-4. 水母是什麼材質合成的？ 

-5.  影片中為什麼牠們身上為什麼會有這

樣的複  

    合材材質？它給你什麼樣的感覺？ 

想像與思考： 

-6  未來的世界如果變成像影片中的角色那

樣，每個人身上都帶著一部分的塑膠、鐵

鋁金屬、那會是

什麼樣的世界？ 

-7   如果生活在片中

所描寫的世界哩，你

會有什麼樣的感覺？ 

3 114/4/15 

海洋環境生態質

變的問題與討論 

 

7. 問題與討論 

 -1  為什麼會有輪胎、鐵罐和輪胎於這些變

異海洋生物？ 

 -2  這支影片想傳達什麼的訊息？ 

 -3  我們的海洋為什麼會出現這麼多垃圾？

到底發 

     生了什麼問題？ 

 -4  人們隨手丟掉的垃圾會如何影響海洋生

物？這些垃圾是魚蝦吃的，跟我沒關係嗎？ 
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參考影片網址：

https://www.youtube.com/watch?v=3n2qr

uJngMg 

4 

  

 

 

 

114/4/22 

質材變異的反思

與角色扮演 

8. 根據影片觀察並以反思「如果海洋生物的

質變情形發生在自己身上將會如何？」 

9. 學生分組討論先並以「質材變異」為題做

角色故事扮演。 

10. 學生蒐集生活中可見的垃圾（紙張、廣搞

單、塑膠袋、寶特瓶…）選擇適當廢棄質

材製作角色道具。 

 

5 

 

 

 

 

 114/4/29 

構造美學的檢視

與修正 

 

 

 

 

 

 

 

11. 複習上學期「構造美學」所學內容（重

複、規律、接合方式的要件），請學生說

出製作道具時須注意到的結構、構造問

題。  

12. 說明製作角色道具的原則： 

 -1材料製作須符合構造的要件：須注意重 

     複、規律的排列方式。 

 -2使用上需牢固不可一碰就瓦解。 

  -3製作的道具需能與人身體的某部位連結起 

      來。 

 

6   114/5/6 
完成角色道具製

作 

13. 檢視成品是否有需修改之處？ 

14. 改進策略和方法。 

 

 

 

7   114/5/13 
分組發表學習過

程和心得 

15. 紀錄過程並製作簡報檔案。 

16. 讓孩子以「給孩洋的一封信」說說看學習

的心得和感覺。 

https://www.youtube.com/watch?v=3n2qruJngMg
https://www.youtube.com/watch?v=3n2qruJngMg
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六、預期成果 

1. 學生能從觸覺質感類比到視覺質感。 

2. 學生能從海洋的各種物件質感（有機的生命&垃圾）思考海洋垃圾所造成的生態議題。 

3. 學生能從同理心的反思理解海洋生態的問題並予以尊重。 

4. 學生能完成符合構造美學的道具製作。 

5. 學生能以同理心去理解、善待自我與他人。 

 

七、參考書籍 ( 請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊 ) 

• 1. 《被污染的海底世界》網址： https://www.youtube.com/watch?v=F2uKokcqWGg 

• 2.  Gamma 軟體製作介紹 https://www.youtube.com/watch?v=el7Y1Awb750 

3. 海洋垃圾議題 網址：https://www.youtube.com/watch?v=3n2qruJngMg 

八、教學資源 

電腦、螢幕、資訊軟體 app 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=F2uKokcqWGg
https://www.youtube.com/watch?v=3n2qruJngMg
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貳、課程執行內容 

一、 核定課程計畫調整情形 

1. 原先課程規劃為 6 節課，第一到三節為海洋環境的質變問題與 探討，  

    第 4-6 節接續所探討的內容進行實務操作，以質材與構造的應用實際 

    操作。實際上課的進度發現 4 到 6 堂的操作時間不足，需調整多 2-3 

    堂，因此課程總授課時數增至 8-9 節（含成果心得發表）。  

2. 第四節原先以質材選擇為重點修正為需扣緊連結主題，讓學生在角色 

    扮演的過程去思考質材變異和海洋生命的關連。  

3. 第五節的課程內容原先強調結構和構造的部分調整單一的構造要件： 

    需符合構造元件、排列方式、結合方法三個要素。  

 

二、課程執行紀錄 (請依據課程小時數複製下表，並依課程順序填寫執行內容) 

 

課堂 1 質感的視覺類比化 

A 課程實施照片： 

  

分組討論質材之類比與選擇 分組討論質材之類比與選擇 

 

 

學生根據學習單操作質材 學生根據學習單操作質材 
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課堂 2   海洋環境生態的觀察與思考 

  

海洋變異生物的質感思考 學生分組討論情形 

  

海洋變異生物的質感思考 學生分組討論情形 
 

課堂 3海洋環境生態質變的問題與討論 

  

說明：學生討論海洋生物的變異情形 

          

說明：學生討論海洋生物的變異情形   
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學生於學習單中寫出心得感想 學生於學習單中寫出心得感想 
 

課堂 4質材變異的反思與角色扮演 

A 課程實施照片： 

 

 

說明：學生進行角色扮演 說明：學生進行角色變異的反思 

 

 

  

說明：學生進行角色變異的反思 說明：學生進行角色變異的反思 
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課程5  構造美學的檢視與修正 

  

說明：學生在小白板上討論、檢視 

           構造的美感形式 

 說明：學生在小白板上說明構思構造 

             的美形式 

  

說明：學生說明修正後的質材與構造 

           形式             

說明：學生說明修正後的質材與構造 

           形式             
 

課程6  完成角色道具製作 

 
 

說明：學生選擇金屬質感製作構造之元件 說明：學生選用水果包裝網袋進行 
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構造接合 

  

說明：完成質材變異的腳色扮演 說明：完成質材變異的腳色扮演 
 

課程7  分組發表學習過程和心得 

  

說明：學生分組上台分享心得報告 說明：學生分組上台分享心得報告 

  

說明：學生分組上台分享心得報告 說明：學生分組上台分享心得報告 
 

B 學生操作流程： 

一、 理解海洋生命與自身息息相關的連結 
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二、 以海洋生物變異質感為題進行質材探討（有機質材崁入無機質材的違和感） 

三、 根據所選擇之題選擇適當質材進行「怪胎重返人間」角色扮演 

四、 分組討論製作：根據討論之角色操演進行主題操作，內容需注意並檢視、修正 

構造排列與接合的學習重點。 

 

 

C 課程關鍵思考： 

一、 珍視與反思海洋生命的寶貴價值 

二、 質感質材的選擇及應用 

三、 構造中的規律排列及接合關鍵 

 

 

 

 

 

 

三、教學觀察與反思 

( 遇到的問題與對策、未來的教學規劃等等，可作為課程推廣之參考 ) 

1. 發現問題： 

i 學生之前雖然上過質感和構造，對此有基本的概念，但是在這一堂課當中

為什麼選擇這些質感材料並不是很清楚的，對如何在這一堂課當中運用所學

過的構造的方法也不是很清楚，因此需要特別的提示讓學生將過去所學到的

經驗連結起來。  

ii 學生在一開始面對質材時，一般討論的方向容易偏向角色扮演，有些組別 

甚至淪為舞台秀表演，對課程的走向易流於失焦，因此必須分別將其拉回聚 

焦的要素：扣緊主題：海洋生命的連結。  

2. 教學對應策略：  

i 運用小白板讓學生明確的歸納所討論的主題、內容，老師在透過問與答的 

方式將關鍵字寫在小白板上，促成學生檢視、聚焦、修正整個學習過程。  

ii 第二階段的操作課程重點，在協助學生思考質材需經過什麼樣的裁切、組 

合、排列、結合，以達其功能性。  

iii 第三階段完成的重點在協助學生製作簡報檔案時思考、檢視是否符合主 

題，並提出結論。 
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四、學生學習心得與成果 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


