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壹、課程計畫概述 

一、課程實施對象 

申請學校 國立臺灣師範大學附屬高級中學 

授課教師 張慈韡 

申請類別 ■ 設計教育課程（至少 6 小時）□ 基本設計（18 小時）   

課程執行類別 □ 國民中學   ■  普通型高中   □ 技術型高中   □ 綜合型高中 

授課年級 □ 國一   □ 國二   □ 國三   □ 高一   ■  高二   □ 高三 

班級類型 □ 普通班   ■  美術班  

課程類型 
□ 高一多元選修   □高二加深加廣   ■  其他：藝術生活/應用視覺/視覺

設計課 

班級數 ＿1＿班 學生數 ＿14＿名學生 

二、課程綱要與教學進度 

課程名稱 錄像藝術裝置 

課程主題 

(可複選) 

□ 色彩  □ 質感  □ 比例  ■ 構成  □ 結構  □ 構造 

■  重大議題： A10.資訊、A11.科技、B4.優質教育 

課程主題 

其他選填項目 

【A】教育部 108 課綱之 19 項重大議題 

A1.性別平等、A2.人權、A3.環境、A4.海洋、A5.品德、A6.生命、A7.安全、A8.

家庭教育、A9.生涯規劃、A10.資訊、A11.科技、A12.法治、A13.國際教育、A14.

閱讀素養、A15.防災、A16.能源、A17.多元文化、A18.戶外教育、A19.原住民族

教育。 

【B】SDGs 聯合國「 2030 永續發展目標」 

B1.終結貧窮、B2.消除飢餓、B3.健康與福祉、B4.優質教育、B5.性別平權、B6.

淨水及衛生、B7.可負擔的潔淨能源、B8.合適的工作及經濟成長、B9.工業化/創

新及基礎建設、B10.減少不平等、B11.永續城鄉、B12.責任消費及生產、B13.氣

候行動、B14.保育海洋生態、B15.保育陸域生態、B16.和平/正義及健全制度、

B17.多元夥伴關係。 

全新課程說明 

■ 本人過去沒有施作的課程設計。 

□ 本人了解其他教師沒有相同課程設計。 

□ 參考先前課程，並加入重大議題  

( □ 本人__(請填學期) _課程、□ 《美感行動誌》收錄課程 ) 

■ 課程設計創意理念： 

1. 運用 AI 生成影片來創作，是過去沒有試過的作法。 

2. 讓學生有問題意識，從身邊生活環境觀察開始，也從最新 AI 科技影

響開始探討。 

3. 運用資訊科技等媒材，以錄像做為表現的方式。 

4. 成果需於期末於展覽室展出，融入裝置的概念呈現成果。 

一、課綱核心素養 （請勾選符合項目） 
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A.自主行動 
■ A1.身心素質與自我精進   ■ A2.系統思考與解決問題   ■ A3.規劃執行與創

新應變 

B.溝通互動 
■ B1.符號運用與溝通表達   ■ B2.科技資訊與媒體素養   ■ B3.藝術涵養與美

感素養 

C.社會參與 
□ C1.道德實踐與公民意識   □ C2.人際關係與團隊合作   ■ C3.多元文化與國

際理解 

二、學生先修科目或先備能力（300 字左右） 

* 先修科目： 

  美術班: 素描、彩繪技法、基本設計及自主學習成果展出 

* 先備能力：（概述學生預想現狀及需求） 

   美術班: 

1.基本美學素養:美術班學生在上高中之前，已考過基本描繪能力如素描及彩繪，對於色

彩、造型、構圖及立體感或空間感應已具有一定的瞭解程度。 

2.基礎設計軟體操作能力:美術班二年級，已上過一年級的基本設計，有基礎的設計概念及

使用 photoshop 及 Illustrator 等影像軟體的經驗。 

3.自主學習展出經歷:美術班一年級會於班展，展出自主學習成果，對於展覽佈展有初階的

理解。 

4.熱情及好奇心:錄像是隨手可得的媒材表現方式，更有不少藝術家或設計師以錄像呈現資

訊或是議題，對於同學有機會未來從事的相關職業，有一定的好奇心與熱情去了解如何規

劃及設計，專業人士會如何製作，對未來職涯有所幫助。 

三、課程概述（300 字左右） 

        數位影像是同學最容易取得的創作媒材，除了讓同學學習畫面構圖中的構成，希望

能帶入議題課程，讓影像的內容可以深化，同時帶出同學的問題意識。 

        這學期試著融入 AI 生成影像，之前有帶同學簡單測試過，沒有拿來完整作作品的經

驗，藉由計畫課程讓同學實際體驗 AI 的優缺點及探討其影響。 

        主題內容也跟上學期一樣希望同學從生活及周邊的觀察開始，引發同學利用錄像裝

置這樣的媒材，對觀眾做出提問或表示。技術上也是讓美術班的同學，學習目前正如火如荼

發展的影像技術，試著跨領域融合展現，同時學習如何在空間中展覽呈現，讓作品可以更清

楚表現。作品成果展，也邀請來校參觀的普通班同學可以一起思考這些生活中的問題。 

四、課程目標 

美感觀察 
1.觀察生活周邊現象或事件，針對不合理的狀態提出疑問 

2.蒐集資料，針對議題提出想法 

3.採訪記錄或田野調查，針對議題或想法深入研究 

美感技術 

1.嘗試運用 AI 生成影片去創作 

2.學習攝影畫面的呈現方式 

3.學習錄像剪輯及穿插數位圖像影音的技術 

4.研究如何在展覽空間中展呈 

美感概念 
1.學習獨立思考，與提出問題 

2.針對想要提出的問題與想法，能以藝術的展現方式呈現 

3.強化數位媒材的技術運用，學習融入多媒材的表現方式 

其他美感目標 

1.進階的為將理念或想法以抽象化的方式呈現 

2.藉由實作體驗科技的進步與變化 

3.練習呈現不可視之情感理念 

4.練習懷有問題意識 
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五、課程大綱、教學進度  ( 每週次 2小時 ) 

週次/序 上課日期 課程目標 內容綱要/操作描述 

1  4/7 錄像裝置藝術介紹 
講解介紹什麼是錄像作品，甚麼是錄像裝置藝術，

以及藝術家和其作品簡介  

2 4/14 融合 AI 錄像作品企劃發想 

請同學從身邊及平常注意到的資訊或環境開始，發想

想要做的錄像主題。決定主題後蒐集資料、田野調查

及制定拍攝企劃等等。 

3 4/21 AI 生成影片製作  邀請新媒體藝術家分享及教學 AI 生成影片製作。 

4 
4/28 

(校外教學) 

拍攝議題相關攝影作品，

或是議題相關照片發展 

根據議題主題，拍攝相關系列攝影作品，並企劃 AI

錄像之內容分鏡表 

5  5/5 AI 影片編輯 

 邀請新媒體藝術家分享及協同教學，AI 影片編輯，

使用 premiere 或 davinci resolve 等目前運用的影

像拍攝技巧及剪輯技術。 

6  5/12 作品拍攝及展覽呈現規劃 
 同學實作拍攝及生成 AI 影片，同時剪輯影片，並做

展覽場地探勘及展呈方式企劃討論。 

7  5/19 展覽開幕及成果作品展出 
 進行多媒體錄像的佈展，同時購買材料進行展覽裝

置呈現。展出日期：5/23（五）～6/1（日） 

8  6/2 AI 專家講座 

 邀請 AI 專家楊智傑教授，講題為｢從阿爾欽博托的

顛倒肖像畫到 AI 創造力：ComfyUI 繪圖實作工作坊

｣，對象主要為附中美術班高二同學。 

六、預期成果 

1.本次創新課程希望同學藉由使用 AI 生成影片，瞭解最新科技發展的優勢及缺點，進而談討

科技對於創作或是日常生活的影響。  

2.在認知方向，除了希望同學認識錄像藝術及錄像藝術家作品等等，同時希望同學具有觀察

能力及問題意識，未來能繼續延伸發展相關議題創作，或圍繞議題的多元創作表現。 

3.在技術方向，希望同學學習到如何發展影像成為創作工具，拍攝的時候注意影音構成，及

能熟練使用數位軟體及跨領域融入不同音樂或是影像素材。 

4. 此外，裝置及展覽呈現也是此次重點之一，學生要學習如何展呈多媒體作品，包括設備的

使用及空間、線材的配置與隱藏。同時如何結合相關象徵物件裝置，更強烈的表達個人的創

作理念。 

5.希望同學藉著這個單元學習，更了解錄像或新媒體藝術作品，作為日後進路的參考。 

七、參考書籍 ( 請註明書名、作者、出版社、出版年等資訊 ) 

1.無料 AI：ChatGPT + Bard + Claude + Bing + Copilot + PlaygroundAI + Ideogram + Suno + D-

ID + Runway + Gamma -「文字、繪圖、視覺、音樂、影片、簡報」創意無限，作者： 洪錦魁，出版

社：深智數位股份有限公司 

2. AI 工具使用手冊：學會 AI 魔法讓你變身超人不再當麻瓜，作者： 李婷婷，出版社：深智數位股

份有限公司 

3. AI 生成影音創作：超好用的文案、圖像、影片、聲音實戰技(附影音教學)，作者： 呂國泰, 鍾國

章, 張啟玥, 王榕藝，出版社：碁峰 

八、教學資源 

教學簡報、攝影拍攝設備、投影設備、電腦教室設備及軟體、實作裝置各式材料等等。 
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貳、課程執行內容 

一、核定課程計畫調整情形 

 

1. 遇到高二下學期學校活動多及各科都要產出成果非常忙碌，加上課程遇到美術班到澎湖校

外教學活動，因此原定要同學拍攝家庭老照片或是家人攝影照片來練習的部分，只能放棄

讓同學根據他需要的主題去拍攝，也許下次再進行此單元時會再試試看。 

2. AI 影片如果實際要製作，會有硬體及付費使用的經費上需求，講師來學校因為學校的電

腦設備許多 AI 生成影片的方式無法使用，還好有事前討論，講師有找一些同學可以使用

的網站來讓同學練習，日後要教 AI 生成影片的學校可能都要先考慮硬體及經費的問題。 

 

二、課程執行紀錄 (每週每堂課時數為兩小時) 

課堂 1  錄像裝置藝術介紹 

A-1 課程實施照片： 

 

  
A-2 上課簡報: 
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A-3 同學簡報: 
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B 學生操作流程： 

1. 前幾堂課在講解新媒體，並請同學針對幾位著名新媒體藝術家分組研究報告 

2. 講解投影錄像單元，介紹台灣著名的錄像藝術家及其作品和理念 

3. 預告同學期末要 AI 製作錄像作品，開始構思作品內容 

C 課程關鍵思考： 

1. 什麼是新媒體?什麼是錄像? 

2. 錄像的重要內涵是什麼? 

3. 認識重要的新媒體藝術家，並理解其創作理念與脈絡及作品 
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課堂 2  融合 AI 錄像作品企劃發想 

A-1 課程實施照片： 

同學先嘗試產生 AI 影像及 AI 音樂 
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A-2 同學以阿爾欽博多顛倒畫作為靈感，手繪草圖並拍照生成 AI 圖片試試看: 
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B 學生操作流程： 

1. 講解 AI 影像的產生，請同學依據期初介紹的珍奇櫃及阿爾欽博多作品出發，畫下顛倒畫

的草圖並利用 AI 影像產生網站生成看看。 

2. 請同學戴耳機嘗試用 Suno | AI Music 產生 AI 音樂看看。 

3. 請同學課後根據 A10.資訊、A11.科技、B4.優質教育這四個主題，從身邊及平常注意到的

資訊或環境開始，發想想要做的錄像主題。 

4. 希望同學針對議題提出問題，並且蒐集相關資料，做成簡報。 

 

C 課程關鍵思考： 

1. 思考 AI 影像及音樂跟一般創作影像及音樂的差異。 

2. 理解 AI 影像及音樂現今運用上的限制。 

3. 思考創作的議題與技術方式。 

4. 釐清問題方向思考用什麼樣的表現方式能清楚呈現作品想法。 
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課堂 3  AI 生成影片製作 

A 課程實施照片： 

  

   



15 

  

 

B 學生操作流程： 

1. 邀請普保羅藝術家協作設計教育/基本設計課程 

2. 講師講解 AI 生成影片製作當今發展 

3. 同學以講師介紹之網站練習 AI 影片生成 

C 課程關鍵思考： 

1. AI 生成影片的當今發展與未來展望 

2. AI 生成影片的操作與實驗 

 

 

 

 

 

 

 



16 

課堂 5  AI 影片編輯 

A 課程實施照片： 
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B 學生操作流程： 

1. 邀請普保羅藝術家分享及協同教學，講解 AI 影片生成編輯 

2. 講解基礎 premiere 教學  

3. 介紹 davinci resolve 等目前業界運用的影像拍攝技巧及剪輯技術 

4. 教授進階剪輯軟體操作方式 

5. 同學試作實驗 AI 影片及 premiere 剪輯內容，理解 AI 影片的可能性與限制 

6. 講師與同學討論以及解決技術上的困難 

C 課程關鍵思考： 

1. 學習關於 AI 生成影片的發展 

2. AI 影片生成的實驗與操作 

3. 學習業界剪輯軟體 

4. 思考接下來個人創作的主題內容 
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課堂 6  作品製作及展覽呈現規劃和布展 

A 課程實施照片： 
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B 學生操作流程： 

1. 於課餘時間產生並剪輯影片 

2. 與同學一同思考展場呈現並布置展場 

3. 規劃自己的展呈方式及架設投影機放置 AI 錄像作品 

4. 投影機螢幕等影音器材的使用與安置 

C 課程關鍵思考： 

1. 如何呈現作品及展出 

2. 如何布置展覽 

3. 如何使用多媒體器材呈現 

 

 

課堂 7  展覽開幕及成果作品展出 

A 課程實施照片： 
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B 學生操作流程： 

1. 進行多媒體錄像的佈展，同時購買材料進行展覽裝置呈現 

2. 展出日期為 5/23（五）至 6/1（日）開幕時間為 5/23 中午 

3. 與參展師生親友解釋自己作品 

4. 需做好自己作品的開關方式說明，方便顧展同學處理 

C 課程關鍵思考： 

1. 如何展呈自己作品 

2. 如何說明介紹作品 

3. 如何做好展覽期間的作品開關與維護 

 

 

 



24 

課堂 8  AI 專家講座 

A 課程實施照片： 
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B 學生操作流程： 

1. 邀請 AI 專家楊智傑教授來教授同學 AI 影像進階控制技巧 

2. 講題為｢從阿爾欽博托的顛倒肖像畫到 AI 創造力：ComfyUI 繪圖實作工作坊｣， 

對象主要為附中美術班高二同學。 

3. 學習如何控制 AI 生成特別風格樣貌、固定同樣角色等 

4. 講解同學未來要如何作自己的模型、如何運用 Lora 、工作流等等 AI 工具 
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C 課程關鍵思考： 

1. 進階 AI 影像生成可能性 

2. AI 如何協助藝術創作 

3. AI 影像及技術的未來發展 

 

 

三、教學觀察與反思 

 

       AI 影片還在發展中，免費網站蠻多是中國大陸網站，或因為一些限制、需

要付費或是硬體設備不足等，所以限制了其生成的結果或是影片的長度，以及難以

控制主角等需要固定限制的條件，生成有趣的短影音沒有問題，但要生成可以當作

品的影片，還需要經費及硬體設備的配合，因諸多困難因此對於同學的成果作品，

採比較開放包容或實驗的態度，同學已經很努力運用不同帳號跟網站及方式，盡量

去生成他想要的成果。 

    不過 AI 的學習是現在所有學生未來一定會面對到的，如果可以盡早去學習並且

善用他，必定會成為同學未來創作的幫手，因此同學上課都很認真學習，且在學習

的速度上也很快，能夠運用課餘時間完成作品，如果再過幾年 AI 生成影片更進步，

相信同學的創作成品也更能發揮。 

 

四、學生學習心得與成果  

         1. 許品靚學習成果 
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   2. 呂學宥學習成果 
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