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美感智能閱讀概述 
一、基本資料 

辦理學校 桃園市立觀音高級中學 

授課教師 莊喻纖 

教師主授科目 視覺傳達設計 

班級數 2 班 

學生總數 67 名學生（32+35 名） 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 『我的花園』拼貼海報創作 

報紙使用 

期數及頁數 
第 5535 期，第 3、5 頁 文章標題 一座花園締造了神奇友誼 

課程融入 

議題 

◻ 性別平等教育   □ 原住民族教育   □ 生涯規劃教育   □ 多元文化教育  
◻ 閱讀素養教育   □ 人權教育   ◻ 環境教育   □ 海洋教育   □ 科技教育  
□ 能源教育   □ 家庭教育   □ 品德教育   □ 生命教育   □ 法治教育 
□ 資訊教育   □ 安全教育   □ 防災教育   □ 戶外教育   □ 國際教育 
□ 無特定議題   □ 其他_____________________________________________________ 

施作課堂 
視覺傳

達設計 
施作總節數 6 教學對象 

□ 國民小學      年級  
□ 國民中學      年級 
◻ 高級中學  一  年級 
□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介（300字左右的整體課程介紹） 

透過閱讀「一座花園締造了神奇友誼」文章，發想並思考自己的花園會是什麼樣子。花園裡面

又會有什麼東西？再運用課堂所學的軟體運用，實踐於作品。拼貼作品完成後，再進行文字

設計與編排。 
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2. 課程目標（條列式） 

 理解數位拼貼與傳統拼貼的差異與融合。 

 學會基本圖像合成（Photoshop）與視覺配置（Illustrator）技巧。 

 發展個人主題創作能力與圖像敘事思維。 

 完成具備概念性與設計美感的數位拼貼作品，可收錄於作品集。 

三、執行內容與反思 

1. 課程實施照片與成果（請提供 5-8張，如有學生學習回饋可附上。） 
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2. 課堂流程說明 

1. 主題發想與草圖構思：學生以個人記憶、想像或象徵性角度發展「我的花

園」主題，透過發想單與概念草圖整理創作方向。 

 2. 素材蒐集與處理：學生運用相機／網路資源（遵守合法授權），進行圖像收

集與基本編修（去背、裁切）。 

 3. Photoshop 圖像拼貼：以遮色片、濾鏡、筆刷等技巧合成主視覺，建立豐

富圖層與空間感。 

 4. Illustrator 編排與設計：整合文字設計、輔助圖形、色彩配置，完成排版與

最終海報設計。 

 5. 成果展示與分享：學生進行簡短口頭發表，並參與同儕互評活動。 
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3. 教學觀察與反思（遇到的問題與對策、未來的教學規劃等等，可作為課程推廣之參考。） 

學生學習表現觀察 

 • 優點與亮點： 

 • 多數學生能夠發展出具有個人特色的主題，表達自我情感與想像。 

 • 在 Photoshop 圖像整合方面表現良好，能主動嘗試遮色片、筆刷質感的混

合使用。 

 • 有學生嘗試將家中植物、寵物、童年照片等元素加入拼貼，使畫面更具敘事

性。 

 • 挑戰與困難： 

 • 部分學生在構圖與視覺焦點處理上尚不成熟，容易產生畫面過滿或分散的狀

況。 

 • 對 Illustrator 操作仍感陌生，如文字工具與對齊排版技巧使用不夠熟練。 

 • 概念說明部分，有些學生缺乏抽象表達與轉化能力，需要更多引導。 

 

⸻ 

 

教學反思與調整 

 • 反思一：需要更多設計思維引導 

雖然學生能操作軟體，但若未在前期確立主題與風格方向，容易導致標題文字無處可

放。建議可增加草稿繪製及「風格參考」、「意象連結」的創意發想活動。 
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 • 反思二：軟體教學需分層分組 

不同程度學生操作速度差異大。可在未來實施分組教學，設計初階指令組與進階探索

組，同步推進。 

 • 反思三：提升報告發表能力 

學生缺乏將腦中的感受、靈感或選擇，轉化為語言的能力。他們可能不清楚什麼是

「設計的選擇」，也不覺得自己的經驗或感覺有表達的價值。因此單純要求學生「上

台報告」是不夠的，教師需要在日常引導中逐步培養他們的設計語言與敘述信心。 

 


