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�+)* (337303) 桃園市大園區大成路二段 8 號  

申請類別 ¡ 設計教育課程（至少 6 小時）□ 基本設計（18 小時）   

課程執行類別 □ 國民中學   ¡ 普通型高中   □ 技術型高中   □ 綜合型高中 

授課年級 □ 國一   □ 國二   □ 國三   □ 高一   □ 高二   ¡ 高三 

班級類型 
□ 普通班   □ 美術班   □ 高一多元選修   □高二加深加廣 

¡ 其他：＿高三多元選修＿＿＿ 

班級數 ＿＿1＿班 學生數 ＿30＿名學生 

 

b"*+1cd#/ef 

+,-. 藝漆反轉圖像   

+,/0 

(!"#) 

□ 12  □ 34  □ 56  ■ 7%  □ 87  □ 79 

■ 重大議題：＿＿Ｂ14、Ｂ15＿ ( 請參考下方主題並填入 ) 

+,/0 

:;<=>? 

【A】教育部 108 課綱之 19 項重大議題 

A1.性別平等、A2.人權、A3.環境、A4.海洋、A5.品德、A6.生命、A7.安全、

A8.家庭教育、A9.生涯規劃、A10.資訊、A11.科技、A12.法治、A13.國際教

育、A14.閱讀素養、A15.防災、A16.能源、A17.多元文化、A18.戶外教育、

A19.原住民族教育。 

【B】SDGs 聯合國「 2030 永續發展目標」 

B1.終結貧窮、B2.消除飢餓、B3.健康與福祉、B4.優質教育、B5.性別平權、B6.

淨水及衛生、B7.可負擔的潔淨能源、B8.合適的工作及經濟成長、B9.工業化/創

新及基礎建設、B10.減少不平等、B11.永續城鄉、B12.責任消費及生產、B13.

氣候行動、B14.保育海洋生態、B15.保育陸域生態、B16.和平/正義及健全制

度、B17.多元夥伴關係。 
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@A+,BC 

■ 本人過去沒有施作的課程設計。 

□ 本人了解其他教師沒有相同課程設計。 

□ 參考先前課程，並加入重大議題  

( □ 本人__(請填學期) _課程、□ 《美感行動誌》收錄課程 ) 

■ 課程設計創意理念： 

1. 圖地反轉的設計應用  

2. 結合議題的圖像設計 

3. 以噴漆創作方式呈現 

DE+FGHIJ !"#$%&'() 

A.K/LM □ A1.!"#$%&'()   ■ A2.*+,-%./01   □ A3.2345%6789 

B.N"OM ■ B1.:;<=%>?@A   □ B2.BCDE%FG#H   □ B3.IJKH%LM#H 

C.PQRS ■ C1.NOPQ%RSTU   □ C2.VWXY%Z[\]   □ C3.^_`a%bWc. 

TEUVWXY?ZW[\]o300pqrs 

* 先修科目：美術、藝術生活 

■並未修習美感教育課程：（50~100 字概述內容即可） 

* 先備能力：考量課程為更進階的圖像思考設計，因此教學對象設定以高三為主，本校學生

於高二時期已接觸美術課及藝術生活課，對於圖像的構成已有初步概念，也較懂得如何以圖

像傳遞創作訊息及理念，因此讓他們再深入探索圖像的多種變化，亦需具備更多創造力及聯

想力。 
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^E+,_`o300pqrs 

本課程的圖像創作以議題為主題，結合圖地反轉的設計手法，讓學生思考如何用圖像傳遞現

今全球保育海洋與陸域生態所關注的重點。藝術概念以塗鴉藝術中的模板藝術為出發，瞭解

模板藝術中的正負相應用，再到圖地反轉的概念。課程以漸進式練習及學習單的方式讓學生

從 notan 藝術創作再到自行設計出一個符合議題的正負圖像。過程中學生將搜集到的議題資

料轉化為有趣的圖像和文字，最終以模板噴漆的方式呈現在校園的公共牆面或玻璃上，讓作

品回歸塗鴉藝術的創作精神，使觀者看見圖像背後的議題訴求。  

aE+,?b 

美感觀察 
1.生活周遭的文字內容  

2.符號與圖像傳遞的資訊  

美感技術 

1.剪貼構圖  

2.切割圖像版型  

3.噴漆  

美感概念 

1.塗鴉模板藝術  

2.圖地反轉中的正負像  

3.圖像構成設計  

其他美感目標 
1.保育海洋與陸域生態  

2.SDGS 相關議題  

cE+,dFE)Uef  ( MN»¤$LMNQR¼½ ) 

vw/� �t�� tu�� 內容綱要/操作描述 

1  11/11 

1.讓學生瞭解圖地

反轉還有哪些藝術

形式  

2.認識塗鴉藝術與

藝術家  

3.鑑賞塗鴉藝術的

意涵與製作方法  

Stencil graffiti   

1.簡介模板塗鴉藝術的創作形式以及藝術含義，

以 Banksy、Jesse Graves、Jef Aerosol 的塗鴉

作品為題，說明圖像背後所傳遞的議題及藝術家

希望大眾關注的問題。  

2.說明塗鴉藝術中的模板噴漆畫與正負像的關聯

性。  
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2 
 11/19-

11/24 

1.認識圖地反轉概

念  

2.能分辨出正負像  

3.能以正負像創作

圖像  

Positive and negative space  

教師以生活常見的文字 LOGO 及圖像舉例說明

圖地反轉與正負相的設計概念，以福田繁雄及艾

雪的畫作，簡述設計中的圖地概念。  

Notan art  

以雙色色紙的剪貼與組合讓學生先對正負像有概

念，利用色差思考圖像的構成方式。  

 

3  12/2 

1.暸解 SDGs 內涵  

2.能瞭解海洋及陸

域生態保育議題概

念  

3.能將資訊轉化為

圖像  

 

SDGs  

教師以各種圖示及海報讓學生先試著找出對應的議

題並簡介 SDGs 的由來及各項含義。  

Ｂ14、Ｂ15  

請學生在保育海洋生態及保率陸域生態兩個主題中

尋找自己感興趣的議題，上網搜尋相關資訊及新聞

後，將資訊轉化為正負像所需的兩個圖像。（學習

單）  

4  12/9 
1.將圖像適當結合  

2.能了解圖像構成 

Design your graphic.  

繼上週找出的兩個圖像，思考造型的處理，元素的

結合，共用線的調整，正負形的識別並繪出設計

圖。（學習單）  
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5 12/16-23 

1.能繪製出切割模

板 

2.裁切出圖像

3.將作品以噴漆方

式呈現公共區域 

 Cut and spray！ 

模板製作：將設計好的圖像繪至於紙板上，教師先

說明圖像之間的支撐關係，學生再使用美工刀刻

製。  

噴漆：將圖像噴在透明卡典西德上，即可隨意黏貼

至校園牆面或是玻璃窗上，以回應噴漆創作訴求，

讓觀者省思圖像意涵。  

6  12/30 

1 能鑑賞不同議題

的作品 

2.發表作品的設計

理念。 

師生共評及作品解說 

 o3dp��~efg2:his 

gEhi%j 

學生能嘗試以正負像結合去思考構圖的趣味性，從議題資料的搜集到圖像的轉換，懂得如何

將訊息以視覺化圖像傳遞，增進創意及思考力，也嘗試以作品融入生活的方式呈現在牆面或

校園玻璃上，讓作品更有趣味性。 

kERlmn ( $%&'()*+),-.),-/012 )
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Molly Bang (2018) 圖像語言的秘密：圖像的意義是如何產生的？大塊文化  

藤田伸(2017)Pattern Design 圖解圖樣設計。易博士出版社   

Banksy(2024) Wall and Piece：塗鴉教父 Banksy 官方作品集。大家出版暗藏玄機──圖
地反轉的設計（https://www.circlezine.com/2017/08/23/positive-negative-space/）。  

oE)Upq 

投影設備、教學簡報、實作材料 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.circlezine.com/2017/08/23/positive-negative-space/
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（一）課程週數調整： 

原訂第三週簡介 SDGs 14、15 議題的規劃，調整成提前第二週Notan Art 的正負

相練習，讓學生以 14、15 議題為正負像創作主題。第三週的議題簡介改以學習單方搜

集議題相關資料，並接續第四週的模板圖樣設計。 

（二）創作媒材： 

第四週圖樣設計改以電繪方式繪製，在黑白圖像中更容易增加與刪除，操作上更為

方便。另外在製作模板的材料原訂為厚紙板或西卡紙，因考量切割難易度及重複使用

性，最後嘗試使用薄型的塑膠片。 

b"6���7#2*+LMmn  

+� 1 

A +,����� 

  

    

B UV���,� 



26	

1.簡介課程內容、以 Banksy2024 年 London Zoo 的藝術行動、Jesse Graves、Jeff 

Aerosol 的塗鴉作品為題，說明圖像背後傳遞的時事及藝術家希望大眾關注的問題。  

2.簡報說明塗鴉藝術中的模板噴漆畫（Stencil graffiti ）與正負像的關聯性。  

C +,���l� 

1.� ¡&¢£¤¥¦§¨© 

2.§¨�ª¦«¬©Sª¦­0®�© 

+� 2 

A +,����� 

    

  

B UV���,� 

介紹正負像的設計概念，以福田繁雄及艾雪的畫作、議題海報說明許多圖像以正負空

間設計。學生試著以黑白色紙，主題可選擇海洋及陸上生態的圖像，在黑紙上構圖後



27	

剪下並黏貼至畫面中的白色區域，讓學生練習 notan art，在畫面中嘗試正負像拼貼，

思考畫面的構成方式。  

C +,���l� 

1.¯°7%�±²³´S56µ¶· 

2.§¨¸¹º»¼�¢yz© 

+� 3 

A +,����� 

   

  

B UV���,� 

以學習單方式讓學生尋找 SDGs Ｂ14、Ｂ15 的新聞報導及文字訊息或相關影片，擇一

主題後將資訊中的關鍵字寫下並轉化為正負像所需要的符號。教師提供一些海洋保育

網站以及平台，讓學生使用平板尋找一篇自己感興趣的文章並節錄內容。 

C +,���l� 

1.在文字資訊中有哪些關鍵字詞代表文章內容？ 

2.如何將文字轉化為圖像或符號？ 
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+� 4 

A +,����� 

  

   

  

B UV���,� 

繼上週找出的兩個圖像，思考造型的處理，元素的結合，共用線的調整，正負形的識

別並繪出設計圖。使用 Procreate app 平板繪圖，讓圖像更為精細。完成後上傳至雲

端，教師協助放大至Ａ3 大小印出，以利後續切割。 

C +,���l� 

1. �¢yz§¨½¾¸®¿À© 
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2. §¨¸yzÁÂÃ¾§ÄÅÆ_Ç© 

+� 5 

A +,����� 

   

  

B UV���,� 

1.模板製作：教師先舉例說明模板製作中切割關係，舉例說明如何保留架橋，切割出完

整圖像。學生將教師印出的圖像畫上架橋，再使用筆刀或美工刀切割。  
2.將模板放至透明卡典西德上，並噴出圖像，需注意噴漆的方向與力道以及漆面厚度。  

C +,���l� 

1.È�ÉÊË!£ÌÍ¸uÎÁÂÏ�ÐÑÒÓ© 

2.ÔÕ¸Öj×£�¢ØÙ©§¨ØÙ¸ÚÛf&¢© 

+� 6 

A +,����� 
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B UV���,� 

學生將噴製完成的卡典西德作品貼至牆面，噴製過程中反覆實驗噴漆效果。 

作品待乾燥後，貼於校園牆面。完成校園角落的公共藝術創集體創作。 

C +,���l� 

1. ÜÝ§U¯�!§¨S SDGs14E15/0�ª¦�Þ© 

2. §¨ßà×áâª¦ãä© 

 

o"#/��drs 

1.課程 

實施過程中發現圖地反轉的概念學生雖容易理解，但應用或是實際設計正負像結合

的過程較為困難，後發現以創意設計圖樣較多，一個普通班級實施過程中，約有三分之

一同學可以符合圖地反轉的設計，其餘表示所需時間較長，或是想不到。教師應多加個

別指導，也需要依同學的圖形給予更多意見，需要花較多時間思考及協助。建議教師可

多安排設計圖樣的週數或給予更多引導。 

2.實作 
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本次實作以薄型透明片為媒材，材質為軟性，也可再思考厚度硬一些的紙材操作，

且適合切割。而圖樣的複雜度建議不要太多，圖形架橋的思考較好方便操作。也可為同

學檢查架橋的切割是否正確。 

此次課程噴漆色彩以黑色為主，未來也可規劃多色創作，讓畫面更豐富。 

3.成果 

此次課程內容皆為學生第一次接觸與操作，對於噴漆創作皆感興趣，也會期待自己

的成品完整呈現，發現許多學生雖然產出圖地設計較為困難，但仍以自己的方式設計出

議題相關符號與圖像。若課程目標不設定正負像，或許學生的作品更具創意及多元。 

t"/u/vwxdyz  

節錄學生學習歷程檔案內容： 
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