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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 新竹市香山區大湖國民小學 

授課教師 王依仁 

教師主授科目 藝術 

班級數 2 班 

學生總數 23 名學生 

 

二、課程概要與目標 

課程名稱 當地球被垃圾淹沒… 

報紙期數／

頁數 
第 7 期，第 6、7  頁 文章標題 垃圾在哪裡 絕對難不倒你 

施作課堂 
（如：國文） 藝術 

施作 

總節數 
4 教學對象 

■ 國民小學 5、6年級  
□ 國民中學      年級 
□ 高級中學      年級 
□ 職業學校      年級 

1. 課程活動簡介 

 以安妮新聞第七期《地球護衛隊》作為媒介，讓學生概覽關於垃圾、環保、能源耗竭等各

面向的地球危機後，透過《垃圾在哪裡 絕對難不倒你》的跨頁圖像尋寶遊戲，作為圖像傳

達力量的契子，讓學生嘗試創造圖像傳遞訊息。 

  教師介紹生成式 AI 工具後，讓學生嘗試以關鍵字句和不同圖像風格生成出可引起人類正

視垃圾問題的畫面，並透過同儕對話分享彼此的感受。 

 2. 課程目標（條列式） 

(1)能認識安妮新聞刊物版面及閱讀的方式。 

(2)能透過不同面向的文本閱讀，理解地球遇到的問題。 

(3)能以生成式 AI 工具生成可引起人類正視垃圾問題的畫面。 

(4)能嘗試為畫面下標題，幫助圖像更有力量。 
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執行內容 

一、課程紀錄 

1. 課程實施照片（請提供 5-8 張） 

學生自由閱讀安妮新聞第七期，並選出喜歡的版面進行分享。 

 

 

 

 

 

 

 

學生閱讀第 6-7 頁的《垃圾在哪裡 絕對難不倒你》玩尋找垃圾的小遊戲 

 

 

 

 

 

 

 

學生以 Canva 生成關於「當垃圾淹沒地球…」的想像畫面 
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學生以 Canva 生成關於「當垃圾淹沒地球…」的想像畫面 

 

 

 

 

 

 

 

欣賞同學生成的畫面 

 

 

 

 

 

 

 

學生在 Padlet 畫廊上投稿標題 
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2. 課堂流程說明 

  ◆導入活動 

 (1)教師展示第七期安妮新聞封面，請學生觀察畫面中的元素來推測本期的主題可能是什麼   

 (2)發下第七期安妮新聞，讓學生自行翻閱整份報紙內容，並於小組內分享自己印象最深刻

的版面和理由。 

  ◆開展活動 

 (1)請學生翻到最受歡迎的第 6、7 頁「垃圾在哪裡 絕對難不倒你」。 

 (2)教師宣布本次任務 : 以生成式 AI 繪製成垃圾繼續蔓延後會出現的畫面，讓地球人能在

看到畫面後覺得一定要立刻開始減少垃圾的行動。 

 (3)教師揭示一張 AI 生成的圖，請學生仔細觀察後猜測老師輸入的關鍵文字。 

 (4)介紹 Canva 中的 Text to Image 生成式 AI 工具使用步驟。 

 (5)學生以 Text to Image 建構出關於「當垃圾淹沒地球…」的想像畫面。 

 (6)學生分享 AI 生成圖片，教師和同儕給予回饋。 

 (7)學生選出最滿意的一張 AI 生成作品上傳至 Padlet 線上畫廊。 

 (8)學生至 Padlet 線上畫廊，選擇三張畫面寫出符合且有警示效果的標題。 

  ◆綜合活動 

 學生票選出最適合的海報標題，並分享感受。 

 

 

二、教學觀察與反思 

    學生在上課前閱讀報紙的經驗不多，大部分只有在老師指定作業時看過國語日報，因

此在設計課程時安排一段讓學生自由感受的時間，而儘管是高年級，多數學生仍然如預期

最喜歡跨頁的「垃圾在哪裡 絕對難不倒你」圖像小遊戲。 

    由於本次融入課程的領域為藝術領域，因此閱讀後的活動設計引入生成式 AI，讓學生

嘗試生成出垃圾淹沒地球的畫面，儘管有教師示範，但部分學生起初生成的畫面會有過於

殘忍、誇張的情形，試圖吸引同儕注意，不過在透過全班討論對話後，學生多能修正自己

的文字描述，調整出適合向大眾傳遞的畫面；未來若有機會再進行課程，也許可以先讓學

生在指定的提示，主角、地點、動作，進行 AI 圖像生成，在學生具備一定程度的下指令能

力後再開放進行開放的主題式 AI 圖像生成。值得參考的是有學生以垃圾入侵藝術作品為命

題，生成了許多有趣且發人省思的畫面，也許也是未來可以讓所有學生嘗試的方向。 

    除此之外，本次課程實施時請學生直接針對同學的畫面撰寫標題，若可以先帶學生分

析安妮新聞中各專欄的標題，再開始標題撰寫，也許會有不同的效果。 
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三、學生學習心得與成果 
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