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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 國立台東大學附設實驗國民小學 

授課教師 陳怡靜 

教師主授科目 視覺藝術 

班級數 2 班 

學生總數 50 名學生 

二、課程概要與目標 

課程名稱：拓出我們的友誼 

施作課堂 視覺藝術 施作總節數 15 教學對象 

▓國民小學    3   年級  

□國民中學          年級 

□高級中學          年級 

□職業學校          年級 

一、 課程活動簡介： 

學生透過安妮新聞第八期中跨頁心理劇場遊戲來分組，溝通分析彼此個性的差異發現自

己的個人特質，重新思考自己的工作模式和人際關係。其後和伙伴一起創作，從教室內

的紋理猜謎遊戲開展，再到戶外拓紋理、植物採集，集結各種不同的質感紋路後共同玩

聯想故事，透過遊戲與探索觀察的方式進行創作。夥伴運用三種不同媒材(碳式複寫

紙、碳筆、葉拓)進行生活的拓印遊戲，發現生活中的紋理和自己其實有關連性。 
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二、 課程目標（條列式） 

1.能透過安妮新聞學會擷取文章中的重點，並與同學分享其見解。 

2.透過安妮新聞跨頁的心理劇場遊戲來分組，溝通分析彼此個性的差異發現自己的個人

特質。 

3.運用三種不同媒材進行生活的拓印遊戲，發現生活中的紋理與其質感個性。 

4.透由合作討論共同學習新媒材與發展質感故事，連結擬人式的質感創作象徵創作者的

友誼關係。 

 

執行內容 

一、課程記錄 

 

A 課程實施照片： 

 

透過安妮新聞跨頁的心理劇場遊戲，進行分組與分析。 
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教室情境紋理猜謎遊戲                  全班質感小卡串聯遊戲 

 

 

 

 

作品: 
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 作品 QRCODE 

B 課堂流程說明： 

1.引導發現本期報紙概念都在探討自己的人際關係: 

  (1)引導學生透過安妮新聞學會擷取文章中探討人際關係的重點，並與同學分享其見解。 

  (2)透過跨頁的心理劇遊戲進行分組，引導學生找出自己和伙伴的共同和相異處並進行分

https://padlet.com/sky19850114/xm50qetfh49qdmz7 

https://padlet.com/sky19850114/xm50qetfh49qdmz7


5 

析。 

2.紋理猜謎遊戲: 

 (1)教師引導學生在教室裡進行個人的紋理拓印並在卡片背面寫上功能的猜謎文字 

 (2)小組進行紋理猜謎遊戲的探索和觀察。 

3.生活的拓印遊戲 

 (1)教師引導小組學生認識探視複寫紙與碳筆，進行戶外質感拓印。 

 (2)引導小組學生認識校園草本、木本植物與礦物，，進行戶外質感拓印。 

4.拓出我們的友誼: 

 (1)引導小組思考作品質感和創作者互動的關係，並進行創作。 

 (2)引導學生透由合作討論共同學習新媒材與發展質感故事，連結擬人式的質感創作象徵創

作者的友誼關係 

 (3)作品創作記錄與口頭發表 

二、教學觀察與反思 

1.遇到的問題與對策: 

從閱讀主題發展出核心概念再進入創作，整個單元走下來需要較多的時間和節數，下

次若想調整的話會從創作媒材中保留跟碳的元素有關的部分:複寫紙和碳筆，其他會再

簡化或刪除，進行精簡讓主題進行的時間不會太長。 

2.未來的教學規劃: 

藝術課的取財部分也可以從閱讀資料開始，讓孩子有更多跨域的素材進行藝術學習的
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題材，其創作的多元性會很豐富。 

三、 學生學習心得與成果 
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