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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 國立花蓮高級工業職業學校 

授課教師 黃兆伸 

教師主授科目 美術 

班級數 45 班 

學生總數 1066 名學生 

二、課程概要與目標 

課程名稱：迷宮物語 

施作課堂 

（eg.國文） 
美術 施作總節數 2 教學對象 

□國民小學          年級  

□國民中學          年級 

□高級中學          年級 

■職業學校      一  年級 

一、課程活動簡介： 

    本課程期望透過安妮新聞第四期「20 世紀以前名畫型錄」主題，結合地圖的桌遊圖形與

文字設計，引導技術型高中階段學生學習有關圖形符號和文字色彩的地圖主題設計感受，並自

製教學簡報，以強化學生自主學習探索圖文能力。藉由老師所規劃的桌遊地圖主題任務活動，

讓學生與同組夥互動討論，找出地圖的各種可能設計與遊戲規則，進而鼓勵學生能夠學習察覺

圖文感受，並能建立自己的名畫桌遊學習地圖。最後透過地圖名畫主題的溝通練習活動，在練

習過程中能更加了解藝術美感狀態，進而掌控影像說故事、傳達觀點並提升自我的價值認同。 

 

二、課程目標（條列式） 

1.能理解桌遊地圖的圖文設計意涵，並透過自主學習方式鑑賞藝術作品內涵。 

2.能結合美的形式與構成，設計出桌遊地圖的圖像與文字進而理解影像意義。 

3.能賞析世紀名畫內容，欣賞作品與學會如何應用到生活中的藝術情感素養。 
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執行內容 

一、課程記錄 

A 課程實施照片（請提供 5-8 張）： 

    

1.說明報紙內容與使用方式                2.學生進行桌遊題目問題討論 

    

3.學生進行桌遊題目設計                  4.學生進行桌遊路徑設計 

  

5.學生進行桌遊活動規則設計              6.同組之間作品分享與討論 
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B 課堂流程說明： 

一、準備活動 

1.教師：安妮新聞報紙、自製教學簡報、自製圖卡教具等資源、白板筆或色筆。 

2.學生：攜帶美術課本、不同顏色的筆。 

二、引起動機 

請同學先閱讀《安妮新聞》第四期的「20 世紀以前名畫型錄」主題內容，讓學生先行自

主閱讀理解與分析歸納整理。 

三、展開活動 

1.請學生觀察《安妮新聞》第四期的「20 世紀以前名畫型錄」主題後，進行小組任務討

論，任務共有 5 項，分別為(1)地圖介紹(2)迷宮地圖繪製(3)迷宮地圖關卡符號設計(4)迷宮

地圖關卡名畫設計(5)迷宮地圖計分與規則。 

(1-1)運用心智圖法，從安妮新聞的 20 世紀以前名畫型錄內容、來繪製自己的地圖與設計

活動，並分享給組內同學。 

(1-2)組內討論後，請各組派一位同學發表組內討論結果，其他組間小組在分別補充與他

組觀察到不一樣的地方及想法。 

2.老師指定的任務，各組用圖文、符號來完成「20 世紀以前名畫型錄」的地圖設計。 

3.教師統整講解學習重點，並說明迷宮地圖創作手法與作品的藝術性。 

四、綜合活動 

1.請各組將作品放在白板上，並發表迷宮地圖創作理念。 

2.教師總結各組作品，綜合講評並歸納學習重點。 

 

二、教學觀察與反思 

1.在這次「20 世紀以前名畫型錄」主題的設計單元中，思考如何讓學生學習到地圖與設計

活動技巧，也能打開感官去觀察生活中許多圖文與符號的運用。 

2.老師的引導角色很重要，尤其是在學生透過分組討論及發表過程中，從學生反饋上會得到

多元的教學相長經驗。 

3.考量班級的閱讀方式與程度不同，可以先帶入活動帶熱學習氣氛，再加入引導與操作。 

4.學生透過分組討論及發表，同時增加教師的引導思考，也會從反饋上有所收穫，過程中觀

察到學生因此更專注。 

5.安妮新聞對於學生討論思考觀察都是很好的工具，課程不再只是聆聽接收，也是轉為實踐

的互動關係。 

6.學生能透過報紙的閱讀、討論，表達自己的看法與觀點跟他人溝通，有效率的歸納整理與

理解文字與圖像的訊息。 
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三、學生學習心得與成果 
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四、自製教學簡報 

 

 


