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美感智能閱讀概述 

一、基本資料 

辦理學校 臺北市松山區民族國民小學 

授課教師 蘇兆翎 

教師主授科目 社會、藝術 

班級數 4 班 

學生總數 97 名學生 

二、課程概要與目標 

課程名稱：藝想安妮-我們可以不平帆 

施作課堂 

（eg.國文） 

社會 

藝術 
施作總節數 16 教學對象 

■國民小學  六   年級  

□國民中學          年級 

□高級中學          年級 

□職業學校          年級 

一、課程活動簡介： 

       透過社會翰林版六下第四單元第三課-生生不息的地球村，先引導學生了解地球能

源消耗情形，反思綠能與環保的重要性，接著藉由安妮新聞《改變世界，從｢小｣做

起》引導孩子反思他們能做的事，再透過《where the rubbish?》尋找生活中隱藏的

垃圾，學生實施垃圾不落地的第一個目標是：隨身攜帶環保袋，教師帶領孩子運用型

染技法創作與環保圖示有關的帆布袋，完成後結合社會翰林版六下第三單元第一課-世

界 e 起來，思考若要在網路上販賣帆布袋同時推廣環保需要做什麼工作與文案， 學生

進行了商品攝影、文案構思、最後完成了學習單。 

 二、課程目標（條列式） 

         1.讓孩子了解資源並非無限，如何透過自身的力量為地球盡一份力。 

         2.能運用型染技法將環保觀念帶進創作。 

         3.能結合社會、藝術、科技，思考如何透過 e 化世界宣揚理念。 

         4.能透過學習單反思創作及給予回饋。 
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執行內容 

一、課程記錄 

 

A 課程實施照片（請提供 5-8 張）： 
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B 課堂流程說明： 

1. 透過社會翰林版六下第四單元第三課-生生不息的地球村，在社會課先引導學生了解地

球能源消耗情形，觀看紀錄片，反思綠能與環保對於地球的重要性，接著藉由安妮新

聞《改變世界，從｢小｣做起》引導孩子反思他們能做的事，孩子們發表：可以不丟垃

圾用可重複使用的帆布袋、環保餐具……等。 

2. 美術課透過安妮新聞《where the rubbish?》尋找生活中隱藏的垃圾，延續社會課學

生認為可隨身攜帶環保袋，減少塑膠垃圾的製造，思考生活中可能還有哪一些垃圾。 

3. 帶領孩子運用型染技法創作與環保圖示有關的帆布袋，練習使用筆刀割出圖形，參考

安妮新聞的色彩搭配，思考如何使用在帆布袋上配色及傳達理念。 

4. 完成帆布袋後，再回到安妮新聞，思考傳播理念有哪些方式，結合社會翰林版六下第

三單元第一課-世界 e 起來，思考若要在網路上販賣帆布袋同時推廣環保需要做什麼工

作與文案，引導學生上網蒐集資料。 

5. 學生蒐集資料發現要有名稱、文案、商品照片與理念敘述，教師依此設計學習單，並

在美術課教學如何進行商品攝影及文案構思，學生嘗試尋找不同背景、光線、角度，

拍攝商品照片並撰寫文案，完成學習單。 
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6. 發表及回饋：學生發表商品理念並試著以社會上真實的最低工資加上成本定價，反思

美感設計及手工所要花費的時間及心力，學生互相給予作品回饋。 

二、教學觀察與反思 
1. 透過與社會課結合，孩子在看安妮新聞前對於能源、垃圾汙染、環保都

有一定程度的先備知識，但安妮新聞有神奇的魔力，孩子拿到報紙都說

很漂亮，忍不住開始翻閱，新聞內容比課本稍微更深入，適合孩子聚焦

問題思考，配合新聞進行討論和發表都很流暢，我在想未來是否也能透

過設計小誌去讓孩子因為這種精心的體驗及知識來源的形式轉變，對課

堂更有興趣。 

2. 下次想要在引導時多加入一些問答，變成闖關活動或快問快答，搭配孩

子有平板能夠查詢，讓整體的課有更多驚喜感及刺激感。 

3. 有次上完社會，隔天接著上美術，引導安妮新聞如何同時傳播美的理念

與社會議題時，問他們如果想將美術作品結合社會課學過的 e 化世界，

發聲讓更多人知道可以怎麼做時，有小孩突然大聲說：｢喔！老師在跨

領域素養導向！｣當下真的覺得太有趣，原來小孩也知道現在的趨勢阿

XD這樣應該是有傳遞成功(笑) 

4. 下次或許可以結合英文課讓孩子的帆布袋作品不只有動物或地球相關的

圖案，也能出現一些簡短有力的標語，美術也可以延續引導文字設計。 

5. 因時間很緊迫且停課復課交替，有些垃圾引導及分類的部分下次還可以

再更深入，例如在家裡上課時就能請學生收集家裡的回收垃圾，去觀察

分類哪種垃圾最多，實驗我們一天產生多少垃圾等問題，並使用這些回

收物製成創意作品，應該會讓學生對於垃圾的想像從數字更趨於現實情

況 

6. 學生在試算一份手作帆布袋要花費的時間及成本，去算他們要賣多少錢

的時候發表了很多有趣的回饋，有些學生覺得很貴自願稍微降價，有些

學生覺得他們的作品是值得上千的，有些學生提問說那這樣技術不好的

人做得慢又更貴怎麼辦？引起了大家的思考，我想他們透過這次經驗能

夠更為了解社會課本中經濟、工業化社會的現況，以及設計及創作為何

有價值，是因為投入的時間及專業是有價的這些概念，期許他們未來對

於職業及金錢有更多的價值思考。 

7. 這次因時間緊迫及停課所以由教師建置 GOXR 元宇宙虛擬藝廊，將作品

展出讓更多人能夠觀賞，未來若時間足夠或許可帶入策展概念讓孩子思

考作品能夠如何擺放。 
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三、學生學習心得與成果 
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↑GOXR 元宇宙虛擬藝廊建置圖 


